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N yakunkon a karácsony. Kinél lassabban, kínéi gyorsabban, de 
fokozalosan mindenkinél beindul az ünnepi fi ling, a forgalmasabb 
placcokon már sorra verik íel a szokásos vásári pavilonokat, a 
hentesek nagyüzemben vágják a pulykákat, szegény pontyok meg már 
moslérzik a vesztükéi... 

A karácsony fílSng kis stábunk berkeiben is fel-felütötte fejéi aktuális 
számunk készítésének utolsó nap|aiban; a minap GyZ egy csokor 
fagyöngye! szaladgált fel alá a szerkesztőségben, jómagam pedig a 
szokásostól eltérően máramár kedves voltam hozzá. Majdnem. 

Elég az hozzá, hogy a hangulat tetőfokra hágásakorti már kezetekben 
tarthatjátok e havi számunkat: az ünnepek miatt némileg előbbre hoztuk 
a megjelenést, hogy a szent estét megelőző zárás eíötti pánikban 
szenvedő szülök ne tagadhassák meg gyermekeiktől a mindennapi 
betevő 576-ot. 


Ez a megoldás szükségszerűen hozta magával, hogy a közvetlenül 
karácsony előtt befutó anyagok már csak januárra kerülnek tesztelésre, 
de aggédalomra semmi ok, a jelenlegi szám így is nagyon erős 
felhozatallal bír. 
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legacy ef Kain; Sóul Reaver 2 
Eiherlords 

Frank Heruert’sDune 
Auuanox 
Comanclie4 
Givilization III 
WizardryS 




^ Előző havi nyereményjátékaink nyerlesei: 

Project EDEN PC-CDROWI-ot nyert: Dobay Bék (Pécs) 


Posztér-t nyertek: Gall Gergő(SaőapBsí), GéczyAtüia (Salgótarján}, 
Kovács Ákös (Vác}, Donka Tibor (Szántás), Molnár Gergő 
(Hajdúböszörmény}, Fehér Szabolcs (Tfsiafőlővár}, Horváth 
Balázs (Budapest), JansikDávÍd(Cegléő}, Kirrcsem Dávid 
(Kazincbarcika}, Kovács András (Ajka} 


Dedikált S.W.l. N. E, PC-C p RO M ^ot nyertek; Bánfalvi Gergely 
(Debrecen), Dachaj Áron (Érd), Kovács András {Hosszúhetény} 


NyereményeikBt postán küldjoky 


Rengeteg régóta várt cím érkezett: Sóul Reaver 2, Elherlords, AquanoK, 
Civ 3, Comanche 4, Empire Earth. Szinte minden slilus kedvelői 
megtalálhalják a számitásukat: EPS rajongóknak kihagyhatatlan az 
Alién Versus Predator második része, vagy a realisztikusabb műfajt 
kedvelőknek a Tóm Clancy nevével fémjefzeítGhost Recon. Lucas 
apánk újfent felejthetőt alkotott a Star Wars ; Galactic BatlIegroundS' 
szál, de sebaj, SW-hivök úgyis beszerzik;-) 

Megjött a nagynevű Mylh 111 'The Woíf Age is, a rally-műfaj legújabb 
gyöngyszemével, a Rally Trophy-val egyetemben. 

Nem ejtettünk még szét a világszerte nagyon várakozási keltő Harry 
Pűlterröí: természetesen őt is leteszteltük jól (ajálékol,rjem Harry-tJ. 
Idei utolsó számunkban egy kicsit rendhagyó módon sok programot 
— elsősorban a tonna számra érkező kiegészítőket — egy-egy 
oldalra tömöritettünk. így legalább maradt helyünk a nevesebb stuffok 
ismertetéséhez, és azt sem akartuk, hogy miattunk mulasszatok el 
bármit is. A Csevegő ís speciálisra sikerült — több olvasó kérésére, és 
GyZ személyes kíválóságára ezúttal ö válaszol leveleitekre. Januártól 
újra én jövök, de ha nagy sikert arai, akkor az Isten sem menti meg öt a 
Csevegő írás kímélaiíen fefadatától. 

Jelen számunkban talál kozhattok egy nagy-nagy karácsonyi 
nyereményesővel is: annyi ajándékot barácsoHunk össze nektek, 
amennyit csak bírtunk, úgyhogy játszattok, nyerjetek, de legalábbis 
pré bá Iko z zato k © (Alanti átható, hog ya n is a la k u Ita k no ve m be rí 
játékaink sorsolásai — rengeteg levelet kaptunk, rengeteg helyes 
m egfejtéssel. Csak így tovább!) 

Nem is pazarolnám tovább a szót: vessétek magatok bele az év végi 
játékáradatba, egyetek sok bejglit, sok pulykát, kapjatok sok ajándékot, 
és mulassatok nagyot szilveszterkor. A köztes idő! meg töltsétek ki a 
KByte olvasgatásával. Mindenkinek kellemes ünnepekt! 


Ewil Twin csúzli-1 nyertek: Gnozó Károiy (érd}, Szűcs Zoltán (Szolnok}, 
Zsickla Bonitác Levente (Buőapesí}, Farkas Gábor(Szekszárd}, Somhegyi 
Attila (Budapest}, Bornemissza Gergő (Tengelsc), MecikerKatalin 
(Szekszárd}, Czuprik Gábor {Salgőfarján} 

S .W.I.N .E, PC -C D R OM ’Ol nyertek: Nagy Tamás (Nyíregyháza), 

András (Nyáregyháza), Szabó Máté (Jászberény}, Jancsó Balázs 
(Pászió), Győr fi Vajk (Nyíregyháza ■Nyírszőlős), Kriston Tamás 
(Ihfány}, Ifj. MiheilerKároly (Szolnok}, Orbán György (Hőgyész), Papp 
András (Budapest}, Elek Zoltán (Polgár} 


S.W.I.N.E. kőtény-t nyertek: Tomháoz Gábor (Algyő}, Szabó Bichárd 
(Budapest}, Kiss Zoltán (Dombóvár}, Kutat Zoitán (Budaörs), Mali Péter 
(Csobánka), Márkus Ottó (Velence), iliés Tamás (Ceiidömőik), Czégány 
Gergő (Győr), Gálái András (Budapest), Bérezi Norbert (Siófok) 


GadgetTyeoon 
Speedball Aréna 
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DiSCIPLESn 


Iníogrames/Slrategy First 


ANOTHERWAR 
Cenega/Mirage 
www.anotherwar.c o no. 


Tagadhatailarttény. 
hogy aí utóbbi idők 
igen hathatós ten¬ 
denciája: folytatás 
foiytalás hátán. 

Ennek piaci, gaz¬ 
dasági miérijeibe 
beiemásznifeiesle- 
ges— akiváíló 
okok épp elégszer 
bemutatásra kerül¬ 
lek már. 

Elég az hozzá, 
hogy a nem is 
annyira régi 
Discipies:Sacrecf 
Lancís folytatása is 
készülőben van, 

DSsciples lt;Oark 
Prophecy címen— 
amúfai továbbra is 
körökre osztott stra¬ 
tégia. 

Túl sok változtatást 
nem eszközölnek a 
fejlesztők, lévén 
igyekeznek megtar¬ 
tani az eredeti játék 
hangú latét, látvány¬ 
világát, persze némi 
grafikai korszerűsítés, játékmenetbeni javítás így is várható. 

7 fö quest, negyvenrréí is több egység iajonkénl, fettupírozollosata-in- 
terfész, finomított karakter-animációk, rengeteg új auto-battle lehetőség, 
nagyobb belátható terület, külön háttértörténet minden fajhoz — ilyen 
és ehhez hasonló fícsörökkel igyekszik csábítani minket a Díscíples II, 
és a képeket elnézegelve minden bizonrifyal igen könnyen le is lógunk 
csábuínl.. 

Megjelenés: 2002. Q1 


A prágai illetőségű 
Cenega Cég neve 
mindezidáig java¬ 
részt ismeretlen 
lehetett a számí¬ 
tógépes jáié kokkal 
logialkozo júzerek 
számára. A kis csa¬ 
pat többnyire hard¬ 
ware-tesztekkel, 
benchmarkok készí¬ 
tésével töltötte ide¬ 
jét. Most azonban 
kéljálék kapcsán is 
felbukkanta nevük 
— egyikük az Anolher 
War... a másikat később 
laglaljuk A lej lesz ló 
Mirage neve a Mortyr kap¬ 
csán le hét ismerős. 

Az AnotherWaraMáso- 
dik Világháború idejére 
repít vissza minket egy 
egészen sajátos 
megközelítésű, 
izomeirikusRPG kereté¬ 
ben. A sztori egy kis fran¬ 
cia városkában kezdődik, 
amit a háború vihara épp 
csak meglegyintett; né hány járőröző náci, pár Wehrmacht-katona a helyi 
lokálban... és a háború legvéresebb poklában, a leningrádi ostromnál éri el 
tetőpontját, ahol is férry derül a legtitkosabb náci és szovjet proj ék lekre. 

A készítők több mint 100 óra {!) tiszta játékidőt ígérnek. DiabIo hajazé 
játékmenettel, Failoutos hangulati elemekkel, újszerű karakíerfejlesztési 
rendszerrel. 

A II. Világháború, vagy az olyan könyvek, mint a „Piszkos tizenkettő'’, és a 
„22-es csapdája" megszálloítjainak kötelező darab I 

Megjelenés: 2002. tavasz 





BALLISTICS 

Xicat/Grin 

w ww .g rín. se /ba 11 is ti cs/ 



A Ballistics a jövő Forma 1-gye! Az extrém sebesség őrültjeinek sportja! 
2090-ben járunk. A csúcstechnológián alapuló társadalomban nyoma sincs 
már fertőzéseknek, általános a jólét — a világ stabilitása egyre erősödik. 

A biztonságos és adrenalin mentes életvitelbe belefáradt emberek ekkor 
találják ki az extrém sportok legújabbikát, melynek neve: Ballistics. 

Ezen játék során a piló¬ 
ták teljes 360 fokos 
mozgási szabadságot 
élvezve száguldoznak 
az eióre meghatározott 
csatornarendszerben, 
kiszorítva egymást a 
minél jobb pozíció 
elérése végett. 

Szóval igazártdiból 
semmi olyan, amit még 
ne Eáltunk vclna.de hát 
olyan rég jelent már 
meg egy jó kis arcade 
verseny...© 



A Ballislios a már általánosnak mondható jáiékmenelmellellleginkább 
megjelenítésével ragadhatja meg a lelkes gémerek szívét. A prezentá¬ 
cióért feielŐs D lesel engine a GeForce 3 fícsöreit hívalotl kiaknázni: 
egyszerre akár 110,000 polígont képes megjeíenítenia képernyőn — 

1500 textúra, animált terep, real-iime Íényeffeklelí, tükröződések, sérülé¬ 
sek, bump 
mapping. robbaná¬ 
sok, eső hé, köd, 
és még sorolhat¬ 
nánk. 

Ascreensholokai 
elnézve ez a ren¬ 
geteg infó 
valószínűleg 
tényleg nem kamu 
— nagyon 
impresszív! 

Megjelenés: 2002. 

Q1 

( #i2lt,200l.decgnilier.s y^i*aüfce^ 

































DRAGON EMPIHES 
Codemasters 

w;.v. co á e.n a s.-s ls, c_c t r£s ci one-m pireSi 


irá nyitása ai é$ mágiahasználattal. 

Nem titkon szándék, hogy a Dragon Empires jáié kosokat rászoktassák a 
kooperatív játékmódra: a klán-klán elleni háborúk által megszerezhető az 
u ralom e g yes vá roso k felett, é sígytovább... 

Ezen szándék megnyilvánulása az is, hogy bár lehetőségünk van bárkit 
bármikor megtámadni, ezzel felvetődik annak kookázala, hogy törvé¬ 
nyen kivülivá válunk: azaz mindenki ellenünk lordul, és a városoknál 
őrködő sárkányok minden előzetes figyelmeztetés nélkül megpörkölnek 

minket. 

A látvány mármost 
lenyűgöző — igen 
sajnálatos lény azon¬ 
ban. hogy a játék 
m ajd art i meg vásár¬ 
lása után havonta 
perkálni keli majd a 
díjai, ahogy az már 
azMMORPG-k vilá¬ 
gában megszokott. 


MegjelenéS:2Q02. 

02 


KNÍGHTSOFTHECROSS 
Cenega 

oww.cenega.oom 

ezetá stratégiai játék az igen impozáns nevű Henryk 
si» tc 'O^láján, és lörténelmi tényeken alapul. A program 
“"<em sokkal az 1410-es grünwaldi csala eJölt. A 
i z ite^án harcosokai takarja, és a lovagok öltözetére 
ec pajzs fekete kereszltel). A játék során a háború 
r-Qz- :'ji vakár a gennánokat, akár a lertgy eleket választ- 

: r ': “T9eienitése nem ad semmi újai a műfajhoz— de ettől 


KREED 

Burut 

www.burut.ru 


Megjelenés: 2002, 
Q2 


IC—I ví 51 - 5 MultíplayerOrlented Role-Playing Game — 
r met, köször?thetünk a Codemasters legfrissebb 

1 *- i =-oiresben. 

- agia, emberek, sárkányok jól meglérnek egy- 
* Twc ':: 5 királyságbői áll, ahol a szemtől szembeni 

:s ^ mt a tűzokádó sárkányok által őrzött 


í-rrj harcrend szeri ígérnek, könnyen elsajálílhatd 


Ojabb ígéretesnek tűnő försztperszonsűter, újlent orosz fejlesztők keze 
alól: ez volna a Kreed — a játékban egy hi-lech légionárius alakíthatunk 
majd, aki ilyetén tormájában a harmadik évezred egyik legjobban képzett, 
és legveszélyesebbnek számító állatfajiája. 

Nősünk egy Aspero nevezelű kis hajén leledzik éppen kis csapatával, 
amikor is idegen ű rhajök tűnnek elő a semmiből — ismeri új modellek, és 
több száz éves roncsok... Nagy hirtelen be Is lámadja Őket egy eladdig 
Idegen életforma, és kezdetét veheíl az Irtás. 

A Kreed saját enginé-t használ, ami meglepően jól test. Lásd screenshoL 
Az már most tudható, hogy a játék nem csak az űrben jálszódik: küzd¬ 
hetünk majd kisebb 
bolygókon, meieoritok 
felszínén is, de lesznek 
űrállomások és idegen 
eredelű űrhajók is. 

Lássuk a ficsöröket: 

16 féle fegyver, 30-40 
különböző ellenség, 
fejlett A1, realisztikus 
atmoszféra, realiszti¬ 
kus fizikai modell, tűz, 
füst atmoszférikus 
ettek te k, köd, stb., 
saját kidolgozású 
részecskerendszer¬ 
ben, nagy 
poHgonszámú 
karakté rmodéi lek 
[esetenként több 
minUüOO poligon), 
fejlett, csontalap 
karakté ran imádó 
{120 OS onl/ka rák¬ 
ié r), és arcmim ka. 

Várjuk nagyon! 


ZOfll JecgmliBr ^ 






































Ritka manapság az igazán jó spOftjáték — leszámílva lerm&szelesen 
azokat a nagy címeket, amik már évek óta, ás évről évre csak jönnek és 
jönnek, egyeduralkodóként a jáíékpiacon. Még rilkábbak az értékelhetó 
szinten prezentált extrém sport jálékok — legalábbis am i a PC plaiformol 
illeti... 

A ProjecMGJ 
fejlesz tói, az 
Innerloop 
Siudios készítik 
a PepsiMax 
Extrémé Sports 
című gamél, 
melyben hal 
különböző 
sportágban 
bizonyílh álunk 
majd; mountain 
bika verseny, 
sárkányrepülő, 
snowboard, 
bungee 



jumping, ATV verseny (All-Terrain Vebide), ás base jumpmg (különböző 
földi objektumo kiéi történő le ugrás ejlő ernyővel). 

Más játékprogram októ leitérő ért a különböző sportágak afféle „ac étem bér 
verseny’szerűen követik egymást, egyik a másik után. A sportágakat 

a világ minden 
pontján űzzük 
majd : feltűnik a 
Himalája, Maui, 
Skócia, de még 
a Kili¬ 
mandzsáró 
hava is... 

Persz az efléie 
játékhoz jó kis 
púnk rock 
soundtraok is 
dukál.., hmmm, 
finom I 


Megjelenés: 
2002.Q1 


STAR WARS JEDI OUTCAST: JEDJ KNIGHTII 
LucasArts/Raven Software 

w .I LJ Ca S.:UtE.con proclj■::£ o u tc a 31 • 


MASTERRALLYE 
Microids/Steel Monkeys 

,y. T: i.c rojd.s .c om .'e n g I i sh /G a m e s m a s te r.html 


A Quake III engine-t használó Jedi Knight ll-vel már találkozhattatok maga' 
zinunk hasábjain. Egyre több és több mformácié lát napvilágot a készülő 
játékról, ami nagy valószínűséggel a LucasArIs egyik legriagyobb dobása 
lesz. Legalábbis a látvány alapján — mindenképp lenyűgözői 
Már a Jedi Knighi első epizódjára is úgy tekintetiünk, minta leginkább Star 
Wars lílinget idéző Lucas opusz — a JK2 még rátesz erre egy lapáttal. 
ÜjfentKyte Katarn Pőrébe bújhatunk: ezúttal már képzeüJedíként kezdve 
a játékot — természetesen tudásunkat ennek ellenére folyamatosan növel¬ 
hetjük, új és újabb képességekettanulva, és nem maradnak elazoly 
kívánatos lézerkard csatározások sem. 



Nagy szerepet kap a vállozlathatö nézel is — egy egyszerű 
megoldással egy pill 
válthatunk third pérsí 
view'bóifirst 
personba, illetőleg 
Vica versa. Előbbi 
a maszkélásnál, 
vívásnéi hasznos, 
utóbbi a pontos 
célzások riál segíthet 
(bárépp mosi láttam 
Ilyet a Metál Gear 
Solid 2-ben, ahol ez 
nem igazán tökéle¬ 
tesen működöttj. 

Ahogy einézegetem 
a screenshotokat. 
arra gondolok, hogy 
már tényleg csak 
a Star Wars fűing 
Implantáíása 
hiányzik — és tény¬ 
leg ez lesz minden 
idők legjobb SW 
anyaga... 


Megjelenés: 2002, 
tavasz 


Az autós játékok szerelmeseink rallyból sosem elég — a fejtoszlők egyre 
azon próbálkoznak, hogy legalább kicsit megszorítsák a nagy etalont, 
a Colint. 

A Steel Monkeys legújabb fejlesztése, a Master Rallye í$ ézerj az úton 
próbál haladni — a hivatalos Master Rallye versenyt alapul véve, és 
annak eredeti helyszíneitimplantálva a játékba (Franciaország, Németor¬ 
szág, A u szíri a, 0 las zo rs zá g, 0 ro sz orsz ág, Tö rö ko rs zág, S p a ny olo rs zág, 
Portugália): összesen 42 realisztikus helyszín, majdnem 400 km2 terület. 



Mintáz mára 
fentiekből Is 
kiderülhetett, a 
fejlesztők igen 
nagy hangsúlytfek- 
tetnek a 

valósághűségre 
(na persze, mind 
ezt mondja!): így 
számolhatunk igen 
realisztikus 
ídöjáráseífekíekre, 
atmoszférikus 
effeklekre, ésfelü- 
lelleképzésre, 
csillogó férnie tű' 
letekre, és 
Igen-igen fejleii 
mesterséges intel- 
ligenciára- oppo* 
nenseink részéről, 
természetesen... 
Szép, szép, de 
vajon elég Jesz ez 
ahhoz, hogy 
kiüssea Cotinla 
nyereg bői? 

Megjelenés: 2002, 
Q1 
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HEWWOPLDOROER 
’ - -Ml 3 Jíitera c tive/Te rm Ste G a m e s 

- ’ a = :".^3'e■com ’the aarme'lnc^&x.^ 


MEDIEVAL: TOTÁL WAR 
ActivisionyCr^ativ Assembty 
w>v^ Creative s sem b l y, c o . lj k 




- s player módra is igyekéinek hangsúlyt lek' 

; ^: ■i'íiU'cs weboldalon csak így jellemzik a Jálékmeneiet: 

szerint a játék leginkább a CS-re hajaz, így 

- --7 ^gjnkább a Condilion Zero-t kívánja megszorí- 
^ ^ T AssaultTeam küzd a genosz Syndicate ellen, ml 

^ i' . a. 5 ka rak le rosztály köz ü I vá las ztv a veh e t j ű k ki 
rt^-^-ből 

- ^ :sak jót ígérnek; a saját fejlesztésű 

- ^ 'czza a különböző fícsöröket, hogy 
■ ^ o j eaiázza a CS: Cenditíorí Zero-t 




Nem kisebb 
fejlesz rö csapatot, 
minta híres S bog un 
kész ílö íl köszönt- 
héljük a Creative 
Assembly tagjainak 
személyében. A 
Medieval: Tótat War 
aShogun alappillé¬ 
reire épül, 
gyakorlaiilag csak 
előre repít minkéi 
egy pár évszá¬ 
zaddal az idöberi: 
marad a jól bevált, 
hadosztályszintű 
feal-iime csatáro¬ 
zás, és a körökre 
osztott birodalom- 
épílgetés.Némiieg 
javítanak persze a 
megjelenítésen, 
egy picit módo- 
sitanak a 
kezelőfelületen 
(reméíhelclega 
Jelhasznáiöbarátság" 
irányába). 

Tizen kél világ hata¬ 
lom közül választ- 
hatunk, majd ezekkel a Shogunban megismeri módon fejleszIb-etjük 
diplomáciánkat, nyersanyagot gyűjthetünk, kereskedhetünk — ezúttal lova¬ 
gokkal, középkori gyalogosokkal, Dslromgépekkel vfvhatjuk meg az epikus 
méretű csalákal 

A készítők mintegy hetven éra tiszta játékidőt ígérnek kampány módban 
— 400 évtörlénelméta keresztes háborúktól a latár hordák támadásain 
ál a száz éves háborúig, valam int többféle multlplayer módot, és térkép 
editort. 


Megjelenés: 2002, vége 


HOMÉPLANÉT 

RevoltGames 

www.revoltgames.com/homeplanel/ 




^íí^ísrscsapatának neve nem lehet ismerős olvasóink 
: az orosz játéklokatizáciö lerén tevékenykednek. 

-^í*iix'amyk,a Homeplanet azonban meglehelósen 
-. ” ■'aitozík — így ejtünk is néhány keresetlen szól róla. 
itáit űrszímulátorról van szó: a sziod szerint kőz- 
TTiint új anyabolygói keresni népünknek, a Troíden 



sctzoaiiiM^w ) 



progiba. A játék érdekességének ígérkezik, hogy nem csak az űrben, de a 
bolygók légkörén belül is harcolhatunk maid— ellenleleink némelyikével szö¬ 
vetségre Is léphetünk, de akár ingázhatunk a politikai semlegesség kényes 
vonalán is. 

A mellékeli képek alapján a meg|elenités igen szimpatikus — mint ahogy 
az is, hogy a non-lineáris történet alakulását jelentős mértékben mi magunk 

bef oly ásoíjuk... 


Megjelenés: 2002. április 





























VULTURES 
CDV/Grin Inc, 
www.cd v.Q^ 


MFDGRAD 

Funcom 

ww w.wóf Idof m id g a rd. com 





Ügy tűnik, hogy a 
CDV egyre jobban 
terjeszkedik- nnár 
megszerezték 
maguknak a 
nagyon Ígéretes 
CorS't^és most 
védű kezüket a Grín 
fölé heiyezíékrkik 
jelenleg a Baliatica 
fejteazEéaén 
szorgalmas kodnak. 

A Vultures jelenleg 
kél platformra, 

PC-re és X-BoK-ra 
Is készül, de a 
megjelenés dátuma 
teljességgel 
bizonylalan... 

Annyit már tudni 
lehel róla, hogy 
afféle gladiátor 
játék lesz, melyben 
klasszikus és 
modern. Illetőleg 
futurisztikus fegy¬ 
verekkel egyaránt 
kell küzdenünk az 
életben maradá¬ 
sért. A végső cél: 
legyakni mindenkit, és a Vulíures bajnokává válni. 

A fejlesztek ígérete szerint a Vullures szó szerint meg fogja reformálni 
a műfajt: hatalmas arénák, tuH realisztikus harcok és hárem űveszeti 
módok, az irányítás, a grafika, a játákmensi, a zene, minden nagyon ott 
lesz a szeren — legalábbis ezt ígérik, de hát ki nem?! 

Mivel m-game képek még nem lorogr^ak közkézen, be kell érnetek az itt 
látható animációs képekkel — túl sokat hozzáfűzni nem érdemes: majd 
meglátjuk, mit sikerül kihozniuk ebből az ígéreles Iáméból..- 



Egyre több és több online alapú szerepjátékkal találkoznia fejlesztés alatl 
álló programok között: egyértelmű, hogy a jövő játékíejleszlésének lenden- 
ciája ez irányba mulat. 

A Funcom készülő MMORPG-je, a Midgard az ősi viking birodalmakba 
kalauzol el bennOnkeba lém aválasztástöl függ ellen ül elsősorban nem 
a véres harcok, hanem a politika kereskedelem útját kell járnunk --- a 
fejlesztők sokkal nagyobb hangsúlyt kívánnak helyezni a MMORPG-k szo¬ 
ciális aspektusára. Azért nem kell 
megijedni, lesz harcra Is lehetőség 
bőven: az északi mitológia amúgy 
is bővelkedik a szörnyűbbnél 
szörnyűbb szörnyekben... Szá¬ 
momra külön viccesnek tűnik az, 
hogy elhalálozásunk esetén a 
Valhalfába kerülünk {ez a hely 
ugyebár, az ivásröl, meg a férfias 
sportokról szól). Ilt ugyanúgy 
lovább játszhatunk, mintha misem 
lörtént volna, maid ha meguntuk 
a végtelen duhajkodást, folytathat¬ 
juk a lényegi játékot. 

Viking müolőgla kedvelők szá¬ 
mára— mint jómagam — maga 
lesz a paradicsom® 

Megjelenés: 2002. Q4 


A Blue Inca Stúdiós fejlesztése, az Arclurus a cég saját fejlesztésű 
engine-jére alapozva kívánja némiképp megújítani az árkád jellegű 
játékok piacát. A program az Arciurus nevezetíj bolygó övezetévben 
játszódik, ahol is kél idegen faj küzd egymás ellen. Mindkét 
fajnak teljességé¬ 
ben eltérő kultú¬ 
rájuk, építményeik, 
városaik vannak, 
és természetesen 
eltérő járműveik. 

Erősen akcióorien- 
táll játékról van szó, 
ahol mind külső, 
mind belsőnézetbőJ 
tevékenykedhe¬ 
tünk, ugyanakkor 
nem nélkülözi a 
hagyományos reál- 
ti me stratégiákat 



idéző elemeket sem. Ez okból kifolyólag a júzer egyszerre alakítja az egyik 
faj hadvezérét, és saját legjobb pilótáját is. Vezetőként az épitkezésre, straté¬ 
giai és gazdasági elemekre koncentrálhatunk, harcosként pedig szervesen Ss 
klvehetjük részünket a csatározásokból. Az engine-nek köszönhetően párat- 

lart environmentáiis 
választékkal jönnek 
a fejíesztők: havas 
hegycsúcsok, siva¬ 
tagok, vulkánok, 
kanyonok, tengerek, 
szigetek, 

A progit — szinte 
már mondani sem 
kell— egyidöben 
fejlesztik PC-re és 
X-Boxra. 

Megjelenés: 2002, 
Q4 
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CDV/Avalon 


STRIDENT-THESHADOW FROWT 
Phamag ram 

hÜp:''VA'WW.pMntagrsm inte.ractive,.c.pn::gani e s tridenl.a sp 





Nemrégiben kaptam egy 
olvasói levelet, melynek 
szerzője lelkeset^ árado¬ 
zott, miszerint o az ONI 
nevezelű játék nagy rajon¬ 
gója. Magam is szerettem 
azta programot, jóllehet, 
valamit hiányoltam be (öté. 

Hogy porstűsan míi$ volt 
ez, azt nem tudom, de talán 
a most bemutatásra kerülő 
Strideni lesz hivatoU arra. 
hogy ezt az űrt betöltse. 

Már az őszi £CTS-en is leesett állal bámuJtam a Phantagram standon a 
jáiékoi, de az akkor intők szerinte program elsősorban X-Bojtra, és csak 
„talán PC-re is"* készüli. Mostanra azonban megerősítették, hogy igenis 
lesz, PC-re is. úgyhogy lássuk: 

Egy női ügynök, a FIST nevezetű szervezet tagja — hősnőnk — egy 
bevetés során megsérül, és amnéziás állapotba kerül. Feladatunk a múlt 
sötét titkainak felderítése lesz — nem tál eredeti, de akár még izgalmas 
is lehet,,. 

A játékmenet az Oniban,vagy a Fighting Force-ban megismert,Punch 
S Shoot"-ra hajaz, az Onitis megszégyenítő gralikéval, Matrixos 
effeklekkel, és a Blade Runnerl idéző hangulattal. 

A majd húsz küldetést nyújtő játék hozza a stílusban szokásos 
főellenségeket, a különböző, más-más gyengével rendelkező ellen¬ 
feleket, és fegyverek, 
puszta kezes kom bők 
tömkelegét. 

Az előzetes képekés 
intők alapján bátran 
kljelenlheí€m,hogya 
Siridentajövő év 
egyik legnagyobb dur¬ 
ranás a lesz— csak ne 
lenne olyar^ messze a 
noegjelenés... 


Megjelenés: 2002. 
Q4 


3D akció szerepjá¬ 
ték— így jellemzi a 
CDV kiadó egyik új, 
bjlesztésalattállé 
játékát. Az orosz 
illetőségű Avalon 
kezeiben formálódó 
cucc meg¬ 


jelenése jó 
szokás sze¬ 
rint ködös 
homályba 
vész, de 
azért csak 
vegyük 


: -. egy Miracte City nevezetű képzelet- 
egy ellenséges birodalom ügynöke- 
^ .egrehajiani a rá szabott küldetéseket 
beépüléssel, vagy éppen nyers 
az adott szituáció megkívánja. 

- - 'iPC hegyekkel is találkozhatunk, és 
, ^; a kél ellenséges oldal között lavíroz- 
iáját malmunkra, 

: • i-'ejlesztési rendszer a készítők állítása 
■ -^'^sz. tele olyan Ifosörökkel, 


EXCALIBUR 

Aurán 



^ eszük majd: legelőször Albion ködös, törté- 
- i. Ee; jnk, mely a játék legrealisztikusabb része 
: -'riesxedő Cameiotban találjuk magunkat, ahol 
■: s: ,'okaöCGse, Mord re d uralkodik. Az ulolsó állO' 


más az előző tükörképe 
lesz, Avalon, ahol már-már 
mén nyei kő rü lm é nye k u ral- 
kodnak 

A játék az Aurán saját 
engine-jét, az Aurán Jei-et 
használja. Segítségével 
egyszerre több platformra 
is tudják fejleszteni a játé¬ 
kot— sajnos ajellenlegí 
fejlesztési fokon a gép¬ 
igény még tger^ magasnak 
tűnik — majd meglátjuk... 

A képek, és a hivatalos w ebe Ida írói letölthető előzetes gameplay movie 
mindenest re igen meggyőző! 

Megjelenés: 2002. Q3 
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Téged vár a BhBi-Bi-Bi-BhBhBi-BhBigyógyárL_ 


H a éppen nem ténykedikkoope- 
rációban va^mely arra érde- 
mesűtt. s ugyancsak hírneves 
fejlesztöbrigáddál, akkor a jobbára csi¬ 
nos köntösbe bújtatoUj áiri javarészt 
felejthető űzJeíi/gazdasági szimyíáciú- 
katonté Monté Crlsto valami nagy-nagy 
dologba fog. A cég azory apropóból 
élvezi 0 -havi íigyelmünket, hogy leg¬ 
újabb fejlesztésük láttán egyérteirrtLÍnek 
tűnik: a brigád íeje fölött bizony 
söíéi, bizony esöterhes felhők köröz* 
nek. A Monté Cristo eddigi munkás¬ 
ságát ugyan már több alkalom mai Is 
mélla1tuk,de most végre bekövetkezett 
AZ. Mövezetesen, a cég minden jel sze¬ 
rint piacra dobta az eddigi, többé-ke¬ 
vésbé épkézlábnak nevezhető őlJetelk 
nyomán készültjátékoí.S mostanra, 
lám; az ötletek elfogytak. Itt már 
csak egy dolog segíthet: a Csavar. 
Monté Crisb féle TV Társaságosdi, 
Repűlöteresdi, Poiitikázósdis kt tudja, 
mi minden uiár> — itt figyelaaaaa: 
Monté Cíislo's Elképesztő Bigyógyá rí 


A cég munkáiban vatamint egyéb 
Tyco ónokban is ábrázolt 
mikromenedzsment révén ezúltat kiter- 


jedtgyárháJózatokatlogunkléíesíteni. 
Ám lévén, hogy a gyárhálózatok felépí¬ 
tése, s felvirágoztatása már alapvetően 
le rágott csoniocska — kedvenc Mo nté 
Cristonk ezúttal merőben szokatlan 
elképzelés jegyében tesz kísérleiet 
új remeke eJsózására. Van először 
is a játékban ábrázott fogyasztó:, 
a fogyasztó, aki csak $ kizárólag 
azértmutatbajlandóságotamunka- 
végzésre, hogy aztán a ténykedései 
nyomán felgyülemlett pénzösszegek 
segítségével kétpofára habzsolhassa a 
világi élvezeteket. Ez jő nekünk, lévén 
kapásból három tippünk van, mi is 
teheti izgalmasabbá, szebbé, de leg¬ 
alábbis kényelmesebbé egy becsüle¬ 
tes, jóllakott fogyasztó mindennapjait, 
Ittjön aGadgetTycoon esszenciája, 
úgyhogy lessék figyelni, de nagyon: 1. 
Zenéló relyó. 2. Háztartási robot. 3, 
Jetroller. Ezek azok a termékek, melye¬ 
ket Bigyó gyárunkban elöáltíthalur^k. S 
melyek irárat, persze — a már említett 
fogyasztó komoly érdeklődést mutat¬ 
hat. Elég csak elhitetni ve le, mekkora 
jé is lesz az neki, ha nagydolog 
közben Sam Brown klasszikusok 
emelik a megkönnyebbülés eszmei 
színvonalát. Egyébiránt, valószínűleg 
sokaknak nem 
mondunk azzal 
újat, hogy zenélő 
toalettek már a 
valóságban is 
léteznek egy ideje. 
Én már próbáltam 
is az általam 
hasznosított 
modell a fedő elem 
felnyitását 
követően zendített 
rá Bach Második 
Zongoraverse¬ 
nyére. Bigyé- 







gyárunk második 
számú terméke, a 
háztartási robot 
személyében a 
klasszikus Mézga- 
féle szakberende- 
zésra számíthat a 
fogyasztó: mos, főz, 
takarít, uborkát sze¬ 
letei, csatornát vált, 
gyerekek altatás ára 
is alkalmas Via 
gumikalapács, szó¬ 
val univerzál a gyer¬ 
mek. Maradt még a 
Jetroller: tonnatervezés és profil színi¬ 
jén nagyfokú hasonlóságot mutat a rol¬ 
ler fedő nevet viselő 
közlekedőeszközzel, ámde: kerekek 
helyett légpárnák mozgatják. Ebből 
következően, repül is. Nos,a kínáfatot 
szemrevételezve-” merthogy ezzel 
vége — annyi már látatlanban is 
efmondható, hogy a Monté Cristo ezút¬ 
tal kockáztatásra szánta el magát. 
Hogy újszerű elképzeléseikre mekkora 
mértékben is fesz vevő a 
játékostársadalom, már önmagában 
érdekes felvetés. Nem zárható ki, 
hogy a Monté Cristo éppen ezen 
agya hagyott szerke ntyű k révén tesz 
majd szeri még szélesebb közönségre, 
mint ahogy az sem: a már meglévő 
Monté Cristo Games íanaiikusok elfor¬ 
dulnak a blőd alapöHef láttán, a többiek 
pedig csak pislognak majd, s köszönik, 
nem kérik. A cég kockázatvállalása 
egy esetben míndeni kétséget kizáróan 
szimpatikus — mégpedig akkor, ha 
elgondolásaik hátterében legalábbis a 
tőlük megszokott színvonalú üzleti szi¬ 
muláció áll Nézzük akkor, nem álf*e, 
avagy áll-e. 


A GadgetTycűún előrelátható, egy¬ 
szersmind legalapvetőbb sajátossága 
az általunk üzembe állitottszerkezetek, 
tartozékok, s alkalmazottak színvo¬ 
nala. Gyakorlatilag minden egyes, 
a birodaimurtkban fellelhető tartozék 


továbbfejleszthető. Van, ami többször 
is, s van, ami még többször. Hogy 
érthetőbb legyen, nézzünk példának 
egy akta kukacot; az 
ala p -m u n kaeszközét jele ntö m u n ka- 
asztal továbbfe|leszié$ét követően, 
embe rünk m u nkate Ijesítm énye aká r 
a duplájára is rrohet, S ugyanez 
a helyzet gyakorlatilag mindennel 

— így a második generációs ital auto¬ 
mata előreláthatólag kétszer akkora 
iorgalmat bonyolít majd 
Időegység alatt, mintáz 
elsőgenerációs modell. 

Ezen egyszerű, 
működésre-I 
ötlet szabályozza Ter¬ 
mékeink színvonalát is 

— ezeket elvi síkon 
korlátlan fejlesztések 
tárgyává téve nyer¬ 
hetjük megamind 
szélesebb s széle¬ 
sebb vásárlóközönsé¬ 
get. Elvis klasszikusok 
egész sorát gajdoló toalettek, 
mindenféle furcsa dologra is kap¬ 
ható háztartási alkalmazottak, s már- 
már riasztó haiékortysággal üzemelő 
Jetrollerek jelentik későbbi repertoá¬ 
runk arzenálját. Nézzük akkor most 
a fogyasztókat; hiába ís rukkol ki 

a Bigyógyáros forradaími háztartási 
cikkekkel, ha fogyasztói oldalról 
nincsen arra kellő kereslet. így ter¬ 
mékeink előállításán túl s köz bért, a 
folylonos, sakkor 
már lehetőség sze¬ 
riről, rtövekvő keres¬ 
let megalapozása ís 
cél. Itl figyu Iáinak 
be az elmaradha- 
tatlan PR 
osziályok, melyek 
falai mögött fantá¬ 
ziadús hölgyek s 
urak tanakodnaka 
lehetséges irányvo¬ 
nalakon reklám- 
kampányok.s 
eladás-serkentő 
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emodanálís lakossággal számollia- 
lunk a kész műben, így persze nem 
elég felviíágozialni a hálézatot, annak 
igényeknek megfelelő befbvése is vitá- 
iis szempont. 


U int az ű zleti sz im uláció kba n áita Iá¬ 
ban, Ht is számos konkurenssel találjuk 
szembe magunkat. Konkurensekkel, 
akik hozzánk hasonló módon szorgos^ 
kodn a k az á Italu k f o rga Imazott termé- 
kektömegesértékesitésén.Hasonlóan 
az Economic War s PotiticaiTyooon 
szisztémához, egyszerre nyolc oppo¬ 
nens nevezhet be az egyazon régió, 
avagy komplett kontinensek feletti 
monopóliumokért folyó háborúsko¬ 
dásba s ármánykodásokba. Mert per¬ 
sze, ha Monté Chsto Games, úgy eleve 
nélkülözhetetlen hozadék s faktora 
maffia. Az alapkiosztás szerint védelmi 
sápot kévelelö bűnszervezetei san¬ 
szunk lehet magunk mellé állítani, 
ám ennek módozatai — lévén a 
öadget Tycoon szisztéma még javá¬ 
ban készülő Sajátosságáról van szó 
— még nem értek meg az ismer¬ 
tetésre. A játékot persze helyi hálóza¬ 
ton, avagy Interneten is riyomathatjuk 
majd, úgymond; multlpJayer— több- 
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játékos — alapon. 
Összességében 
úgy tűnik, leg¬ 
alábbis a cég 
eddigi munkáira 
ütő színvonal 
jegyében keltezett 
darabot kapunk — 
s komoly sansz 
mutatkozik, hogy 
még sokkal job¬ 
bat. Avagy sokkal 
rosszabbat— 
érdektelen mű 
ezen alapötlet 
nyomán aligha szűletheL 


Félreértésekre adhatnak okol a készülő- 
mű megnevezései. A darabot ugyanis 
mind Gadget Tycoon, mind Crazy 
Faotory néven emlegetik. Hogy ebből 
melyiketts választják a kész mű vég¬ 
leges címének, csak a Mente Crislo 
bennfenlasei tudhatják. Mindenesetre, a 
különböző neveken kiló fejlesztések — 
mint már világos lehel— vafójában csak 
egy, s persze egyazon fejleszlés! lakar¬ 
nak. Figyelitek.,.?!Noha nem egyéb 
eZj mint valamilyen szinten pitiánernek 
nevezhető reklémlogás — „így majd 
biztos lob bet beszélnek róla, dobjunk be 
egy harmadik rnunkacímetjs, csókák]'" 
— mi azért minden körülmények közölt 
készek vagyunk porig alázni az új Monté 
Crislo művet, lett légyen annak neve 
G ad get Tycoon, Crazy Factory, avagy 
Buy Ibis orElse... 


Crislo mű boldog tulajdonosának vallani 
magunkat. A cég ülón-útfélen harsogja 
nagy lelkesen, hogy a Gadgeí Tycoon 
milyen remek kis — morrdom kis 
— mű is tesz, mmdössze 200 
megányi helyet foglal majd a merevle¬ 
mezes meghajtóegységen. Ha ehhez 
hozzávesszük a CD-n törlénö publiká¬ 
lás tomörités-alapü sajátosságán, ügy 
könnyen lehet, hogy a Monté Cristo 
ezúttal itt (is?) negatív rekordot dönt, s 
csupán a hordozö ötödé, hatoda lesz 
teleírva. A jelen idő szerint soványkább 
konliguráoióval rend elkezd |átékosók- 
nak jó hír, hogy a kész mű az ígéretek 
szerint egészen csendes leosztással is 
beéri: ha legalább 200-a$ Pentiumunk, 
s 64 mega R AM-unk van, már jók 
vagyunk. Ennek a darabnak legalábbis 
fellétlenül. S hogy a Gadgel Tycoon 
jó-e nekünk? Hamarosan kiderül S tán 
megborul 

ty GyZ 


Istennek s a készítőknek hála, 
előreláthatólag a GadgetTycoon meg¬ 
jelenését követően sem lesz esélyünk 
egy teljes CD-n terpeszkedő Monté 


web: WWW, crazy fa ctorv.com 
fejfesztö: Monté Crisíú 
kiadó: Jaké 2 interactive 
m egje ienés: 2002.01. 
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Tiszta erőbŐL 



C SSnd volt. Csendé mint a 
sztáriáté kosok f e Ikonf s rálá sát 
rragelözöeri mindig. Mintha az 
aréna észak-nyugati homlokzatára 
installált, másodpercenként SOOOO 
k redité rt bére Ih etö reklá m ko nzof is 
megérezte volna a közönségre 
telepedő, terhes feszüHséget — egy 
g a ra ntállan han g ^ sőt vl IfódzáS' m e n ■ 
tes energiakúp hirdetésbe kezdett. 
Aztán sorban kialudtak a fények. Még 
a Yukon-féle energiakúp hasznosítá¬ 
sára készülő távűI-keEetI fickó „végre 
rátaláltam f" lipüsú mosolyát is léké¬ 
vé riék. Sötétség. Egyetemes. Egy csaj 
íelsikolt. valaki betűlyűl. Aztán a min¬ 
den körülmények közölt láthatatlan $ 
érinlhetétlen Rendezek — leszámitva 
a pulzálorokkaifelszerelkezett Őrzőket 
— bekapcsolják az aréna mindhárom 
lézerszkcpját, majd a projektonekat is. 
Három vörös fénynyaláb pásztázza a 
tömeg milliónyi arcát, szembeka¬ 
cagván a siadion sötétségét. A 
csend megszCínik, mint az a szkópok 
bekapcsolását követően már meg¬ 
szokott. Nagy hatásfokú zoommal 
bíró kamerák nagy felbontású képei 
a projek toron, Eszlefenűlvigyorgö, 
őrjöngő, ideges, avagy olcsó 
pergödebokát püflölő emberek arcai. 
— Höööölgyeimőőcöőéééééés 
LjraiiiMiiimmmöööű!“- kezd le a leg¬ 
jobban fizettet Speeűball konferanszié, 
Clínt Koslowsky. Gyakorlaiilag ö volt 
az egyetlen a Földön, akinek bekon- 
ferálásai során etőszeretettel használt, 
nyomatékosított hosszú ,ö"-i darabon¬ 
ként is kredilmilliökát értek. Kettes 
projektoron feitúnő alakja tonya, poca- 
kosodásnak indult playboy benyo¬ 
mását kellette, jóllehet öltönyének 
makulátlanságához, s egyéni stílusá¬ 
hoz, mint soha; ezúttal sem férhetett 


■ Fogadjáááák 
szeretettelóööö... ÍA 
mmmmaiiii...! 
Eseméééényö...! 
ELSŐ sztár¬ 
jaié ko- 
sááá- 
őöööö.,.! 
Óráknak 
tünö 
másod¬ 
percekét 
j kitöltő SZU- 
net.A 



tömeg őrjöng, 
Koslowsky pedig 
szeret játszani 
velük, idétlen 
táncfigurákat 
leji, majd hátat 
fordít, s totíyadi 


fenekét riszálja a kamerába. Aztán 
gyűlöletes fintort ereszt meg nap¬ 
szemüvege mögül, s be is mutat, A 
Stadion élvezi a show-t, felnevet. Ám 
Kosiowsky rutinos róka, jól tudja; több 
viccnek már nincs helye. Mély levegői 
vesz, s torka szakadíáből üvöHi az 
általa proli módon tartott mikrofonba: 

— Ahhhhazai CorporaíPunishment 
színeiben érkezik önökneeeeeköööö; 
Toooooodd Endaniiiiiiiiiiiü— startja 

a monda! végi ,*í"-l, míg nyakán ki 
nem dagadnak az erek, s míg fejszS- 
nezeto hasonlatossá nem válik egy lút- 
éretl padlizsán agresszív tónusához. 
Őrjítő seb ességgel tépő dobok, képte¬ 
len effektekkel lám og atoti giiáro k övöl- 
tonek let. Todd Eridanisaját lemeze. 
Egyszer a ligáböl is kizárták lél évre 
a meglennett grizzlyhez hasonlatos, 
tok kopasz, s köldökig érő, rőt kecs- 
kesza ká IFai spékeit játé kost m iután 
bebizonyosodott, hogy Emplanlátumot 
használ Pert indított, s nyert: a kér¬ 
déses implantáíum ugyanis nem 
vo It m ás, mini a jobb csuklöjába 
ültetelt pneumalikus fúrógép. Bizo nyi¬ 
last nyert ugyan, hogy az előadó ennek 
segítségéveléri el a felvéleleken hall¬ 
ható szuperhumanikus sebességet, 
ám rajongóinak mindez nem szegte 
kedvéi. Ehelyett több szektorból is 
lömeges látogatottságot jelentettek a 
helyt implantisták kar-kibernetika osz¬ 
tályairól. Kritikusok szerint Erldani 
művészete kiszámílhaíó, repetitív — 
Eridaniszerint pedig kritikusok gerincét 
kettétörni olyan, mint puha vajat szelni. 
A robosztus játékos testét borító, kró¬ 
mozott páncél súlyos acélcsizrrtáínak 
koppánásail szinte az őrjítő sebesség¬ 
gel zakatoló doblémán túl is hallani 
véli a szemléld, ahogy Todd Eridanj 
a tőle meg szokott modort törtet előre 
az Öltözőkből. Előre néz, már-már 
riasztóan karakteres arcán nyomát 
sem látni feipörgöttségnek, izgalom¬ 
nak, avagy meccs előtti drukknak, 
„Meccsen olyan vagyok, mini egy 
kamion," — nyilatkozta egyszer 
K ifű rdítom az a Isóg atyám at — ez a 
kabalám, és ha vafa-ml bajod van ezzel 
csak próbálj beszólni— és mindenkin 
és mindenen átgázolok, aki, és ami az 
utamba mer állni." Majd hozzáteszi; „— 
Vuaaaaaaaaaalír M Int ahogy minden 
alkalommal közli ezt, mikoir csatJakozik 
a máraz aréna déli falánál egyes osz¬ 
lopba felsorakozoit csapattársaihoz. 

- A a a a a vendég e k szín e i benóöö 
adom önökn6kööö...l— kezdi 
Kosiowsky, miután az Eridaniféle 
zúzda nagy lustán háttérbe húzódik, 
majd kelletlenül elhallgat — az idei 
szezonban mindez idáig veretlen, 

Az Egyezmééééény 




csapalkapilányááááátöF Jobbról 
érkeziiiiiik; Hurleeeeeeft „A 
Bombaaaa" Twighlniiiiiiing I Ha 
létezik E rid a n inál nagyobb darab 
hús, úgy eza HurleftTwightning 
karakter minden kétségei kizá¬ 
róan sikerrel pályázhat a címre. 
Becenevét horribilis ütőerével 
rendelkező karjairól kapta, még 
szupernehézsúlyú profi boxolö 
múltja során. HurleftTwightníng 
volt az a íicKó, aki a sport- 
történelemben legrövidebb időn 
belül, mintegy a gong utáni 
első másodperc derekán aratott 
világbajnoki óimét: féléimetes 
erejű jobbcsapottját ugyan védte 
a mindaddig veretlen. Svéd 
származású Ölek Vandorsteen, 
ám a kettős fedezékére mért, 

Twightn ing! Csapás — ahogy 
azt később emlegették a szakírók — 
m Indkél a Ikarc so ntját háromba törte. 
Vandersteen visszavonult, s azóta Az 
Egyezm é ny menedzse rekénl té nyke - 
dik, Hurleft Twightn ing lépteit slílszerű 
bombahadö-szlréna kiséri, mely a 
tizedik löop után lassú ütemű, pincébe 
hangolt láb-, s pergődobokkal egészül 
ki. Az óriás, mintha a rilmussai 
szinkronban pakolgatnáegymás után 
oszlopszerű lábait. Oe aztán mégsem 
— ö csak megy, alapvetően barát¬ 
ságos arcán semmijét nem ígérő 
mosollyal Még csak pislogni sem pis¬ 
log, arc izma sem rándul. Csapattársat 
mellett lecövekelvén magasba emeli 
gyermektel méretű ökleit, majd össze¬ 
csapja azokat feje fölöti — a 
gesztussal szinkronban, a sziréna¬ 
szóval spékelt kérlelhetetlen dobtéma 
fülsüketítő robbanásba torkollik, A pár 
pillanat múltán elcsendesedő robajt 
kővetően varázsütésre gyű Inak lel 
az aréna rellekiorai. Egy emberként 
indulnak meg a csapatok, s a tömeg 
ovációja közepette elfoglalják pozíciói¬ 
kat. Todd Erldani s HurlaflTwighlning 
a felezővonal átellenes széleire cöve- 


kelnek, s a szokásos üdvözlési for¬ 
mula jegyében, olöretartott ökleikkel 
üdvözllk egymást. Todd Erldani ama 
este folyamán először enged teret 
szenvedélyének egy már-már állatias 
telhörd ülésképében,aminthűledezve 
szemléli a Hűdéit Twightning felső 
ujjperceire tetovált betűket. Az óriás 
jobb uj|ain: D E A D — bal 
ujjain; M E A T. S abban a 
pillanatban, amint Todd Ehdaní 
már-már képtelen fékezni egekbe szö¬ 
kött adrenalinszintjét, megérkezik a 
főszereplő is: egy Spe ed ball A belöti 
díng-Jang fémgoíyé szédítő sebes¬ 
séggel száguld ma esti első gazdája 
felé — Eridaniés Twightn ing egy 
emberkénlvetödnek utána, A meccs 
közvetítése 2002 első negyedévében 
várható. 

by GyZ 


web: WWW.speeőbaHerens.com 
fejlesztő: 5/írnap Brothers 
kiadó: Bimap Brothers 
megjetenés: 2002. február 
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Netburger: fíatafos 

interaktív maga 2 mmüsor minden 
hétköznap i6.Z0*t6t 21.00 óráig. Internet 
hardver, szoftver, zene, szóraírozás NEM 
CSAK HOZZÁÉRTŐKNEKÍ Telefon, sms, 
Chat e-mali, webkanierás bejeientkezés. 
Csak a ti fantéziétokon müjTjftp hogyeo 
kapcsolódtok be adásunkba - oftfroitröt 

BoX©r: forró hengu/aíú erotikus 
műsor minden pénteken és vasárnap 
éj}et Szex, szeretem és a szükséges 
keiíékek... Persze nem csak beszélünk a 
témárőí. hanem iátványos 
showelemekkel fűszerezzük az adást 






Híd fogható a fix.tv műsora? 

Budapest teljes területén és 60 km-es 

IVkészüléken vehető a fix.tv 

TVJU sávot minőségű a kép, 


http://WWW.fix.tV 

438 - 537-6 


í vagy és nem fa iá föd a fix.tv műsorát, jeíező igényedet a kábelsioigátíató ügyfá/szo/gá/afá/Tp 
f /nfernef-ftozzáforésse/p a f/x. fv porfi//án kérész tó/ a „iive” menüponíra kattintva nézheted az adást egész nap. 


interaktív tetevízié 
zágon. 


minden nap Í6.30^tól 04.30-, 
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»M UHF26-OS földi csatornán, 

Bz interneten. 

Műsorainkról: 
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TE - ihe: óvatosan körűl- 
í; -i-.renizzótekín' 
í s^ r- i-r-n létható 

" i^sgálvári!. Saját 
vélte íelfedezni 
S a minit felemelt 
í tagossá vált a 
-'tríí i 5 dombormíívelí 
^^í!fX"T>tjaha étlátni az 
sS5^í^^>virvr Eképpen: 

i±i=C-= ” a tere iti be ^ é rez- 
ásrui^v-^ -: í. az évszázadokon, 
íiwft"-st, S tudtam 
íiCOT nem aEkothalia 
ar ^ e‘r-.s talán ember 
íiBF^í í-c - BiTE i’-nak falait soha, 
a^íC=-^,íízi ::“:orfnűveK szárnyas 
Ei zTT^s* . Hasonlatosak 
vs^-ií- --iav-kkecsesemig 
j'-:irsz<. Mini angyalok, 
TrT.ii ~ s-' én démonhoz 
ía 3 ^ T^.:~c -'obáitam megfej- 
^•íi - < e oein áb rá zo It 

-^öoni dán azokon, 
k W-ki ' 7 as lények, s egy 
T idegen fai 

jOc^ ^ '■asonlé lények 

fdPfsiaBS^ESi^isscie!^ — ám 

sTs a <epek tanúsága 
f^“zomjvolt,Vérszomj, 
;5 e-zak szüntelen, 
rcc^n az alakban léte' 
r í Majd képek, s 

s -zZ'C-c^c^ Az örök éhség' 
r:*: sújtotta szablyá- 


ról, melyet lm már önnön lényemben 
hordozok. A részemmé vált, s min¬ 
den egyes pillanatbar^ érzem csilla¬ 
píthatatlan éhségét s szenvedélyét, 

A Lélekötö teher, akára vérszomj. 
Vajort EZ lenne mindaz, melynek fel¬ 
fedezésére Kain sürgetett?” 

Raztel kimondattan kérdéseire a 
terem méiységeibölfeHörő, öblös 
hang felei. Az Ösisten hangja ez, 
flazielnek semmi kétsége e-fetöl. 

— Hazugságok, Raziel.Hazügsá' 
gok, 

Raziel a perem szélére lépdeli, S 
letekintett a méregzöld víz mélyébe. 
Az Ösisten nem látszott titkolni eziit- 
lal használt alakját — gigászi polip 
képében mutatkozott, tekergő csáp¬ 
jai közöl számos szinte máravfz- 
f élsz int érin tette. Ügy tűnt, hogy 
öriásL kösziklaszerű szemeit egye¬ 
nesen Raziel szikrázó tekintetébe 
fúrja. 

— Ne hagyd megcsalátni magad. 

— javallottá az Ösisten. 

— Ó, az én nagytudású, bölcs taní- 
tóml — sziszegte Raziel. 

— S én még mertem remélni^ hogy 
útjaink jö ideje külőnváiiak, egyszer s 
mindenkorra. Feltételezem, jó okod s 
érdeked van itt mutatkozni, 

—Ne légy ostoba, vámpírfajzat. 
Mindenhots mindenüiljelen vagyok. 
A forgó kerék középpontja, az ok, és 
az okozat is én vagyok. 

— Ám talán még- 
sem vagy akkora 
hatalom birtoká¬ 
ban, amekkorát 
tulajdonítanom 
kellene neked 
Nagyon so kát épi' 
lesz rám. Ám ezút¬ 
tal— nekem már 
nincs szükségem 
rád,mfg neked, ha 
nem tévedek — 
még mindig szük¬ 
séged van rám. 

— Méltatlan 


S128.200t dBcemlier ) 
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hozzád ez a 
hang, Raziel. Úgy 
leszel, mintha 
nem tudnád' 
íeladatód van. 

Hálával tartozol 
nekem. — Raziel 
felnevetett. 

— Jól hallok, 

Ösisten? Hálával 
egy adományért, 
melyet saját 
kényed'kedved s 
szeszélyed által 
vezérelvén 
ruháztál rám? Elfelejted, hogy csak 
a TE akaratodbűHakom ezt a 
gyűlöletes testet? 

—Viaszadtam neked való lényed 
szánalmas, megbecstelenílett mara¬ 
dékát, Raziel, Kain az, aki megalá¬ 
zott, s meggyilkolt téged — Kain. Az 
egyetlen ellenséged ezen a földön. S 
te, balga méd hagytad kereket oldani. 
Ne okozz újabb csalódást, szolga! 

— Nem szolgálok többé senkii. Sem 
Káint, sem léged! 

— Erősebb lettél. Ám mi végre az 
erő, ha Kain kénye-kedve szerint 
használ léged, s fordítja ellened 
önnön elhatározásodat, Raziel? 

— Sohasem tápláJtam illúziókat 
Kain lisztességéföi. Ahogy sohasem 
teltem ezt mással kapós ólaiban sem. 
Minden oldalról manipulálni próbál¬ 
nak — de én az igazságot akarom 
tudni. Csakis az igazságot. 

—Az igazságot? Halld hát az igaz¬ 
ságot, vámpírfajzat, A születés, a 
halál, és az újjászületés merő ágén!' 
ája — ez a Rend Kereke. A ciklus, 
mely egyet jelent a létezéssel. A 
vámpírok e világ undoritó parazitái. 
Járvány s vírus ez a nemzetiség. 


mely nem engedelmeskedik a Rend 
Kerekének. Lelkűk rothadé testükbe 
zárván kéje lég szüntelen — de a 
Keréknek fordulnia KELL, Raziel. A 
h alál ké rlelheteti e n, s m egtag a d ha - 
tatlan. S így sorsod: elkerülheletlen. 
Te vagy az én Lébkölűm,vám- 
pirfajzat, A Lélekölö, ki önnön láj- 
dalma nyomán m égsz abad ífja a 
földet a rajta lakmározé élősködők 
hitehagyott, szentség télén leikétől s 
testétől. Maradj szilárd . Vess véget 
a vámpírok gyalázatos tetteinek, 
Raziet. Kain vére a te kezeden kell, 
hogy száradjon. 

“ Szavak, Ösisten. Szavak. Kain 
halált érdemel, amiért erre a létre kár¬ 
hoztatott— de HA, és hogy MIKOR 
végzek vele, arról csakis nekem van 
jogom dönteni. 

— Kain szenvtelenűlöine téged, 
akár böllér a disznót, vámpírfajzat. 
Hasonló szenvtelen ség gél tépte ki 
lelked testedből, majd miután ezer 
éven át szolgáltad öl— pillanatnyi 
szeszélye okán la szított a mélységek 
mélyére. Emlékezz fájdalmadra! 
Emlékezz dühödre, Raziel! S hagyd, 
hogy kezed vezéreljék! 


* NfíB, melyik kezembóíkefí? 


..lelked rajta... 

























A Kain-i Vér- 
vonal 

Bizony, nem teg¬ 
nap,söinem is 
azaztm&gelözö 
napon ismerhet¬ 
tük meg a 
fentiekben már 
közvetett sze^ 
reptásnek 
örvendő Káint. 

Azeredetrieg 
Playstation ön, 
majd később 
PC-n isbemu- 
tatkozö, Blood 
Ómen — Legacy of Kain című 
projecürontembe... akarom móri' 
dani^ frontvámpírjáról van szó. A 
közreműködésévei készült játék sajá’ 
tos módon egyszerre lámaszkodott 
RPG^ akdö, valamint kaland ele¬ 
mekre. Még ma is hangulatosnak 
mondható, ám már keltezésekor is túl- 
h atad ott, f elü I n é zeii g ráfi ku s m e g va¬ 
lósítása révén az anyag sajna csak 
mérsékelt sikereket aratott— hiába is 
volt szó a valaha keltezett, egyik leg¬ 
karakteresebb arculattal bíró játék ró L 
Akkor még az Activison volt felelős 
a Kain mítosz publikálásáért, ám 
rövid dél a megjelenést kővetően a 
kiadó beje te n tette: a Blood Ómen 
vártnál alacsonyabb szintű etadásal 
okán, egyszer s mjnder^korra lezárd 
nak tekintik Kain Örökségét. S bein¬ 
dult a lavina — noha a szélesebb 
tömegek valóban nem akarództak 
ráhangolódnia nemesből lett vámpír 
legendájára, a játék rajongóinak 
hónapokon át tartó méltatlankodása 
fel keltette az Eidos érdeklődését. Ha 
annyira szeretnék, hogy folytatódjon 
Kain legendája — hát folytassuk. S ha 
már folytatjuk, tegy ük az! úgy. hogy 
az idegen kedd kriek is 
megjöjjön a kedve 



















nek megismeréséhez. A jogdíjak 
rendezése után, 99 utolsó negyedév¬ 
ében kerül sor a folytatás elkészítés 
sére, Legacy ef Kain — Sóul Reaver 
címen. Prezentáció szintjén értendő 
rokoni szálakat aztán tényleg rrem 
íedezhettünk fel a két mű között 
— Mosgoth birodalma 3D-s lett, az 
RPG, s jószerivel a kaiand elemek 
is száműzettetek. Átszab olt irányvo¬ 
nal ide-oda: a Sóul Reaver még egy 
olyan kiélezett 3rd Parson piacon 
Is labdakőzeli állapotban ludhalta 
magát, melyen már ott sorakoztak a 
Lara Croít nevével fémjelzett Tömb 
Ralderek, avagy a Sóul Reaverrel 
óramű pontossággal egyidőben 
keltező Shadow Mán. Köszönhette 
mindezt bizarr, gótikus darkfantasy 
világának, az ügyes szisztémának, 
vala m int az e re d el i sztori űtle les 
továbbszövésének 1$. Ideje lenne 
akkor megtudnunk, ki is ez a Raziel 
nevű pofa — lévén a Sóul Reaver 
2 során gyakorlatilag állandó jelleggel 
lógj u k szem télni n ém ileg cső ntos, 
némileg hullakék alfelét. 

Alapok 

Lévén szó 3*^ Person darabról, Raziel 
ténykedéseit csak s kizárólag ezen 
nézet tükrében manipu¬ 
lálhatjuk.Meg kell 
mondjam, az alkotók 
által előre belőtt 
kamera magassá¬ 
gán, távolságén változtatni 
igazán jó lenne — de nem 
fogunk .Opció nális F P S 

zűómról szó nincsen, 
ami egy frissen keí- 
lezelt 3rd Person 
műtől nem túl elegáns. 
Raziel Souifleaverben 
ábrázolt alakja ezúttal 
némileg —ha lehet ilyet 
mondani esetében — 
.ecsesebb, dinamiku¬ 
sabb. Min Hálni fogjuk, 
bizonyos szituációk¬ 
ban túlzottan is az. Jó 
lesz már első ne kifu¬ 



tásra is lenni egy¬ 
két próbakört a 
kezdő teremben— 
valószínűleg nem 
is véletlenül nyílnak 
az alkotók ezzel 
— mert a darab 
során legtöbb gon¬ 
dunk hősünk navi¬ 
gálásával adódik 
majd. Raziel igen 
rakoncátlan egy 
vámpirfajzat: kezd¬ 
jük azzal, nem 
ismeretes előtte 
sem az oldalazás, sem a bálramenel 
fogalma. Alapkiszereiés szerint, ö tör- 
tel, ugrik, ül, céloz, kúszik, valamim 
leiket nyel. A hátramenet mellőzése 
mondjuk elég érdekes egy ötlet — 
mondhatnánk azt is, sz‘rötlet — erre 
majd akkor jövünk rá csak igazán, 
mikoregyikszikiárölkéneálugrani 
egy másikra, ám nincs elég hely a 
nekifutásra. Úgyhogy fordulhatsz meg, 
batlyoghatsz vissza, majd fordulhatsz 
ismét, s végre nekifuthatsz, A darab 
maga, koncepció s irányvonalak 
szintjén megszólalásig hasonlatos a 
Sóul Reaver sajátosságaihoz, A tulaj¬ 
donképpenijátékmenet Így abszolút 
lineáris alapú, legtöbb esetben 
egyszerűbb lejtörőkkel s temérdek 
f ig httal f ü szerezett m ászká bö I á II. E z 
még nem hangzik túlzottan izgalmas¬ 



nak, ámde: a Sóul Reaver 2 áldásos 
módon meslen történ eiszövéssel s 
alomszférávaljetantkezfk, így a szisz¬ 
téma viszonylagos egyszerűsége mind 
tartalmiság, mind látvány tekintetében 
a korkovelelmények csúcsát hozza. 
Beszélünk most ugyebár sztoriról, gra¬ 
fikáról, zenéről. A Sóul Reaver2-ben 
nem ritkák, söia játékmenet szerves 
részét alkotják a kilen C'lizperces dialó¬ 
gusok— a bevezető is egy ilyen pár¬ 
beszéd fordítása szeretne lenni — így 
aki sötét, gótikus, horror ízű mesére 
vágyik, garanláltan megtalálja a szá- 
míiását. A nyomvonal komolyságára 
jellemző, hogy a játékmenüből meghiv- 
ható Dark Chronide ponton keresztül 
hozzáférheiflnk az általunk már telje- 
síiéit fejezetek nőve ilisztikus összeg¬ 
zéséhez is. Nem is rossz ám: az 


Egy napon ütonátiők támadnak egy fiatal nemesre, ki hősies helytállása 
ellenére sem képes boldogülni az elsöprő túlerővel — végeznek vele. Az 
ifjú, egy általa ismeretien varázsludó elhatározásából új létre ébred, üj 
létre, melynek tükrében válaszokat, véri s bosszút kíván. Bosszúi gyilkosai 
feleli, s válaszokai a varázsiólól, miért tette öt élőhalottá. Új képességei 
birtokában az ifjú vámpír rövid időn belül végez gyitkosaival, ám a fejében 
szűnielenül zakatoló hang szerint, a zsiványok csupán eszközök voltak — 
s nem az okok. A válaszokat $ az ifjú későbbi kalandjainak kimeneteléi 
bárki megismerheti az immártriiógiává cseperedellKain mondakör első 
epizódján kérésziül. 
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_ 3. előtt eres 2 kedik le^ magátioz ezóiitandó 

- ««- «wf ^aítíi/aitfá lesz me g. Közdttü k va r az íljú nemes, 

- L - 5sst&^ *3521 meg életéiöJ, s ajánd é kozza nek i a vám pír 
' ^zizzxssagái. Razteí ancesztora hű alattvalójaként szolgál a 
-=^ ^ 5 ^ napon nem vári kegyben részesítik az Istenek: űjabb, 

xj-n* rrjer— szárnyat nőnek Az Ősatya ennek láttán 
-■ ’sagra gerjed, s megcsonkítja aEattvalű|át. Hosszas kínok után 
- i«Qk számyaszegett testét, melyet a maró sav évek 

i t^-srhetetlenségig torzít. Az Ösisten egy napon úgy 
--^í' ac egykori szolgájának a bosszúra s a lelemelkedésre — 
. ^ ^í:3í3d*go aí lehúnyl szemeí felizzanak. Húúúúúúúú... 


rí* -í-^észelesen 
i“ : t^ fegyzásek 
' K f ■5"' hartgzó, 

• •; TirfZülnekki.A 
T--i-:i-:ytÍektet 
.^,:i-;i4ra,míga 
-■i^r r^jlátás-alapú 
tetszik, 

- r^-'f"ésünknemáll 
= =^s5.5'2mese- 

-:-z: t oaa:riozpró- 
íckoo intőkként 
r :n kérésztől. 

r tj 'í* E- azaíkoték: 
'::h ' pályák line- 
^ r ■ r. v;.a<aztis: 

■4-^ -Tp'évtdek is len¬ 
es'közé eső 


szakaszok. így menteni csak az imént 
említett sava shrine-okon karesztűl 
tudunk, míg a rémségek szüntelenül 
újrate rm e lödnek. Köszönatí juttatás: 
egy már létező méretéit állást felül írnod 
esélyed sincs, sőt a már szükségleten, 
valamint aktuális savé game fiié-okai 
is a létező legnagyobb titokban tartja a 
program. A darab főkönyvtárában nyo¬ 
muk sín cs, p ed lg m ég olyan sp e linket 
is bedobtam, mint: show hidden tites, 
meg minden (Kedves GyZfigyelmét 
valőszínúfeg el kerülte, hogy a men¬ 
tési fájlokat a program a Dúkumen- 
tu m ok/Sou IR eaver 2 m app á ba 
pakolja... VargaB.). 


Sihok Között 

Ráz lel nem 
ezen világ szü¬ 
lötte. Ami azt 
illeti, nem is érzi 
magát különö¬ 
sebben jól az 
anyagísíkon — 
hanem kárhoz¬ 
tatnák öl leendői 
a matéria láto¬ 
gatására, öröm¬ 
mel létezne a 
szellemi síkon, 
amolyan áiiandé 
jelleggel. Néz¬ 
zük mindezt 


•'*!“ Zotfai 
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részlete¬ 


sebben: mint 


azt tudjuk, vdrnpí¬ 
rok és vámpíífajzatok 
nem állhatják a napfény 
közelségét — Razíelnek, lévén egé¬ 
szen különleges 
vám pír fajzaí. csupán fotya 
maíos életerő- 
amortízáoióval kell 
szá-molni az 
anyagisakon 
történő közle¬ 
kedés során. Az apadás 
mértéke sejthetően szo¬ 
ros párhuzamot mutat a környezet 
kondícióival — így irányított naplény 
hatására hősünk igen hamar gyen¬ 
gélkedni kezd, míg egy kazamata 
mélyén azért el-el piknikezget, ha 
a szükség azt 
kívánná. Mi tör¬ 
tértik, ha 

meghalunk? Mem 
halunk meg, 

Razielnémi 
könnyed agónia 
után automatiku¬ 
san a szellemi 
síkra menekül, 
feltápolandó 
energiaveszte¬ 
ségét. A képlet 
egyszerű: az 
anyagísíkon 
automatikusan 
csökken, míg a 
szellemi síkon 
növekszik hősünk potenciálja. M Indez 
nem jelenti, hogy a szellemi sík min¬ 
den esetben biztos menedéket nyújl 
— előfordulhat, hogy adott helyszínen 
még nagyobb ellenállásba ütközünk 
áríö szeJiemlények képében, mint az 
anyagi síkori. Hogy mi történik, ha 
Innen i$, onnan Is kiűzetünk? Hál 
az, kérem: már egy vámpírfajzatnak 
is gáz. A síkok közötti közlekedésre 
e g yébirá nt kivétel n é I kü I m i nde n hely- 
színen lehetőségünk van. Egyetlen 
megkötés: anyagi síkról szellemi síkra 
lé p n i bá rhű I, bárm i ko r tudunk — 


ám a szellemi síkről törni elő az 
anyagi világba, csak az erre használa¬ 
tos bacor>okonát lehetséges. Ezeket 
kékesszínű, pulzálő energiakaríkák 


-biztos vagy benne?! 


íifcNu mm 


jelzik — ellévesztésük viszonylag 
nehéz. Fontos tudni, hogy a szellemi 
síkon anyagnak helye: nincs. így az 
aktuálisan nálurvk larlotleszközöket 
— kard, teszem fel — a szellemi síkra 
való belépésünket megefözöen Raziel 
kényszerűen hátrahagyja. Ám lévén a 
test, még Raziel anyagi teste Is anyaga 
bél van, a szellemi síkon nem kötik 
őt érdemi fizikai korlátok. Azaz, lezárt 
rácsokon hatolni át példának okáért, 
nem jelenthet különösebb akadályt. 
Mint látni fogjuk, a két sík még ,poíára” 
sem teljesen azonos, esetenként 

etófordulmaid, 
hogy lépcsősor 
vezei felfelé a 
szeílemi síkon 
ott, ahol az 
anyagívilágban 
kérlelhetetlon 
fal állja utunkat. 
Ugyanígy: a 
szellemi sík 
ölén hiába is 
próbálnánk 
megmásznia 
falakat anyag la- 
tan testünkkel, 
ám mindennek 












^ . ft ey! l m s^itifig thése fine leatherjacke is. 


az anyagi síkon semmi akadálya. A 
metócíüs, mint látható: abszolút ele- 
gánSf sőt mi több: íantáziadús. S noha 
&gy az egyben benne volt már a Sóul 
Reaver első epizódjában is. attól még 
továbbra is izgalmas megoldás. 

AFight 

Ebben az egyben egyetlen pillanatra 
sem fogunk hiányt szenvedni — lép- 
ten-nyomon jönnek ránk az oppo¬ 
nensek. A kérdést így részletesen 
tárgyaljuk, lévén a játékmenet domi¬ 
náns módon épít az összecsapá¬ 


sokra. Túizás nélkül áilitható, hogy 
aki minden útjába tévedővei hajlandó 
bkokra kelni, megsokszorozhatja a 
játékidőt. A magam részéről kezdet¬ 
ben még így nyomtam, lecsapkodtam 
min de ni s mindenkit, majd mikor a 
tizen-akáíhányadik hulla előállitását 
kővetőn is fel-fel bukkant valaki, 
végre kikrislátyosodott: jéééé^ ezek 
újratermelődnek! Bár ezt, mintha már 
említettük von'. Tény s való: a Sóul 
Reaver 2-ben rengeteget, hangsú¬ 
lyozzuk: rengetegei lehet fightótni, de 
nem feltétlenül keli. Tízből hétszer 


Az eredeti Sóul Reaver befejezéséi látván aligha lehetett kétséges, hogy a 
történet egy napon folytatást nyer. Az egymással viaskodó Kain és 
Raziel meglepően kiegyenlítettnek tűnő küzdelmének közepén az Ősatya 
egy Ghronoplastba veti magát. Időleges portálok ezek, melyeket csupán 
a leghatalmasabb varázstudők képesek megnyitni, s melyek lehetővé 
teszik az idősíkok között közlekedést Is, Raziel természetesen Kain 
után veti magát, s a ohronoplaston át számára egyértelműen idegen 
időben, egyértelműen ismeretten helyen lyukad ki. (Képletesen, persze.) 
Itt tűnik fel elő szőr Moebius alakja, legalábbis Blood Ómen óla először — 
veteránoknak már ismerős lehet a rendre meglepő fordulatokkal szolgáló 
varázstudó a legelső epizódból. Andrew BennetSoul Reaver 2 producer 
így jellemzi Moebius finom hágóit személyiségjegyeit: „Kiszámíthatatlan, 
egyúilaf rendkívül karizmatikusnak szánt figura. Ősi mágikus tanok 
művelője, kinek hatalmában áílmanipulátníaz idősíkokat is. A játékos 
voltaképpen tőle értesül arról, miképpen is kényszerítte öt Kain a síkokkal 
való manipulálásra, hogy aztán Raziel — még az eredeti Sóul Reaver 
során — tudallalanu! is az Ősatya érdé keit szó Igálla."* S noha a 
történet már itt isTwin Peaksi jegyeket sugall, a későbbiek iolyamán 
a szálak tucatnyi alternatív valóság mezején, tovább bonyolódnak. 
„Kezdetben... — folytatja Mr. Bennet— Razietvan olyan naív.s 
elhiszi: a történelem alapvetően törékeny, s kellő mágikus potenciái 
révén könnyen megváltoztatható. A történet sarkalatos pontjain azonban 
fokozatos jelleggel ébred rá, hogy egy kívánt valóság van készülőben 
— egy kívánt valóság, melyet látszólag nála erősebb, nála lurfangosabb 
érdekek formálnak kedvükre. Csakhamar ráeszmél, ismeretei Nosgoth 
korai történeiméröi, sőt akár saját emíékeiröléppenúgy hamisak lehetnek, 
akár az egy bizonyos alternatív valóságot jellemző történelmi kondíciók. 
Raziel történ^ete Nosgoth története is — a játékos feladata így utat mutatni 
a kétségek között vergődő vámpirfajzatnak, kit mindvégig olyan erők 
manipulálnak, melyek jobban értik s ismerik nála Nosgoth históriáját, s az 
Idő természetét." Ezek után érdemes lehel végigjátszani a darabot, hm? 




tiplit lehel venni, lévérv a karakterek 
rendszerint egy adott terület fel¬ 
ügyeletét végzik, á Iá G rouch. A 
kérdés adott; miért is ne vállalna sze¬ 
repet örömmel minden útjába akadó 
lightbél a deli vámpírvadász. Nos, az 
összecsapások megvalósítása fino¬ 
man szólva is körülményes. A karak¬ 
terek — beleértve Raziel komát is 
— összesen úgy öt figurát ismernek, 
így ezekből szemezgetvén próbálják 
elővezetni az aktuális szitu tükrében 
legígéretesebbnek tűnő fogást. 
táposabbak vagyunk, mert tudunk 
kom bokát is csinálni — sajna azon¬ 
ban nincs szó Blade of Darkness, 
netán Ortíféle komplexitásról: egy 
négyes sorozatnak már nagyon 
erősen illik örülni. A gondok még 
csak nőm is ott kezelődnek, mit csi¬ 
nálnak egymás kárára az ellenfelek, 
hanem, hogy merre. Ilyetén még 
frankón nem láttam Jdönkénl már 
csak szamovár-szerűu 
váilvonogatásra tellett tőlem. Az 
egyik katona nyiszál bele a világba 
jobbrök a másik háttal Razielnek s 
társának el-elkaszálgatja a környező 
nádast, hősünk pedig parancsainkat 
követően, frankón véletlenszerű (1) 
irányba megindít egy ellentámadást. 
Ja, időnként aztán találkoznak, 
összecsendül két penge, avagy 
meglehetősen béna vérpalakok tör¬ 
nek lel megsebesíteti opponenseink 
testeiből. Ez az alapszitu. Van 
Ítlegy„autoface'' üzemmód, mely 
már puszta léte okán is nevetség 
tárgya lehet — ha eztfight közben 
folyamatosan nyomjuk, úgy Raziel 
igyekszik az általa legveszedel¬ 
mesebbnek, tegközelibbnek vélel¬ 
mezett fényre lókuszáim. Egyetlen 
haszna van a dolognak — autoface 
közben az egér hirtelen eirántásával 
eivetödhetűnk a támadások elöl. Mert 
különben, Raziel itt is csak forog, mint 
a mérgezett egér: egyszer ez van 
ugye közelebb, aztán az — igazán 
izgalmassá pedig akkor válik a móka, 
ha becsatlakozik egy amaz Is. Nem 
merném állítani, hogy hosszas gya¬ 
korlás után ne lehelne esélyűnk 


az itt megalkotott 
fightmodellt 
abszolút tudato¬ 
san, mond hatni 
szakember mód¬ 
jára kezelni s 
hasznosítani, 
ám immár ren¬ 
geteg Sóul 
Reaver2 fight 
után azt kell 
mondanom: jó 
rossz. Vannak 
lények, melyeket 
egyszerűen 
nem Is 

lehet a józanság 
keretein belül meg- 
taláini. Kedven¬ 
ceim a harci 
pllbullok, 
melyek 


nya¬ 
kára az 
élelmes 
gazdik 
bázikus 
méretű 
alabárdo- 
kat szerel¬ 
nek. Charge-olnak nekünk 
a dögök, mi elugrálunk, 
aztán ugye az ember levágja, 
ez így nem sokfelé vezet 
— de ha eltalálni esély 
sincs, akkor mégis 
marad az ugra-bugra. S 
láss Csodát: a pitbullok 
életereje ídőllmíltei bír, 
vagy mifene. Legalábbis, 
nekem sikerüli mindegyikü¬ 
ket ártalmatlanná tennem azál¬ 
tal, hogy pusztán elugráltam 
előlük hétszer — nyolcszor. Eiég 
égő. Elhalálozott ellenfeleink 
lelke úgy fél percig kavarog 
az éterben, ekkor tessék a „d" 
bll le ny tű re ta p a d ni, eJnye ter>dő 
a halott lény esszenciáját. Ez 
életerőt jelent. Egy persze elmond¬ 
ható, hogy hosszasabb anyagi tar¬ 
tózkodás után elóbb-utóbb úgyis 
sort kerítünk némifightra, bizto¬ 
sítandó HP utánpöilásunkat. Érde¬ 
mes még szót ejteni a backslab 
lehetőségéről is — ennek kivitele¬ 
zése ugyah nem túl egyszerű, ám 
siker esetén azonnali halál lehel az 
eredmény. Bonusz: nem is a mi 
halálunk, Raziel a lap kiosztás szerint 
jé nagy hangzavart keit hegedűtök 


I 
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golyó idézésé éri HP pontjainkkal 
fizalünk, valamint a dögök rervd- 
szarinl hajlamosak keiiévální, ha 
kasztoláson kapnak minket. 


Sóul Reaver 

Az e l$Ö fejezet végén, m ég M oe b tu s 
erődjében teszünk szert a rettenetes 
Lélekóiöre, mely rövid úton be is 
épöl RazieHényiségébe — innentől 
lógva a „d* billentyű gyors nyomoga- 
lása révén ízlés szerintmegídézhel- 
iük, avagy eliaszajthatjuk magunk tél 
az ereklyét. Ésszel ám: a Sou3 Reaver 
minden egyes suhintás révén — 
szabjuk akár a luftot is — egyre éhe- 
sebb s éhesebb lesz, — ennek mérté' 
kére az egészségűn kel övezd mutató 
figyelmeztet^ mig, ha nagyon 
eleresztjük 6i, s nem talál marható 
húst, akkor szépen minket fog felza¬ 
bálni, méghozzá rohamos ülemben. 

A Sóul Reaver előnye: két suhin¬ 
tásánál többet nem igazán szoktak 
kibírnia haragját meg ízlelő lények. 
Hátránya: mint arra neve is utal, 
előszeretettel fogyaszt telkeket — 
így Sóul Reaverrel a kézben a szo¬ 
kásos, fightok utána lakmározásokrél 
le És mondhatunk. Gélszerű persze 
kiemelten brutális csoportosulások¬ 
nak tartogatni a Reaver haragját, 
majd álíiecenni a szellemi síkra 
némitápért.Picsulaszám-szekcié: 
még a Blood Ómenben, mikor Kain 
bőrében leltem rá 
a Sóul Reaverre. 
s először 
suhintottam vele, 
húdenagyp volt 
— akik játszottak 
vele, soha nem 
feledhetik: min¬ 
den egyes suhin¬ 
tását számtalan 
féle,velötrázé 
sikoly kísérte. 
Mosta Lélekőlő 
egyrészt átfordult 
a Raziel alkarján 
církulálé elekt¬ 
romos kisúlé' 
sekbe, s noha a 


gerinc tájé kát. 

* Palására ekkor 
Raziel 
pályára Is 
állítja 
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hangelfekt telje¬ 
sen rendben van 

— a sikoly sokkal 
jobba bb— khm 

— voti. 

Haladhat 

Nem szóltunk 
még érdemben a 
darab grafikájáról: 
aSoul Reaver 
2 ezen területen 
közel hibátlanra 
vizsgázik, maxi¬ 
málistextúra rész¬ 
letesség s a szűrők bekapcsolása 
után csupán a Max Payne féle 
grafikus nívóhoz hasonlítható képi 
megvalósítás az eredmény. Tovább 
megyünk: amit a karakterek arcai 
művelnek, s ahogy tisztán leolvasható 
ajkaikról minden egyes elmondott 
szó, az egyértelmű State ofthe Ari. 
Kitúnó szinkronhangok, valamint min¬ 
den idők legbetegesebb főcímzenéje 

— nekem nagyon bejövös — garan¬ 
tálják, hogy audio tekintetében sem 
fogunk unatkozni. Úgyhogy ki ne 
hagyjátok, emberekl Adarab, hason- 
töan a Max Payne-hez, alibi megoldá¬ 
sokkal jelentkezik karakter árnyékok 
tekintetében, ám az összhatás még 





így is páratlanul erőteljes 2001 végén 
jár neki a max. pontszám. Lineáris 
játékmenete végett ugyanakkora szé¬ 
lesebb közönség számára csekély 
mértékű újrajátszásI eshetőséggel bír¬ 
hat a mű — ám az sem kizárt, hogy 
a benne megalkotott, valúszinűfien 
komor s sötét fanlasy világ egyeseket 
valósággal magába szippant majd. 
Legielantősebb mértékben a darab 
méltatlanul körülményes Irányítása, 
valamint Raziel rakoncátlansága ront¬ 
hat valamicskéi egy egyébként 
kilűunc gótikus dark fantasy sztori 
alapvetően kitűnő színvonalán. 

by GyZ 
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H azafelé bandukalíam 
a szerkesztőségből, 
zsebemben a 
Fishtank Interactive leg¬ 
újabb játékának leme¬ 
zeivel. Eléggé 
besűrűsédőtt elázó 
hetem miatt valami 
megnyugvás! pró¬ 
báltam keresni, 
ezért a Duna part¬ 
ját választottam 
a zsúfolt és 
izzadságszagú 
metrók helyett. 

A hó itt-Qlt 
lóitokban virított, 
a nagy foiyón 
visszatükröződlek 
szemembe a 
lenyugvó nap ulolsó 
sugarak Próbáltam nem 
észrevenni a többi 
embert, próbáltam 
figyelmen kívül hagyni 
az úí szélére söpört 
megfagyott madara¬ 
kat- így telt a napom. 

On aii 

Mival Interaolivei 
: furcsán 
ismerősen 
cseng a név — 
orosz 

fejlesztőcsapat mun¬ 
kája eme györvgyszem. 
Bemutatnám tisztelettel: az 
Éter UraitEA Nivái emberei 
elsőként a Ragé oí Mages 
című kétrészes real-time opuszuk 
révén szerezlek ismertséget, majd 
később, felismerve határtalan 
lehetőségeiket, tovább mélyítették 
tudásukat holmi Évii Islands-nek 
elkeresztelt szerepjálék útján. 

Utóbbi nem kevés sikereket meri 
elérnÉ, megjegyez¬ 
ném: nem 
véletletTül. 
Engem 
nagyon is 
megfogott 
mind grafi¬ 
kájával, mind 
pedig összetett¬ 
ségével, meg úgy 
az egész egyben 
jél nézett ki, kel¬ 
lemesen telt a vele eltöl¬ 
tött— 

z, 


csekély mennyiségű — időm, Aztár\ 
amikor meghallottam a hírt, miszerint 
készúlgetegy Eiheriords nevű stra¬ 
tégiai stuff ugyanazon műhelyből; 
mondanom sem kell, alig bírtam ki a 
várakozást. Tehát senki ne értse félre 
a bevezetői, igenis meghatódtam, 
hegyén tesztelhetem az anyagot, 
csak egyáltalán nem is számUam 
váraElan megjelenésére. Na de lás¬ 
suk azt a mackót, milyen tiszta a 
bundája, de még inkább: eléggé 
vehemens-e a természete? 

Déla vu 

Igen, amikor elöszór megláttam a 
programot, szem beköszönt az érzés: 
valahol már találkoztam vele. Elgon¬ 
dolkodván a Heroes fura kod olt leg¬ 
előbb tudatomba, a nem is kicsi 
hasonlóság miatt. Aztán járkáltam 
egy keveset benne, majd észre vél¬ 
tem azt, ami a szemem böki ki: bele¬ 
akadtam az ellenségbe. Döbbenet, 
csend, aztán újra ugyanaz a pillanat, 
csak más tárggyal. Egy kártyajáték 
köszönt vissza a képernyőmről, még¬ 
pedig a Magic: the Galhering, 
m e lyeí volt s ze re nősé m els ö do bo - 
zos játékomként kószönteni. Joggal 
vetődik fel a kérdés: mit keresnek itt 
szines-szagos, csillogő-villogö kár¬ 
tyalapok, amikből különböző lele¬ 
ményes Cégek ferteimesen óriási 
hasznot remélnek; a gyakorlat szerint 
nem alaptalanul. Mindenre időben 
fény derül, azonban hirtelenjében 
szembe kő szőnt a h arm ad ík „lég ed 
már láttalak valahol" feelmg. Sze¬ 
mélyes kedvencem, a Fmal Fantasy 
harc közben mutatott képe az, amivel 
legjobban kifejezhetném a támadá¬ 
sok, különböző idézések gyanánt 
mutatott vizuális parádét; más szóval 
igen-igen szépre sikeredett. Ha jól 
összeszámolom, ez 
három játék 
elegyét 


Seregszemle 

Kezdjünk neki az 
Eiherlordsnak, 
első tényke¬ 
dés üivk mindjárt 
a megfelelő 
beállítások 
leellenőrzése 
legyen. A játék 
ugyanis meg követeli a nagy 
sebességű, és nem utolsósorban 
stabil alapokat, de előtordulhal, hogy 
egy extra-opciót bekapcsolva bizony 
nem boldogulunk. Miután ezzel meg¬ 
volna n k, kezdjűn k játszan L Tó bb 
választási lehetőségünk van: szinte 
már természetesnek vehető opciók 
sorakoznak fel szemünk előtt. Nyo¬ 
mulhatunk egyedül — sing le-ben, 
vagy kampányt kezdve —, de ádott 
a multiplayar lehetőség ís.hálózaii 
függőségünk kielégítésére, de akár 


párbajozhatunk is, előre meghatá¬ 
rozott va rázs lato kkal, id ézésekke I. 
Előbbiben komoly feladatunk van: 
elfoglalni, és lealázni az egész 
terepet; kampány esetén pedig 
meghatározott cselekedeteket kell 
végrehajtanunk. Ezen tevékenysé¬ 
gek kimerülnek az ide mer\], oda 
menj, ezt foglald el, amazt sem - 
m isítsd meg, és ehhez hasonló 
dolgokban, persze szép, alaposan 
k Id olgo zott kó r ítéss e t, hétté rtőrié n el¬ 
tel. Az egész játék középpontjában 
a hatalmas Fehér Nagyúr felkutatása 
húzódik, úgyhogy Oscar-díjas cse¬ 
lekményre ne számítsatok. Azonban 


azt hiszem, az Eíherlordsnálnem is 
ez a lényeg, hanem a küzdés maga. 
Úgyhogy belevágtam a single- 
player módba, méghozzá alaposan. 
Érdekes megvalásitású tutorial 
segítette utamat, mindig a 
legmegfelelőbb pillanatban — avagy, 
m ikor történik valami érdekes és 
új dolog — felbukkanva, elmagya¬ 
rázva az adott történés mibenlétét, 
az ajánlott cselekedeteket. Akit ez 
idegesít, természetesen kikapcsol¬ 
hatja. Előttem kastélyom áll kevé- 


különálló, kap¬ 
csolat nélküli sze¬ 
méthalom! Igazi 
élmény ezzel a 
játékkal foglal¬ 
kozni. 


jelenti, amely 
jelen esetben 
egyáHalán nem 
fullad totális 
káoszba, sóM 
Azt kell monda¬ 
nom, hogy az 
egyes epizódok, 
a különböző 
képernyők 
nagyon is illenek 
egymáshoz, 
ezen munka 
eredménye egy 
teljes egész, 
nem pedig 
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dolgokat 
művelnek 
párífogoll- 
Jaink, azt 
hiszem, 
ebben mind¬ 
annyian meg¬ 
egyezhetünk. 
Ugyan nem mmden 
ben éri — érheti 
-elaFF-k 
állal meg]élőit 
csúcsot, de 


illetve hivják segítségül védekezni. A 
lények ugyanis már sebzik az ellen¬ 
séges magilort, sőt, elégséges fél¬ 
té lel a szem benálló fé I e I p u sz I ítása 
a csata megnyeréséhez; ellenfelünk 
áltaf idézett szőrnyecs kék — kicsiny, 
harapós, tűzköpős virágoktól kezdve 
hatalmas és ímp re sszív megjelenésű 
sárkányokig — kiirtása nem 
kötelező. Ám, mintahogyan mi is, 
lúd védekezni, segítségei kap meg¬ 
idézett lér^yeitől. Rendkívül sok kom¬ 
binációs lehetőségűnk van; az egyes 
varázslatok segíthetik lényeinket, 
ieltorrtázhalják életerejüket, vagy 
Iá madó-érté küket, míg mások az 
ellenfél támadásait akadályozzák 
meg, annak lényeit pusztítják, gyen¬ 
gítik, És a szörnyecskék faunája a 
le hetö le g változató sab b, va n itt sz i nte 
minden, ami a készítők fejéből kipat- 
tanhaíűtt. Az egész érdekességéta 
N ivaf csapatának híhetellen ötteies- 
sége és radikátis újításokra való haj¬ 
lama adja csak igazán meg; minden 
egyes kreatúrán érezhető, lálsiik az 
orosz agy le kérvények tevékenysége. 
A harc is igazán különleges, aíapja- 
íban különbözik a többi körökre osz¬ 
lott stratégiátőf. Nem keir lépkedni, 
egészen más rend szerint alakul egy 
összecsapás, mert a két fél nem 
tudja egymá st köz velle n ü i tá m ad n i, 
és ez kétségtelenül rnegadja a csaták 
alaphangulatál, és meghaiározza az 
alkalmazandó stratégiai lépéseket. 

Az egészet úgy kell elképzelni, mint 
egy három dimenziós Magic-partit, 
szín le teljesen azonos tépések sze¬ 
rint alakul hősies csatánk; az egyet¬ 
len — nem apró — különbség 
a varázslatok eltérése, valammt az 
egész megvalósítás. Területünkön 
la Iá Iható m a n a -f o rrások b ól nyerü n k 
energiát, amely harcközben nagyjá¬ 
ból és egészében állandó, egyenes 
arányban áll hódítási vehemenciánk 
eredményéül talált forrásokkal. És 
amikor végre kipróbáljuk tudásunkat, 
az felejthetetlen. Csodaszép 


nagyon IS 
megközelíti, 
kétségtelen 
örömünkre. 

Forrásokból 
hetet vonultat fel a játék, 
mégpedig a 

következökehmandragö- 
ra-gyökér, fekete lótusz, 
vérru b in, mé rg ező s m aragd 
csillagzafír, íüstgyémánt, 
megfagyott láng, és mana. 

Ezen forrásokból tudunk 
egyre újabb és magasabb 
szirvtű varázslatokat 'venni', melyek 
értelemszerűen nagyobb esélyt nyúj¬ 
tanak túiélésünk szempontjából. Uj 
bűvigéket pedig speciális helyen, 
laboratóriumokban vehetünk. Miután 
ezzef megvagyunk, bel^ kell kever¬ 
nünk paklinkba, amit kedvünk szerint 
rendezgetheiürtk, alak íth álunk, fej¬ 
leszthetünk. Taktikai meglontolása- 
inkat tehát b övén kié Ihetj ük, e lég 
sok helyen. Harc közben ezek a 
lapok viszont véletlenszerűen 
hú zódn ak ke zü n k 0 Ital m ába, 
eszerint a szerencsének is 
jutszerep dicső, ám rögös 
ülünk során. Ezért játék a 
játék, egyébként unalmas fel¬ 
számolás lervne, ugye. 

Küiisín, te drága...! 

Essék szó a játék grafikájáról fs 
elvégre ebben — is — igazán 
kiemelkedő a program! A térkép, 

melyen kalan¬ 
dozunk, 
kielégítő 
fáiványvipággal 
bír, szerintem 
már csak ez is 
elég lenne egy 
sikeres játék¬ 
hoz, A 

tereptárgyak 
jól láthatóak, 
nagyok, min¬ 
dent fel lehet 


ismernj mar 


első [kirívó 


esetben maso- 


egoeíes mélységgel, 
asa: .deje hősöket 
Tir-ítra akikkel kalan- 
síira kelhetek.Meg- 
hósünk miben tétét, 
iz^negy impozáns 
nek' endülhetünk a 
■-jdnikell, hogy 
író": más, melyeket 
••Tünk. uralmunk alá 
r nélnagyobbra 
Almunkat ápo- 
MÖforrásokat hasz- 
e főállítására 
m meg, de per- 

B szörnyeket lopha- 
tente íeinklőt— már 
'itaíunk köruta¬ 


zásaink során is). Az erőforrások 
kitermefése azonban automatikusan 
történik, hála az Éler U rainak, nem 
kelt különféle utakkal, meg teher¬ 
hordó egységekkel küszködnünk, 
koncenirálhalunk a harcra, a takliká- 
zásra. 

É lm é nye i m köve i kéz n e k, a z első 
néhány harcom alapján. A grafikáról 
majd a későbbiekben is szólok, de 
egyszerűen csodálatos, a mit a keleti 
fiúk összehozlak eme téren. Említet¬ 
tem voli, hogy ez egy körökre oszlott 
stratégiát M őst említem. Harcaink 
is így folynak majd ; kiváfaszljuk, 
mit lépünk, idézünk, varázsolunk, 
majd befejezzük saját körünket, az 
elfenféJé a terep. Sajátos módon 

folyik a küzde- 
fem, varázs¬ 
lóink nem 
tudnak köz- 
vellenül ártani 
egymásnak, a 
leglöbb spelf 
erre nem 
alkalmas, 
Ezérikülön- 
féle lényeke! 
idéznek meg, 
azokat 
erősítik, 
ístápoJják. 
majd küldik 
lámadnj. 
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dik] ránézésre. Hőseink pedig a 
tehető legegyedibb alakot veszik lel, 
Eeginkább egy pókra hasonlító szer¬ 
kezeten (élőlényen?) lovagolva. Ami¬ 
kor pedig harcra kéről a sor... Az 
vaiami ieíiíiatatlan, ám mégis meg- 
próbalom Egy meghatározott, éppen 
aktuális terepen zajlanak a hadi 
események; mely terep belőlem 
OS ztaíl a n elísm erest vá Itotí k i, h a 
szabad ilyen durván alkalmaznom 
anyanyelvűnket. Lombok árnyéká¬ 
ból, csörgedező patak partján, szép¬ 
séges zohatag 
előterében 
állunk, ketten, 
a küzdő felek. 
Operatőri sze¬ 
repel akár mi 
magunk is 
vállalhatjuk, 
de nyu¬ 
godtan 


rábízhatjuk a 
gépre is: nagy 
hatásfokkal 
dolgozik, min¬ 
den fontos 
eseményt 
lesiközelből 
mutat, minden 
egyes lépé¬ 
sűnket— akár 
|álé kos, akár 
ellenfél — 
figyeli, ráadás¬ 
képp a madár- 
távlati rálátás 
is tökéletes¬ 
nek bizonyul minden esetben. 
Hőseink, illetve lényemk képe eny¬ 
hén szögletes ugyan, de még mindig 
messze a nagyétlag felett mozog, 
igazi élményt nyújtanak a szárnyas 
angyalkák, vagy a természet gyer¬ 
mekei, egyszerűbben szólva: mindért 
karakter jól látható, szép kidolgo¬ 
zású, a stílus is nagyon ütős. 
Nagyszerűen kivitelezett a játék ezen 
része, minden elismerésem a Niváié. 
És ha mára sülusnáltartunk, 
tipikus az orosz csapat azon húzása, 
hogy nem pusztán alantasy-klisék 
átlagszereplőitmutatjajóvaltöbb 
annál, megfűszerezve egy kis hi-tech 
ruha-, avagy test-da¬ 
rabbal. Cyber-fartíasy, 
mond halnám, ez a 
kedvenc műfajom . Azt 
hiszem, ez a grafika min¬ 
den lérert unikumnak szá¬ 
mít, csak drukkoíhatunk, hogy 
minél főbb hasonlóan igényes 
játék kerűpn a boltok 
polca irat 

Kezelés, ikonográfia 

Vándorlásunk hőseinkkel itt is 
körökre osztva történnek, mely 
körökben végezhetjük el cseleke¬ 
dete in kel. Léphetünk hőseinkkel. 



felfedezhelünk, gyarapodhatunk, űj 
vará zs latok aí vehetünk, re n d ezg et- 
hetjük lényeinket, ahogy azt már 
m egszo khattu k. Jo b bolda It ta Iá I hat¬ 
juk a fő vezérlő egységei „fent térkép¬ 
pel, középütt listával, alul ikonokkal. 
Legfonlosabb ugye a 'kör vége’ ikon, 
központi jelleggel pont a kor közép¬ 
pontjában található, körülötte legyes* 
kednek a lőbbiek: hősöket, várakat 
lisláző ikon, diplomácia ikon — ezt 
nem túlságosan gyakran használ- 
tamilehaltérképcserétf elajánlani, 
meg hasonlók; egyszerűen nem lát¬ 
tam érteiméteddig — , a főmenüt 
előhozó ikon, és a globális varázs¬ 
latok, melyekkel különféle gusztusos 
dolgot készíthetünk — példának oká¬ 
ért akár hősöket is... Végül, a 
képernyő alján a jelenleg aktív, birto¬ 
kunkon tévő források produktív tevé¬ 
kenységének eredményeit 
te kin Ih etjük meg. Nagyon jó és ötle¬ 
tesdolognak tartom apbbgomb 
h aszn álatát; se g ítség ével ha sz n os 
információkat tudhatunk meg az 
egyes épületekről, hősükről, varázs¬ 
latokról — egyszóval mindenről 
én is alkalmaztam eleinte, nagy seré¬ 
nyen. 

lelesie vizsgázott 

Kétségtelen tényként kezelendő, 
hogy a keieí-euröpai szoftver- 
tejíeszlés terén egyre több és 
nagyobb tehetség tűnik lel, s ezek 
bizonyítottan képesek megállnia 
helyüket a nagyobb múltú, ám mos¬ 


tanság eléggé 
gyér, ötlethiány 
felhozatallal 
rendelkező 
nyugati cégek 
között. Remél¬ 
jük, hatással 
tudnak — 
lüdunki— lenni 
az egész játék¬ 
iparra, mert 
bizony elkél ott 
a vérfrissítés. A 
Nivái Interactive 
az egyik fényes 
bizonyítéka 
fenti állításaimnak; az Etberlords kép¬ 
viseletében is kitűnő termékkel hoza¬ 
kodtak elő. Eme egyedi hangulat, 
remétjúknem utoljára látogatottéi 
hozzártk, egészen bizonyos, hogy lát¬ 
hatunk még tőlük szép sikereket. 
Zenékről, hangokról nem szóltam 
még, de semmi kiemelkedőt nem 
találtam, mindazonáltal ebben a 
lektnleiben is hozza a hasonszőrű 
látékok minőségét. Nos, mindezek 
után, azt gondolom, el is várjuk! Az 
EtherlordS több, mint egyszerű stra¬ 
tégia, több, mint jő játék. Ez az a 
stufi, amit minden játék-megszálloll- 
nak ki kell prőbáinla, még akkor Is, 
ha egyébkéritnem az esete a körűkre 
osztott stratégiák világa. 

Epilóg 

Sétálok az utcán; a hő utolsó nyomai 
is lassan nyirkos tócsává alakulriak 
immár. És látok mindent, minden 
szembejövő embert és állatot, és 
érzem a zsigerelmben , igen érzem, 
hogy milyen mágiát, milyen ször¬ 
nyeket logok ellenük alkalmazni, ami¬ 
kor megtámadnak. És azt is érzem, 
hogy ideig-óráig talán túlélem, később 
egyre több és több megpröbállatás 
ér, majd egyszer, a távoli jövőben... 

De küzdők. Harcolok, amíg tudok, 
és amíg kell. Felkutatom a Fehér 
Nagyúr rejtekhelyét, meghódítom és 
megmentem a világot! Hős vagyok. 
Talán hős. 

őracoo, a véreskezú 


www.eUiettords.coi 

Flshtank Interactive/ Nivái Inlers dl ive 
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áHshtank Interactive jóvoltából ezúttal igazi Aquanox relikviákkal gyarapíthatod gyűjteményedet! 

Válaszolj az alábbi kérdésre, hogy megnyerhesd a felsorolt ajándékok egyikét! 

egv db Aquanox PC-CD ROM 
három db Aquanox fürdőlepedő 
hat db Aquanox póló 
három darab Aquanox karóra 
négy darab Aquanox vizipisztoly 

„Milyen nemzetiségű a program fejlesztője?” 

A helyes megfejtést nyílt levelezőlapon küldd el a szerkesztőség tímére 2DD2. ianuér 04-lg! 


a nvereményekért köszönet a Fishtank Interactve-nek (uivrw, flshtankgames.de) 



























FranliLllubert’s 

DUNE 


1/luad'dib lenyomja Action MantL 
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A Dűne 
eposíhoí 
hozzányúlni 
nehéz dolog. 

Magánakaz író’ 
nak. Frank Her- 
bertneksem 
sikerült mindig tel¬ 
jesítenie a saját 
maga által fel¬ 
állított mércéket. 

Gondolok ilt a 
Dűne Messiása 
kötelegészére, 
vagyazegyes 
folytatások bizo¬ 
nyos szakaszaira. 

Összességében mégis elmondható, 
hogy a regényekből megismert Dűne 
un íve rzu m a sci-fi m ű fáj h atárart 
feszegeti, lúlmutat önmagán. A filozé- 
(ía. a társadalom tudományok, és a val¬ 
lás riasztóan komoly, elgondolkodtató 
magasságaiba kalauzolja az olvasót, 
nem mellékesen pedig felejthefeUenül 
szórakoztató történetekkel Is meg or¬ 
vén dezeti. 

Különösen nehéz a müvekből sugárzó 
komplexitást átemelni a iilm, vagy ese¬ 
tünkben a szám itógépes játékok nyel¬ 
vére, anélkül, hogy az elveszítené 
minden mástól különböző hangulatát 
Az első filmes pjióbálkozássál Dávid 
Lynch rukkol! elő még a nyolcvanas 
évek elején, a legutóbbi pedig tavaly 
ké szü It el, a m r egy három részes, e gyen- 
kéní máslél órás tévéfilm-adaptációvá 
sikeredett Az előbbi még próbálkozott 
a fentebb említett mögöttes tartalmak 
érzékeltetésével, nagyrészt sikertelenül. 
Ami mégis emlékezetessé tette a mozit, 
az a szereplőgárda, a díszletek, a kosz¬ 
tümök, és a kiváló soundtrack (most 
tsaz szóbmialatíeztkönmölöm). A 
lévészéria már meg sem próbálkozott 
a Dűne regények szellemiségétadop- 
látni. a rajongók számára kegyelelsér- 
tés, az átlag néző számára 


lett, mi vállvetve küzd a kereskedelmi 
tévécsatornák hasonló stílusú, és 
minőségű alkotásaival a délután három 
órás! műsorra kerüléssel. 

A játékok te rén vilalhatatlanu I |o bban 
állunk: az első Dűne gamék 
kategériaterem töként élnek emlékeze¬ 
tünkben, hiszen a Dune, mintkalandjá- 
lék, a Dune 2 pedig mint úttörő RT3 
löltödött az akkori gépek memóriáiba.. 
Az RTS remake-je (Oune 2000) két¬ 
ezerben készültet— sajnos akkora Vas¬ 
kónak bizonyult, hogy az óta is csak így 
emisgeük: tudod, olyan színvonalú, mént 
a mostanában megjelenő Lucasarts 
játékok© A Westwoodnak sikerült 
viszonylag gyorsan kiköszöbőrülnie a 
tekintéjén esett csorbát az Em peror: 
Baftie fór Dune-nel — ez a játék mind 
grafikailag, mind játszhatóság tekinteté¬ 
ben emlékezetes marad. Az mármsgint 
más kérdés, hogy mennyire elszakad! 
az eredeti lörténettőL De az is, hogy én 
mennyire szakadtam el cikkünk témá¬ 
jától a legújabb Dűne játéktól; azért, 
hogy megdobogtassa a rajongók szívéi, 
mag ával a m este r nevével fut, kífejezvé n 
ragaszkodását az eredeti műhöz. 

Lenyomja méééa 
PóDókembeit isi 

Ahhoz képest, hogy az 
előzetes hírek sze¬ 
rint ez agamé 
az első, a 
kalandjáték 


újrafeldolgo¬ 
zásának Indult, 
igencsak proliit 
váltotta végére. 
Én kőkemény 
akciójátéknak 
nevezném, 
kalandelemekkel 




megfűszerezve, 
de kezdjük az ele¬ 
jén. 

A játék fej¬ 
lesztését az Újon¬ 
nan (de gyakoriotl 
szakemberekből) 
alakult 
Widescreen 
Games vállalta el. 

A csapat oszlopos 
tagja, Olivler 
IV!asoleta felelős, 
aki a két évvel 
ezelőttiOuteasttal 
nem kevés érde¬ 
met szerzett, a 
designért pedig egy olyan megszállott 
rajongó felel {Dominique Peyronneí), 
aki már legalább hétszerolvasta a 
regényciktust, és ha álmából keltik Is fel, 
képes könnyedén citálni az emlékeze¬ 
tes „féleleműző litániát"© A kész művel 
látván kiderült, hogy nem csak olvasni, 
de látványt lervezni is tud, de még hogy! 

A játékot egy időben íejlesztelték PC 
és konzol, pontosabban Playstation 2 
platformra. Lelki szemeimmel már látom 
is, ah ogy so k olvasón a k tefelé gö rbül 
a szája, de aggodalomra sem mi ok. 

A játékmenetre természetesen lehet 
nyerő tippeket tenni, igen, akció ori¬ 
entált, a kezelés pedig némileg PC ide¬ 
gen, elő is fordul némi ujjtorna, mégis 
viszonylag lényeges elem maradt az 
egér. Összességében tehát nem okoz 
gon dót az irányítás. De mégis mire 
hasonlít a játék? Ha példákkal hoza¬ 
kodunk elő, nekem elsőként két név 
ugrikbe:Mela!GearSotid,és Oni. 
Tehál egy teljesen 3D-$, külső nézetes 
játék a Frank Herbert's Dune, ami nem 
csak másolja a példa keni említetteket, 
de simán meg állja a helyét mellettük. 


Homokbudián buckázván 

A telepítés unalmas másodperceit 
kihasználva érdeklődve olvastam, 
hogy nem esik messze az atma a 
fájától. Jaj, nem ezt írták ki nekem a 
képernyőre, hanem hogy minden jog 
a három részes tévésorozatot produ¬ 
káló stúdióé, még a játék neve is. 
Legyen. Ml Izguljunk rá inkább az 
intrő ra, am i m eg hő kkentöe n bu gosra 
sikeredett Szépnek szép, nem szá¬ 
mítva a rajzokat, de a hangok ide-oda 
csúszkálnak. Éppen itt követtek el 
olyan kolosszális hibákat, hogy félbe 
marad! egy mondat az aktuális ani¬ 
máció végeztével vagy éppen egy- 
becsüszottkétszöveg,telrúgvaezzel 
é rlhetősé g ala pvető k rité rium a it. Sze ■ 
rencsére ilyen hibákat a későbbiekben 
nem tapasztaltam. 

Az animok és képek slilu sál elné¬ 
zegetve érthetővé vált számomra az 
installálás során észrevételezett jogi 
helyzet, ugyanis a játék képi világa 
a eorozaiból táplálkozik. Nekem sze¬ 
mély szerinla Lynch-film vizuaiitása 
maradt meg, szinte ősképekként ivőd- 
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‘irrs fogupk 


akciúfilmek 
sztárjai is irigy¬ 
kedve bámul¬ 
nák. 

A tárgyak 
haszr>álala 
legtöbbször 
auLamatikus, söl 
a fontosabb 
helyeken még 
be is viilannak 
a kép ernyő szé- 
ién a haszná- 
iaridó gombok 
ikonjai. Az ESC 
billentyű hala¬ 
sára a teljesen egyérielmű inverioryba 
íépetünk, á la Tömb Raider. 

Fájt! Fight! 

Csak nagyvonalakban követi a regényt. 
Egészen pontosan ott kezdünk, ahol az 
etsö kötet végeiért Lady Jesaicávala 
sivatagban a lezuhantornitopter mellett, 
keresvén az ismeretlen fremenekel. 
menekülvén roncs eltüntetésére érkező 
féreg elöl. Mint egy pörgos akció mozi, 
úgy índula játék, durrbele a közepébe, a 
menekülők, és a dühöngő féreg jelenete 
haíásvadász, de lenyűgözöE Ha sikerüli 
bemenekülnünk a sziecsbe, hlpp-hopp 
eltelik három év, befogadtak. Húgunk, 
Aila már ezernyi boszorka emlékével fel¬ 
ruházva ejt minket zavarba, Sülgarés 
a többiek geriltaháboTújuk terveit szövö¬ 
getik. Utaz idő, hogy mi is be szálljunk 
a mókába. Egyre másra kapjuk a külde¬ 
téseket, melyek elején be kell járnunk a 
menedéket begyűjteni az aktuális fegy¬ 
verarzenált, és egyéb kiegészítőket, 
meg kibeszélni az aktuális pletykákat. 
Majd indulás a sivatagba, szabolálni 
egy Harvestermunkáját, ellopni a 
Haíkonnen-erődbőltitkos fájlokat, de 
lesz itten léreglgvaglás, ornitopteres 
üldözés, miegymás, mindez magas, 
nagyon magas, és igényes színvonalon 
kiviielezve. 

A mentés-töllés opciókat ne keressük, 
mindez automatikus, és csak a befe¬ 
jezett részfeladatűk után törlénfk, 


úgyhogy óvatosan és megfontoltan ját¬ 
szunk, lesz ittsokúirakezdás, mire 
igazán belejövünk, de még egyszer 
mondom: szerintem érdemesi 

Huad-dib! Huad-dib! Huad- 
dib! 

A játék gépigénye nem a legalacso¬ 
nyabb, de egy közepes gépen már 
nagyon szépen, akár nagyfeíbontásban 
is gyönyőrködhétünk a látványban. 
Néhanapján beugnlí egy-egy álíátszö 
textúra, vagy simán elnyeli a lejünket az 
ajtófélfa, de az vesse az első követ a 
programozókra, aki nem látott még ilyet. 

A játék zenéje is hangulatos, lehet, 
hogy a sorozatbúi van, lehet hogy üjra- 
komponált, de változatos, és kelleme¬ 
sen illik a pályákhoz. 

Be kell vállán o m, h ogy a jelenleg i óriási 
játékáradat engem Ismagaafáteperi, 
ebből kifolyólag még nem áslam bele 
maga mát a játékba [azért jó pár külde¬ 
tést vég lg ve rekedtem), így ha minden 
igaz, még csak niiűsl jön a java, de 
így is olyan sok póz ilívum mai talál¬ 
koztam , hogy szívből ajánlom minden¬ 
kinek, Számos nagy név, régen várt 
alkotás berobban a boltokba az év 
végéig, lesz miből válogatni, de ha vala¬ 
kinek Frank HerberiDijnéjéi hozza a 
Jézuska, mosolyoghat, meri jó Ifog szó¬ 
rakozni. 

8afape 


V :r T- 5z ott látható arcok, Paul 
“ - 1 : z e MacLachIan marad, 
í-zz-iOOfigésFeyd-Rauiha 
r m ás, mini S ting. 

- siterült kifejezéstel en 

y ü r^keiősszevátögainühála 
rájuk hasonlítanak a 
s^:---ofduló karakté re k: lég- 
r í r. ^ s 0 .m anganoid" beüté si 

í- 5 ránézésre furcsán hat 
* -:-"-j ezeten,de meg lehel 

^ egyszerű ség ű (de nem 

és könnyen kezelhető 
azonnal görögjünk a beál- 
■rtn ^ - "ZZ. 5s kapcsoljuk be a 
: .e:ést, ha látni akarjuk, 
-^ 2 Jünk. Szintén iti lehet 
Italozást, ami nem f ettél- 
meri kiruccanásaink 
r: - 1 .- - “en részküldetésroi apróté- 
■ E ; :=Trt 33 t kapunk, amit bármikor 
'1 Ha mégis „on^-ra állít¬ 
va - r t-pciút, akkortesztelhetjük 

,;=5unkal. ugyanis számos (de 
“ rgesieseibenmástmon- 
3- E ■ -r r! am It oEvash álunk a 


A kővetkező állomás a főmenüben 
az Atreides-ház gyakorlóterme legyen. 
Kevese bb, m int h á ro m p e re, am íg 
vé g Igszala d u nk a k Iképzése n, 
könnyen és látványosan elsajátílhaijuk 
az irány írás fortélyait, megismer- 
ked hetünk Pau I trü kkje ivei. m ikei szá¬ 
mos esetben fogunk használni a 
későbbiekben. Például a jöl kitaláll 
falhoz lapulásröl beszélek. Ez egy 
lopakodó ,,üzemmód* amit löbbíéte 
módon haszn álhalunk: akár fedezék¬ 
ként használva a falat kifordulhatunk a 
folyosókra [de végig odaiapadva mara¬ 
dunk), és az egér, meg az automalíkus 
célzás segílségével rövid sorozaiokal 
adhatunk le az ott tenyésző ellenekre. 
Akciónkat bármikor íélbeszakílva újra 
védeti pozícióba fordulhatunk, de akár 
át is buckázhatunk észrevétlenül két 
oszlop között. Mindezt azért részle¬ 
tezem, mert a játékban egy rossz 
szó sem érheti a mozgásokat, a karak¬ 
té rek a nim ációja csal lag os ötös. Kélség 
kívül a játék leglátványosabb akciói 
a kriszkéssef véghezvitt „semlegesí¬ 
tések", a meglepett ellenfelek kivég¬ 
zése. Ha sikerül a közelükbe jutnunk, 
elég egy 
egérkaEtlntásiaz 
elleniéi és Paul 
helyzetétől 
függően a 
legkülönbözőbb 
hatástalanítások 
zajlanak le (pl.: 
késatorokba, 
vagy hasba rágás 
éspenge atar- 
kóba),hDgy azi 
a Bázis című 
kiképző mű sor 
őrmesteri, vagy a 
másodosztályú 
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M ég anno a nagy időkben, 

valamikor 1996 tájékán. Kicsi 
hazánkban éppen kezd terel 
hódítani a PC, felvéve a versenyt a 
Sony PSX-ével. Akik benne vollak 
a számítógépezésben, esnem csak 
nézték, de játszották is a programokat, 
biztosan emlékeznek a sajátos han¬ 
gulatú Archimedian Dynasty cimű 
játékra. Egy akkoriban vadonatéj, még 
teljesen ismeretlen cég neve fém¬ 
jelezte a projectet. A kicsi német 
fejlesztőgárda (M áss ive DevebpmenI] 
követte el az akkor lalán legeredetibb 
program íélrehozásáL Arra sajnos 
nem emlékszem, ki is tesztelte, 
és az újságokban pontosan milyen 
minösilést is kapott. Az amerikai 
PC Gamer v iszom saját visszae m ■ 
lékezésében megemlítve igen sokat 
dicsérte a progit Nem sokan voltak, 
akik akkor fel merték volna venni a 
versenyt a Chrís Roberts féle W ing 
Commanderrel Mégpedig úgy, hogy 
egy kIónt készítenek az akkor a leg¬ 
jobbnak tartott játék roL Bizony, az AD 
egy Wíng Commanderféle program 
volt. A tö rlénel m í e lözm é nyék lekin lé¬ 
tében körülbelül az AD foíytatásának 
lekiniheijük az Aquanoxot. 

M ég kimondani sem egyszerű, de 
a távoli27,-3k századba repít minket 
a program. Az emberiség igencsak 
rossz bőrben van, lül a harmadik 
világháborún. Minden elpusztult, a fel¬ 
szín teljesen elnépielenedelt, és évez¬ 
redekre meg lertöződ ölt su g árzáseal, 
gyilkos kórokkal. Eleinte még léteztek 
túlélők, akik etállatíasodotlnomád hor¬ 
dákba lőmörQlve járták a bolyg ól, 
viszont néhány éviized alatt ők is 
kipusztultak, A maradék túlélő esélyte¬ 
lennek látta a földfelszínen az életet, 
nem maradt tehál más, mint a mély¬ 
ség. Néhány évtizednyi idő alatt, 
a lefszabadult hatalmas mennyiségű 
munkaerő és nyersanyag segítségévei 
megszű teteti a Homo Sapiens meg- 
m aradi túlélő i nek új bírod a lm a, az 
AQUA. Irgalmatlan méretű tengeri 
vá ro$o k születte k a se m miből, m elye ■ 
két jó profitért a nagyobb társaságok 
speciális tengeralattjárói kötöttek 
össze. A rivális Cégek a levegő és az 
élelem pótlására szolgáié proteinek és 
szénhidrátok gyártásába kezdtek. Ele¬ 
inte minden tökéletesnek halott, hiszen 
a városokat körülvevő titánium bur¬ 
kolatok alatt virágzott az élet. Aztán 
b e ütött a z, am ire sen ki se m szám flott. 
A föld felszínén az atomháború mara¬ 
dékai kezdtek szívós munkába. Óriási 
„mutáns'^tűrnádék keletkeztek, melyek 
az üceáríok mélyére is lehatoltak, 
és otí hatalmas örvényeket idéz lek 
elő. Az örvények megrepesztetlék 


a védőburkolatot, és milliényi ember 
pusztuliel a szökőárak következtében. 
Eközben egy maroknyi szektás, akik 
a tengerek mélyén hajózgatva ke rés- 
téka megváliást, elkezdtek iegendákat 
mesélni az északi sark jégsapkái felelt 
csillogó fényről. Vallástalapilottak, akik 
célja a felszínre való visszatérés lett, 
hogy kiderítsék a fény forrását. Mindez 
idő alatt az emberiség nagyobb részé¬ 
nek tudósai sem ül a babérjain. 
Fáradtságos munkával és hosszú gén¬ 
sebészeti eljárással, kifejlesztetlék az 
új emberi fajt, aki képes a víz alatt 
élni, elviselni a túlnyomást, kibírni a 
hosszú sötétséaelés hideget. Az új fai. 


Az Aquanox világát fűtő alapötlet 1993-ban fogantmég egy Helmut Halímann 
nevű úr elméjében, aki csatlakozván az akkor márjátékfejlésztésse! foglalkozó 
Massive Developmenthez, bele is kezdett — volna — tervei megvatósításába. 
Herr Halímann csatlakozásának idején a Massive Development ugyanis már 
gőzerővel dolgozott a 96-ban piacra dobott, s megjelenése után nem sokkal 
óriási sikert arató Archimedian Dinasty nevű játékon. A projectmegielenését 
követően így a Massive közelebbröf is áttanulmányozta Halfmann ötleteit, s 
megállapította: túli siker tehet az anyagból. Vélekedésükre a legrangosabb 
kente re nciákon sem cáfoltak rá, elég csupán az Aquanox ES-as szereplésére 
emlékeznünk. Most így leszünk: bemutatott tesztve rzréja révén az Aquanox 
6000 fejlesztés közül kerül be a JO legígéretesebb s legjobban vártprojecr 
közé, míg a német, sőt mondhatjuk: a világsajtó is kiemelt figyelmet szentel 
az akkor még készüíö műnek, mint a jelenkori játéklejlesztés egy lehetséges 
mérföldkövének. Úgyhogy legalább megnézni javallott az anyagot, hátha... 





a Homo Aquariüs nevet kapta. Az éle¬ 
tet még jobban kezdték megnehezíteni 
a külső hözöngők — kalózok, csempé¬ 
szek. fejvad ászok, b é r és fejvad ászok 
jelentek meg. Az AD főhőse, ezen 
a ponton lép színre. A transzhumán 
kísérletek negyedik generációs tagja, 
Emeratd „Dead Eye" Flínl speciális, 
félig ember, félig delfin génszerkezeitet 
rendelkezik, mely nem csak testét, 
hanem gondolkodását is nagymérték¬ 
ben megváltezlalta. Hihetetlenül intel¬ 
ligens és hidegvérű, a gyors és 
kímélellen döntések embere, amit 
emberfeletti létfenntartási ösztöne 
Okoz.MegérkezúnktehátazAquanox 
történetéhez, ami közvetlenül a z AO 
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vége után kezdődik. 2066-01 írunk, 
ahol az emberiség az újabb apoka¬ 
lipszis felé vezető úton zötykőJődik. 

A folyamai lassú, de már nagyon 
kőzelazidő, ahonnan lehetetlen lesz 
a visszalépés. A lig őt év teli el a 
gy ilko s B10 NTO K*kat történt össze¬ 
csapás óla. Ez az esemény robban¬ 
totta ki a válság ot, a m I m iatl m ég m őst 
sem lehel béke. A víz alatti birodalom 
fővárosában (Neopolis} a saját kor¬ 
mány, és egy újfasiszta szervezet erői 
vívnak háborúkat. Eközben a szövet¬ 
ség megpróbálja visszaszorítani az 
idő közben egyesült orosz és japán 
„újcsászárság” hatalmi törekvéseit. A 


Csendes Óceán déli részét liltottzóná¬ 
nak és halálos övezeinek nyilvánítot¬ 
ták, az olt garázdálkodó anarchisták 
és TORNADO ZONE terroristái miatt. 
A hatalmas monopóliumok, minta leg¬ 
nagyobb oxigénszállítók és gyártók, 
ugyar^csak háború szélén ingadoznak 
fekete üzleteik miatt. Mindennek tete¬ 
jére pedig még megjeleniaek a magu¬ 
kat a káosz és zűrzavar isteneinek 
tituláló kalózok, a CRAWLER-ek. Az 
egészre már csak porcukorként hull 
egy elcsépelt katonai kisériet, aminek 
következtében a fellépő tenger alatt 
földrengés felszakítja a talajt. Ez 
még nem is volna olyan nagy 
gond, hiszen a helyrepofozott 

védőburkolat 
kibírja a nyo¬ 
mást. Azortban a 
föld alól sosem 
látott, mMrdévek 
óla lent 

szunnyadó lények 
törnek fel, akik 
egyetlen szán¬ 
déka a nyugal¬ 
mukat megzavaró 
emberi faj teljes 
kípusztítása. De 
mégis,ahelyzet 
nem reménytelen. 
Pontosan az ilyen 

eseményekre 
kísérletezték ki az 
olyan embereket, 
mind .Dead Eye"' 

Fiint ©. 


Egy jó kato¬ 
nát nem kell 
fizetni 

A játékmódok 
tekintetében volt 
egyfajta bárkád" 
érzés bennem . 
Először, mega 
bem utalók idején, 
azihíitem egy 


egyszerű akciójátékkal lesz dolgunk. 
Aztán kiderült, hogy mindez mégsem 
igaz Az Aquanox is áldozalául 
esett a ma divatos Quake-es han¬ 
gulatnak. Míndeza hiheieilenül 

köszönhető. A Q3 ese¬ 
tében is megtalálható 
az FPS mérésére szol¬ 
gáló parancssor, ugyan¬ 
úgy mintáz Aquanox 
esetében. Nem titok, 
hogy a program ót , 


dírekt 

aGeForce lll-as 
kártyákra cptimizálták 
(erről később 
bővebben). Hamar 
a játékmódoknál 
tartunk, ismerked¬ 
jünk meg azokkal. 

Érdekes, de a történet végig¬ 
játszása még csak véletlenül sem 
az első helyre került. Inkább, három 
darab .szemtöl-szemben'’ o pciőbő! 
választhatunk. Mindegyikük eltérő 
nehézségű. Van egyszer egy FIGHT 
CLUB, ahol egymás után több ellenfél 
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jnAcsiie^ 

Uá/tseíé- az 
BiSi'ZjilffÚ 
hsaKása Egy 


Hsvesnicsőay 

VERSÜS mádban, 

^rűen kisorsoH ellenfelekkel 
-rxtneg Fegyvereket és 

bajótípust szabadon 
választhatunk, 
ezért el kél a 
szerencse. Mi 


egy gyen¬ 
gébb gép¬ 
pel állunk ki a 
tegkeményebb 
10320 eiien. Végül az utolsó 
- atciálls apokalipszis várja 
::t vadászokat, Egyedül 
ellen, így is megfogad 
<3 zASYLUM lényegéi 
“■ és energiarendszereink 
'’agyobb toltöttséget kapnak, 
'eleink száma elég elszo- 
v^iegyikmódtökéletesert 
= gyakorlásra, és a program 
<g£^---^sára. 

4^ * rigaz a STOR V mádra, 

- ecsemmitmcndóbb kinézetű 
^a,vk bizonyulnak a lég- 
-Tserbeknek. Köröttekíntden 
's. a "ehézségi fokozatot, és 
'rdéíTtn emberünk kalandját, 
s ^nl'etet lártiatunk be a prog- 
■ %e"efe|tsűkel,hogyegy új 
!í'73gíSálom lesz a játszóterünk, 

1 öteBiaiÉsöéíífeie küldetéssé lösszefu- 
_ preg é nyszer úen foly Ik 

Keresése, Illetve fefkí- 
“ ül kérőinek elénk 

^pe:^i^’ább arcok. Narkó 

r‘.y;vgén csempészek,, vissza- 
: ..I 1 ::; ‘ . korru pt hely ta rték és 


városatyák- tttemJíleném meg, mit is 
jelent a nehézségi fok megfelelő kivá¬ 
lasztása. Bármelyikért is kezdünk, az 
árak mindenhol egyformák lesznek. A 
különbség mindössze annyi, hogy az 
akciók során velünk lesz némi segítség 
is (természetesen, osak a könnyebb 
lokozatoní, A segítség a játékban is íel- 
bukkanó barátainkat, és egyéb, mun¬ 
kára felbérelt zsoldosok felbukkaiiását 
jelenti. Ök általában, háromszor jobb 
hajáva I és e röse b b feg y verrend sze rrei 
nyomulnak. 

Missziók terén csak diosérni lehet a 
készítőket, Igazán sokszínű és érde¬ 
kes történeitsMeptsk meg minket, 
mint ahogy a bevezetőből már kiderül 
hetet! mindez. Jó néhány percet kell 
beszélgetni egy-egy helyen, mire nagy 
nehezen kiderül, mit is kell tennünk 
valójában. A küldetéseinkben egyetlen 
nagy poén azért felied ez hető. A büdös 
éleibe sose közük, hogy az adott mun¬ 
kánkat hogyan fogják fizetni. Menj 
ide és lődd szét ezt, vagy azt. 

Nem érdemeseidre Inni a medve 
bőrére. Volt olyan pálya, ahol fél 
óráig kergetődztem a kalózokkal, s 
miután visszatértem vidáman közölte a 
főmufti, hogy ezt a melót csak akkor 
fizeti ki, ha végre hajunk egy másik 
jóval veszélyesebbet. Kicsit kitikkad¬ 
tam ezen a lényen, Egy másik picit 
idegesítő dolog: az árak. Tetves egy 
drágaság van Aqua birodalmában. 
Meopolisben pedig szó szerint arany¬ 
ban mérik a torpedókat. Egy kis ócska 
hajó 182000 kredittől kezdődik. Ha 
egy húzósabbat szeretnénk megvá¬ 
sárolni, ak kor 25 0 00 Ű pé nzegységel 
keli leszurkolni. Megjegyzendő, a játék 
etejétölegészen a közepéig elegendő 
lesz az alap gépünk is. Csákiéi keli 
manőverezni. 

A hajé felszerelése, felfegyverzése 
pofon egyszerűen zajlik, semmi 
különlegesség nincs benne. Minden 
értelemszerűen kivan írva, és le van raj¬ 
zolva,csak követni kell az útmutatókat. 



GeFarte NI 
RULEZZü 

Hát igen. Az 
AquanoK 
fejlesztői nem 
cicázlak. Kétség¬ 
telen, megajándé¬ 
koztak minket az 
év egyik legszebb 
játékával, és az 
ehhez tartozó leg¬ 
gyorsabb grafikai 
motorjával. Egyet¬ 
len szóval lehet 
jellemezni a Iái- 
vártyt; bámulatos. 

Ilyen kidolgozóit 
grafikával még sosem lalálkoztam. 
Annyira életszerű a víz alatti élei. 
hogy szó szerint levegő után kap¬ 
kodtam. Még a planktonok is meg 
vannak küiön-külón rajzolva. Szuper 
íényeffekfek, robbanások, és bámu¬ 
latos tükröződések. M indez teljes 
képernyős A j^TI ALIAS JNG támioga- 
lással. Igaz ez utóbbit, csak a GeForce 
III tulajdonosok élvezhetik ki igazán. A 
zene a másik gyengém. Emlékeztek 
még a VipeOutra, és az abban halí- 



Vspn átíéfek-e a iába között 


haté szuper techno és house zenére 
[nem is beszélve a Prodígy-rólj.Na ez 
mostmegisméiiödnílátszik.Azviszont 
kár, hogy a történeti rész elég rövid lett. 
Ha értékelni kellene, akkor a válasz 
egészen egyszerű lenne. Az Aquanox 
a Forsaken, és a Sub Cutture bámu¬ 
latos keveréke. Ha erőműved van, és 
látni akarod az év iegjobb grafikáját, 
ezt a programot neked talállak ki. 

-Úrid- 



Étidig embeftátoU 
-síup&Tzane 
-pöpő^, hangti^to$ 


X -erőmű kefísrwf- 
máíísAiílaíá^hoz 
- tnatfía őrágák a ctmcok 
- mkíecske a fáíékücska 
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Szimulátor hozzá nem értőknek. 


legutóbbi rész óta sok víz 
lefolyt már a Dunán, rrégy év 
nagy idő. A játék kedvelői biz¬ 
tosan nagyon várták a folytatást, de 
valószínűleg minden helikopter-szi¬ 
mulátor rajongó örül a rJiegjelenésé- 
nek, hiszen ha jói erniékszem, vagy 
egy éve semmi jelentés nem jelent 
meg ebben a kategóriában. A hard 
core szimulátor hívók igényeit ez 
sem fogja kielégíteni — gondolhat* 
nék. Ugyanis a Comanche sorozat 
sosem a realizmusáról volt híres, 
ennek köszönhetően sok arcade 
játékos is beugrotté helikopter piló¬ 
tafülkéjébe. Megéri-e negyedszer is 
nekivágni a rendrakásnak? Vegyünk 
egy nagy levegőt, és vágjunk neki! 

Az álom 

A NovaLogío fejlesztő csapata nem 
kezdőkből áll. Több háborús játék 
elkészítése okán ítéltetett lelkűk örök 
kárhozatra, legújabb alkotásuk sem 
szűkölködik fegyverropopásban és 
gyilokban. Az előzetese hírek ás ígé¬ 
retek alapján valaiml fenomenálisan 


lenyűgözót várunk. Ezek a kővetke¬ 
zők lennének: 

A Comanche 4 kihasználja a leg¬ 
újabb videókártya-gerteráció adta 
le he tősége kel. Benne van minden 
csoda a DirectX 8 adta lehetősé¬ 
gekből, már ha a gépünkben torró- 
sodó vasunk is képes erre. Például 
a shaders, vagyis a vertex és pixel 
shaders, a multitexturing, és hard¬ 
ware T&L elnevezésű lechnológfá- 
kat, amelyek lényegével, ha nincs 
is mindenki teljesen tisztában, nem 
baj — elég annyit tudni, hogy 
ezek jelentik a lehető legprofibb 
látványt kélezer-egyben. Mindezek 
a Játék realisztikus megvalósításán 
dolgoznak, csakúgy, mint a prog¬ 
ramba beépített NVidia cég NV25-ÖS 
eh ipséiének felismerése és kihasz¬ 
nálása, és a 82 bites színmélységre 
oplimalizáltság. 

A hangahatásokat Dolby 
Surroundban, vagy Dolby Pro 
Logicban hallgathatjuk, ha sikerűit 
körülbástyáznunk magunkat leg¬ 
alább öt hangfallaL 




^ Trtiszkoiésnyi időm sincs 


A valAság 

Max Payne, Myih 
3, Reiurn to 
Caslle 

Wolfenstein, 
Nagy nevek 
ezek, kalegóriá- 
Jukban nemcsak 
a Eegjobbak 
köz ott tarják szá¬ 
mon őket, de 
mostanság ezek 
a progik Igénylik 
a legkomolyabb 
erőforrásokat is. 
Még egy közös 



tulajdonságuk van: szép nagy felbon¬ 
tás b an, OS u m a rész letess é ge n sz a- 
ladnak eme tesztergépén, de minta 
mérgezett egér. 

A Comanche 4 nem tartozik a 
fentiek közé. Mély megrendüléssel 
konstatáltam, hogy a játék a részle¬ 
tes, automatikus gralikai tesztjének 
lefutása után [mely során min de ni 
figyelembe vett: a majd fél giga 
RAM-ot, a húzott Celeron!, a GTS 
videókártyát...} elind ítja az intrót, de 
azzal nincs minden rendben. Nem 
veszett mega világ, csak most hízik 
a swap fiié, vagy ilyesmi — gondol¬ 
tam, Kicsit csúnyácska, néhol akad, 
de lé Pl üí^k tovább. Főmenüben az 
opciók leié, ott pedig, ahogy mostan¬ 
ság már rááll a kezem, teszem fel a 
felbontást 1024‘76B-ra. A szinmély¬ 
séget is 82 bitre, a soktéle textúra 
is legyen nagy kidolgezollságú, nem 
akarok én árnyékok nélkül játszani 
pixel hegyek között. [Érted, szó sze¬ 
rint pixeles hegyek között©) Ezek 
utár^ irány az alsó misszió, de akkor 
oly mértékű fájdalom hasított lel- 
kembe, mint... hát, ezt csak a fér¬ 
fiemberek tudják elképzelni, amikor 
össze csukló térdekkel terülriek el, 
kinyögnisem bírják, mi fáj, csak 
legyeznek arra „lefelé".,. 

Kész horror, am it láttam, ásítás per 
képkocka.széthuilőgrafikaielemek, 
feketéb őHe h é r b e villa nő h átte rek, 
statikus droldhang... ja, ezek a 
hangok lennének?! Szokásos síró- 
görcs, majd a beállítások minimumra 
vétele. Tulajdonképpen ekkor voit tel¬ 
jes mértékber^ kielégítő a Comanche 
4 futása, később azért felraktam 
800*60ü-as felbontásra, és egy-két 
textúra részletességét is sikerüli nor¬ 
málon futtatni, ezen alapokon csak 
akkor vált a látvány egy-két eleme 
nullások és egyesek kusza szövevé¬ 
nyévé pár másodpercre, ha három- 
négy ellenfélnél többel találkoztam 
egy időben. Hiszek a NovaLogicnak, 


biztos, hogy a szimulátoruk frankon 
nézhet ki GeForce3-as kártyákon, 
másfél gigás processzorokon. De 
csak ott?! Arrrggghhhl 

Pixelvadászat 2001 

Mindezek ellenére [és nem azért, 
mert futási sebességével lelkem be 
tiport a Comanche) szerintem nem 
szép a játék. Sem a színek, sem a 
domborzat, sem a táj szépségeitől 
nem estem hanyatt (1O24*708-ban 
Is lőttem pár screenshotol, nem 
volt nehéz elkapni egy-egy jé álló¬ 
képet© }. Az egységek kidolgozott¬ 
sága egyszerűen nem úti meg a 
k rvá n niva tót, hog y a m ajd' ieg ío n lo - 
sabbról, a robbanásokról mérne is 
beszéljek. De beszélek. Veres tűz¬ 
gömbök. A veresről tudni kell, hogy 
még életemben nem láttam (se más 
játékban, se ütmen} ilyen színárnya¬ 
latot. A tűzgömb pedig egy olyan 
forma, ami legtöbbször a kilőtt egy¬ 
ség fölött (!} jelenik meg. Majd átcsap 
fekete füstbe. Ha már itt tartunk, 
vegyük sorra a lövedékeket. 

H ú sz m i I lim étere s gé p ágyűnk érd e - 
kés módon rövid sorozatokban zöld 
lézereket ad le. A rakéták jót néznek 
ki, addig a tized másod perc lg, amíg 
látjuk őket. Ellenben a fűstcsíkok, 
amit maguk után húznak egyszerűen 
kritikán aluliak. Egyébként a rakéták 
olyan fegyverek, amelyek, ha becsa¬ 
pódnak, jó nagyot szólnak. A Hellfire 
komoly kellemetlenségeket okoz 
még a becsapódás mellett állóknak 
Is. De nem a Comanche 4-ben. Itt, 
ha valamit nem találunk el. csak mel- 
lélrafálunk (mondjuk egy tank köz¬ 
vetlen közelébe) akkor jószágunk 
egy kis porfelhőt kavarva eltávozik 
a textúrákon túli birodalmakba. Jobb 
esetben. Nemegyszer a cél, és a 
helikopterem közöli nem átallották 
fák állni, amik hihetetlen képességek¬ 
ké l re nde I kéz te k: m ind en kü lönö se bb 
kúlsérelmi nyom nélkül eltűntették 
az amerikai ősa¬ 
pa smérd jegy ve¬ 
rek legjobbjait. 

Ja, hogy én a fák 
mögött látható 
célpontra céloz¬ 
tam, és e növé¬ 
nyek nem várt 
akadályt jele etet¬ 
tek? 

Pedig ezek elle¬ 
nére nagyszerű, 
egyedülálló 
módon valósf¬ 
lották meg azt 
a ténylegesen 
reális eseményt. 



C #BatZnai 
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föEdgotyác 

politikailag zűrös helyéi 
bejárjuk. Le nyom haljuk a 
drogdílerekel,a terrorisiákat, a 
tengeri kalúzokat, katonai ellen¬ 
állókat, a számunkra nem kedves 
zenei előadókat, a hülyeségeket 
író, és a játékprogram okai gy alá zó 
lesz tereket, kik általában a pálya egy 
frekventált helyén mutatkoznak sűrű 
kupacokban, hogy nehezebb legyen 
rtekúnk legyezni őket. A kampányok 
egymás után válnak egyre nehe¬ 
zebbé, az utolsót választva [bárme¬ 
lyikben utazhálunk] az első pályán 
is már kél igencsak kigyúrt 'koptérrel 
kerülünk szembe, 
melyek bimbód zó 
profizmusunkba 
vetett hilönket 
tépázzák meg 
trüszkölésnyi idő 
alatt. 

A játék Irányítá¬ 
sát egy hét olda¬ 
las listán 
keresztül 
lanuimá- 
nyozh aljuk, de 
nem kötelező 
mindent hasz¬ 
nálni, a régebbi 
Comanche-okra 
jellemző aroade 

igényességi] alapgomb kiosztás 
[AWSD) főbb jellemzői megtalálha¬ 
tóak, Számos billentyű a nézeteket 
[külső-belső, forgatható, zoomo Iható, 
ablakon kinéző] vezérli, szórakozzon 
vele, kinek van ideje, nekem a lövöldö¬ 
zések közepette a fegyverváltásokra 
is alig volt, nem hogy még a jobb-íelső 
sarokbóHs nézegessem a gépemet. 
Wéhány páiyárr van már kísérőnk is, 
kinek egyszerű parancsokat adhatunk 
ki. Ha hagyjuk a maga szakállára dol¬ 
gozni, a hősiesség különös hibájába 
esik, és mire mi végzünk ellenfelemkkel 
egy-egv fedezékből leadott lövéssel, 
vagy hosszas légi harc után a földre 
kényszerítjük a ránk támadó helikop- 


dT 


az amo- 

zotlbeosz- 
foft már kivégzett 
mindenkit, és épp 
aggatják mellkasára a kilün- 
leléseket. A nehezebb pályák sokszor 
azért jelentenek kihívást, mert nincs 
mellettünk, pontosabban elöltünk© 
Nehéz, lehet így is mondani, de lehel 
erősebb kifelyezést is használni, ha 
figyelembe vesszük: nincs mentési 
lehetöség,csaküj rájátszás,hehe. 

Ez lelt volna a Comanche 4: ahogy 
megjelent lecsaptam rá,mertemlé- 


Azütűlső fe magad légy! 


keimben máig őrzöm az előző három 
kellemes emlékeit, de a negyedik 
rész kicsit sem nyerte meg a tet¬ 
szésemet, Sok búgról nem beszél¬ 
tem még, azt sem tejtettem meg 
nektek, miért álla program összesen 
kevesebb, mint húsz, a futásához 
szükséges fájlból (beléjük zsúfoltak 
ötszázötven megát], nem szóltam, 
miért nincs az ígért nehézségi 
fokok megléte (csak nehéz, és állati 
nehéz). Sem arról mi jobb: megírni 
egy ilyen Jehúzós" cikket, vagy ját¬ 
szani ezzel a programmal. Pedig 
ezek is érdekes témák. 

Sa/age 


i “AH-66 Comanche típusjelö, katonai íelderítö/csapásmérö helikopter több 
'énszintjén emelkedik az eddigi csúcsmodellek fölé. Ezek: duplájára 
- r.’Skedett észlelési kapacitás a fejlesztett radarrendszer révén, illetve 
::í:-szoralacsonyabb észlelhetöség. A RAH-66-ot katonai körökben így nem 
.t-#renül jellemzik eképpen: „A Comanche mindet lát, ám ölsenki sem íátja." 


a nelikopler rotorja által kelteti 
megcibáija a fák ágait. 

Deí ee ha közelebb megyünk, 
i®"«ránk, hogy (esetünkben) a 
e-geszsn elvékor^yodó fenyőfát a 
aasr^anarci jármű 
.i£3c,c3m i lyenbrutál isa n ke m érry" 
ství-;tó I készü It foto ria pátja i a p ró 
^j^áiakká őrülje. Nem ez történik. 

"a csak egy picit érünk ezekhez 
fc^-eciárgyakhoz (és ez az esemény 
soGz:' be fog következni, mert szám- 
esetben a talaj felett pár méterrel 
esaf s-9.roznunk], mint biliárdgolyó a 
^gycsapódunk le róluk.Termé- 
ssEsen páncélzatunk súlyos károsó- 
^ teíi-t^rfog szenvedni. 

Í0ös-:«.epzel|éí6k el: berepülünk két 
fetlÉzé. gépünkéi olt lebegte tjük. 
an*? Jó. Megjelenik szemben 
I 5gy elleti séges jármű, egy 
f er:ssebben a kelleténél olda- 
* az egyik fa felé ijedtünkben, 
n u n k róla: a m ás ik f a Irá- 
a járm ű i rány íl hatátla n... 
fer ^"/tatom tovább, nekem elég 
eregyszerátétníjátékközben. 
él =E"geteg grafikai motor és tát- 
33 g megmérettetésének prő- 
: 2 .'.vid anyagok megjelenítése. 
<meg elsőalkalommalasze- 
a a gépé) által felkorbácsolt 
ZjG, de nem szájat táltató, szín¬ 
be fett az ide becsapódó löve- 
I -odeüezése ís. 

**7'' 'Síérhetünk fejezetünk címére 
& ’Si^isebbfelbcntáshan orrunk 


előtt táncolnak a pixelmanók, nagy¬ 
ban tormészetesen mérnem, de így 
minden összeugrik picikére. Szóval 
a 102476e-as telbonlás különösen 
jó fedezéket nyúlt a gyalogosoknak. 
Őket nem mindig ke 11 levadásznunk, 
de számos esetben gonosz íöld-le- 
vegö rakétákat vagdosnak hozzánk 
— ha fedezékünk, de inkább távol¬ 
ságunk tőlük engedi, ildomos leva¬ 
dászni őket még mielőtt felettünk 
is megjelertne a veres tűzgolyó. És 
ez kérem píxelvadászai a javából, 
szemüvegem (— Szemüveges! — 
Francba, mest rajongók újabb infól 
kapnak a tésztarről...] nemegyszer 
a monitor képcsövével csókol ózott, 
mire kiszúrtam a távolban rohangáló 
bácsikaL 

Hanghatások 

Muzsika nyísta,vagyis küldetések 
alatt semmi, ha van, akkor meg 
|eElégtelen. Az ominózus fa vs. 
Comanche eseményt[meg kell még 
jegyeznem) a „karambolozó alumí- 
niu m I avórc k" c ím ű zenei a i át estes 
teszi élélszerűvé, és ez Is ráfelt 
még egy lapáttal, hogy a „felejthetet¬ 
lenek'k ategó riába m a g asz to süljön. 
A többin túltettem magamat. 

Aiátékmenetríil még nem 
irt semmin 

De most logok. Hal nagy fejezet, 
egyenként három-öt küldetésből áll¬ 
nak, ez kábé harminc pálya. A 
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Sid apó a hegyről eljött hozzátok... 


S íd Meierneve ismerősért cseng- 
hel rnmden valamirevaló játé¬ 
kosnak; gondos Itezei közül 
igazi remekművek kerülnek napvilágra. 
Elég, ha csak az alapm űre, a 
Clviílzalbnre gondofunk, máris buzgón 
bólogatunk, hogy az milyen kellemes 
kis játék volt, bizony. Mennyi, de 
mennyi átvirrasztott éjszakánkért 
felelős, számtalan vele töltóti óránkra 
jóleső bizsergéssel gondolunk vissza 
az idők távolából. Az idő, amikor 
még ehhez hasonló ötletek megte¬ 
remtették a játékipar forrongó kohóját, 
rég tovalúnt mán Az említeti alapvetés 
második eljövetele is minden elvárást 
teljesíteti, idővel ö maga lépetia Irónra, 
régi klasszikus gyanánt. Azóta pedig 
a hozzá kiadott kiegészítőkből, és a 
néhanapján érkező riválisokból tucatnyi 
jeleni meg, azt hiszem, nyugodt szivvel 
állíthatom, számomra mind feledésbe 
merült. Ha egy üzlet beindul, akkor az 
bizony nehezerj áll meg: joggal remél¬ 
hettünk folytatást az eredeii Civilizationt 
alkotó csapattól is, mely végre-valahára 
meg érkezeti féltő kezeink közé. Meier 
úr neve pediglen garancia a minőségre, 
ez bizonyított tény. 


Minthogy harmadik epizóddaívan dol- 
gunk,ónkéntelenül is felmerüla kér¬ 
dés: miaz, amimegújulí,miaz, 
ami gyökeresen megváltozott a játék¬ 
ban? M íreden kit rögtön megnyugtat¬ 
nék: továbbra is a jól megszokott cél 
elérése érdekében vethetjük latba civi- 
I izáló tévé ke nysé g ü n k, g yakorlatilag: 
kuHurális és militáris fölényünkkel élve 
kell m e g h ódíla n unk, léig é znun k a rivá¬ 
lis elveket. A fejlesztések jellegéből 
adódóan ez utóbbi módszer koránt¬ 
sem lesz olyannyira célravezető, mint 
azt az eddigiekben kitapasztaltuk; 
sokkalta jobban kell figyelnünk diplo¬ 
máciai kapcsolatainkra, valamin! gyors 
fejlődésünkre. 

Afejteszlők igen nagy hangsúlyt 
helyeztek a diplomácia továbbfellesz- 
tésére, és meg kell, hagy állapítsam: 
minden kétséget kizáróan kiemelkedő 
teljesítményt nyújtónak számunkra! 
Sokkalta több lehetőségünk van a 
konkurens rtéppel való kapcsolat fet- 
vélelére, és an n ak fe n nta rlá sara, 
mintazelődöknét.Ezenkapcsolat 
pedig tehet jó viszony, avagy rossz, 
vérmérsékletűnklől — valamint pár¬ 
beszédeinkben adoH válaszainktól 
— függően.A 
diplomácia több¬ 
nyire felettébb 
érdekes módon 
zajlikjévén.ha 
békés egymás 
mellett élésre 
alapozunk, 
szinte kivétel 
nélkülel kell 
fogadnunk a 
felajánlóit 
tranzakciókat... 
Mindenesetre 
nagyképűségből 
és fölériyes- 




A www.civlanalics.com slíe folytonos látogatása javailoti lehet mind az eredeti 
Civek, mind az új epizód rajongóinak. Az üzemeltotűk minden hónapban 
megszervezik majd a Hónap Civilízatíon III Partyját, melyeketaztán archivált 
formában, részletes elemzésekkel támogatván tárnak a látogatók elé. Az első 
parly eredményei, valamint az említett elemzések már olvashatóak Is a $ite-on. 


kedésből minden civ kitűnőre 
vizsgázott, így ne csodálkozzunk 
az arrogáns modorukon és — 
esetleges hatalmi iölényükel kihasz¬ 
nálandó — Írre ál is ajánlataikon. 
Részemről: lezárinak tekintem a 
témát; bizonyos perzsa mitugrász 
Ritérítell minden jóindulatomból, és 
k amik a ze-támadástkö vette melholmi 
felesleges sáve-opció mellőzésével. 
Javult valamelyest a harc kivitele¬ 
zése is; most már csak egy átlagolt 
hp-vel (hit polntsj rendel kezn>ek hős 
katonáink. A harcok kimenetele ezen 
tulajdonság éppen akluáiis értékétöi 
függ. ameiyhez a különböző körül¬ 
mények őkozta módosító-százalékok 
járulnak. Plusz egy random szám, 
hogymtedenki örüijön. Külörrböző 
épületek, csodák segítségével persze 
m i nd en h arco Sun k é iete rejél g yo rsan, 
haté konya n nőve i hetjü k , vala m int a 
minél előbbi gyógyulás érdekében a 
megfelelő tavernába terelhetjük őket. 
Minél tapasztaltabb egy katonánk, 
annál nagyobb hp-vel rendelkezik, 
így a veteránoknak értelemszerűen 
nagyobb esélye van túlélni egy csatát, 
mint a tojás héjas újoncoknak. Nem 
szóltam még egy igen hasznos 
lehetőségről: több fegyverrel bíró 
emberünket egy csapatba boronáivá 
a túlélés még biztosabb, lévén az egy 
heallh-el rendelkező baka utat enged 
böszmébb’ harcostársának, így gya¬ 
rapítva sikeres hadícselekmérryeink 
számát Az első seregünk akkor jöhet 
léire, ha egy elit katonánkból vezér 
(leader) fejlődik ki. Őhozzá csattakoz- 
hat két másik harcos, majd a megala¬ 
kult formáció tud kiképző központot 
létesíteni. 

Kereskedjünk! Nos, a játék során 


előfordulhat olyan heiyzet, hogy vaia- 
milyen nyersanyagot imporlálnunk keil, 
esetieg szeretnénk meg vételezni egy 
tudományt vagy térképet, tisztességes 
csereaikul kínálva más elveknek. 
Azelőtt karavánokra, meg egyéb 
nyűgös dolgokra volt szükségünk 
ehhez, most viszont csupán egy útnak 
keil összekötnie a két nép fővárosait. 
Apropó, városok! Minden ilyen tele¬ 
pülésnek van egy bizonyos kulturális 
szintje, ettől függ befogadó-terüle¬ 
tének nagysága. A kulturális 
szintet az Idők folyamán 
növelnünk kell, így 
lesz egyre 
terebé- 
Eyesebb, 
egyre ,-- 
erő¬ 
sebb, és így hozza az elvárható 
legr^agyobb haszrvol is. Városaink ter¬ 
metese azonban nemcsak ettől függ: 
igen nagy szerepet játszanak benne 
— mily meglepő — a lakosok, 
valamint városon belül elfoglalt 
helyük is, melyei persze 
kedvünk szerint átdefiniátha- 
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tu n k, a m olyan drag & d ro p 
féle módszerrel. Előbb- 
utóbb lesznek 
elégedetlen, sőt, lázadó 
természetű polgáraink is. Őket kell 
majd jobb belátásra bírnunk: átléríteni 
az udvari bolondok csodálatos 

lehetőségekkel 
kecsegtető, 
művészi pályá¬ 
jára, neadjeiv' 
kutatónak 
minősttonünk 
Városainkat 
ruházzuk fel 
erős védelem¬ 
mel, hajlamosak 
ugyanis külön¬ 
féle ostromok 
szenvedő ala¬ 
nyai lenni,ame- 
lyek kimenetele 
sohasem lehet 
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- y Az sem rilke, he egy 

í - populációnk hirtelenjében 
y : hogy megtátogalja a szom- 
yy:: i államot, $ ottfe lejtöd ik. A kul- 

- "ejlestség visszacsalogalja majd 
^: é' ebeinket Az elszigeteltség nem 

^: - yn dobja meg egy város lakóinak 
-i.éí.AnnálinkábbaiüKiJscikkek! 
y; .alami: városaink iátképétújra 
y- y; -, sőt, inte ra klivitá si m á n ián k 
5 ;y;^$ére épületeinkről magyarázó 
.:íTit nyerhetünk ki a Civilopedía- 
: ^ ez a CÉv3 információs rendszere). 

. y rpitenisem annyira könnyű 
:.:fs munka, mint gondolnánk, 
it a kiépített infrastruktúra igen- 
^ liakmegienditihatékonyságuft- 
^ 5". Eljuthatunk példának okáért 
y yan nyersanyag-lelőhelyekre, 
?metyek nem tartoznak egy váro¬ 
sunk vonzáskörzetébe sem, így 
nem lodnánk a természet-adta 
előnyökéi megfelefö mérték¬ 
ben kisajátítani. A megol¬ 
dás kézenfekvő: építsünk 
derék munkásunkkal utat 


II 

5 ^ ^ a lelőhelyig. ott p e d I g 

hozzunk létre egy 


kolóniát! Voilá! 

ÜjdonsüEt telepünket 
azonban ildomos meg- 
védeniazesetieges 
b etoía kű dó któ I is: f igye I ■ 



jünk erre, helyezzünk 
minél ülősebb védelmet 
hozzá! Ezt a kolóniát egy 
nagyon életképes öttetnek 
az új elvben. 

7^:^a. hogy idáig szirrte még egy 
■ sem szóltam a csodákról! A jálék 
TT^;"yorése szemporilíából ugyan 
^ótefező csodát építeni, de mint 
i: srétes, ezek nélkül nehezeb- 
zcMogulunk. Két részre bontották 
^-z:a készítők: vannak nagy-, és 
Cl isodák. Előbbiekből összesen 
egyetlen darab létezheivilág- 
utób b iák bó I m inde n c iv ne k 
c-’y* agy saját. Mindannyiuknak van 
: :zitív hatása kicsiny társa¬ 
id- .nkra — például gyorsítják a 
~ ‘yésünket bizonyos témakörök- 
. tó' . 3 gy épp csók ke nti k a korrupciót 
&ir:ísamkban — , ebben megegyez¬ 



nek. A dvek persze versenyeznek, ki 
0 píli f e I e Is őké nt a z adott n agy c sód ál. 
Ha abba a sajátos, ám igeri gyakori 
helyzetbe kerülünk, hogy az általunk 
épitett great wonderi az orrunk előtt 
pár körrel befejezi egy rivális cív, akkor 
sietősen át kell váltanunk valamely 
más építményre. Itt azonban többek 
állal tapasztalt jelenség, miszerint ala- 
csorvyabb nehézségi lokozat mellett 
van olyan eset, amikor megengedi a 
két nagy csoda pár körrel későbbi fel¬ 
építését, sőt még m űködőképesriek is 
bizonyul. 

Igazándiból nem is tudom, hogyan álJ- 
|ak ehhez a játékhoz. Tény, hogy igen 
sok következetlenség maradt benne, 
igen sok kisebb hibával, de mégiscsak 
ez az eredeti Civíiizatíon folytatása, 
és nyugodtan mondhatom, kiérdemli, 
hogy az lehessen. Nemhiába dísze¬ 
leg ott Sid Mder úr neve, az egész 
csapat megdolgozott azért, hogy mél¬ 
tónak bizonyuljon az elődökhöz. Az új 
dolgokat alapos átgondolás után épí¬ 
tették be a rendszerbe, és bár néhol 
meglátszik a befejezetlen munka jele, 
ez a játék kétségkívül kihagyhatatlan, 
Nem említettem még; számos dolog 
ragadt rá az Alpha Centauriről is: a 
különböző népeknek más-más előnye 
van a többivel szemben — ez két 
tulaj d 0 nsé g per civ — am e ly m e g - 
határozza a későbbiekben íeiiődésük 
menetét. A kulturális fejlődés hatása 
a városok befolyási körzetének növe¬ 
kedésére is AC-örökség. Ám nem 
minden újdonság hozta az elváráso¬ 
kat; gondolok itt elsősorban a túlságo¬ 
san Is feltuningolt gépi íníelligenciára, 
amely, bár elsőre lalán felfoghatatlan 
módon, de csal. Elsősorban maga¬ 
sabb nehézségi fokozatokon éreztem 
magam lehetetlennek; az Al min¬ 
denben mérföldekkel lekörözött. 
Másrészről felem lég élném itta csen¬ 
des, talán nyugtató, de teljességgel 
jellegtelen hanghatásokat és háttér- 
dallamot, de a magam részéről Inkább 



kikapcsoltam. A 
graíika igényes¬ 
nek mondható, 
legalábbis az 
előző próbálko¬ 
zásokat tekintve 
rnindenképpen. 

És vannak videók 
is, bár elég har¬ 
matosnak érez¬ 
tem őket, meg 
ugye. egy kis koc¬ 
kában mutatva 
valahogy nem az 
Igazi dolog videó- 
kai bevágni; ha egy osoőa megépül, 
lalán megérné több időt is rászánni. 

A Civ3 gépigénye viszont megint csak 
Indokolatlanul nagy; sem grafikailag, 
sem más aspektusból nem indokolt. 
És mégis kell neki, mert egyébként 
nem indul. Ráadásul, amikor már 
benne járunk a korban, a gép nagyon 
sokat várat m agára saját körében, bár 
azt hallottam, valamelyestcsőkkenii 
ezt a shilt billentyű lenyomása. De 
még így is. 

Miután felsoroltam cseppnyi gondjai¬ 
mat, rögtön meg is jegyezném, hogy 
alapjában véve nagyon jó játék ez, 
a beszerzendő kategóriába soroiandó. 
Látsződik rajta a fejlesztők azon törek¬ 
vése, miszerinla programot minél 
egyszerűbbé, minél kezelhetőbbé sze¬ 
rették volna fenni. Ez sikerült is nekik; 


a játékhoz nagyon sok — beépített, 
illetve kézikönyv formájú — segítségei 
kapunk. Megemliieném a tanácsadók 
szerepéi Is, mert rendkívül hatékonyra 
sikerültek; amennyire ludjáK, egyenge- 
likutunkal, viszont nem mindig állnak a 
helyzet magaslatán, néha korrigálni kell 
őket ebben-abban. Akinek pedig kedve 
támad saját pályákat, szabályokat szer¬ 
keszteni, megvan a lehetősége a játék¬ 
hoz mellékelt editorral babrálni. Ez már 
szinte a végtelenségig tolja ki a hatá¬ 
rokai, biztűsítja elkövetkező hideg, téli 
éjszakái nkunaloműzését.A|ánlottCiv- 
fanoknak, ésaműlajjalcsak most 
ismerkedőknek egyaránt; hogy rádiós 
kifejezéssel éljek: „Mindenkinek, akí 
szered!" 

űfracoo., a véreskezú 
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l^yofcadík Jelenés 



A D.W.Bradley nevével fémjelzetl, 
Wizardry címre kérésziéit R PG 
eposza műfaj egyik 
legpatínánsabb szüleményének 
nevezheiű —ezért is szereljük. Az 
i m maron hét folytatást m égé rt m ítosz 
első eplzédja több mir^itíz esztendővel 
ezelőtt, még C64-erí mutalkozolt be. 
sőt, a Wizardy volt az első FPS alapú 
szerepjáték. S noha a íiatalpala- 
csiníákat esetlegesen felkészületlenül 
érheti ezen megállapitás, attól még 
nem csalunk, s még csak nem is 
ám íty n k. Tényekei közlü nk, m i nt re n' 
desen: az őskori C84 alapvetés 
bizony fojyosószefű képződmértyek 
megjelenítésére veit képes az általa 
hasz nált,kvázi-ascii-art'’ technotóg ia 
BegedelmévekinEg eztrényú képessé¬ 
geit karakterábrázolás terén is kama- 
loztatta volt. 

„Üdúgy szeretnék monszteeeeer 
lenmlii— vaaaagy, legalább 
megpróóóbáiníííííííf...” 

- copyright by Mariin {kár, hogy 
az első maxiján van), D.W.Bradley 
ezeregyéjszakás RPG'Orgiájaa 92-es 


tetőporstját,, mely a játékvilág monu¬ 
mentalitása, s a lehetőségek komplexi¬ 
tása végett márcsak PC-n mutatkozik 
be. Aztán mély hallgatás. Aztán még 
nagyobb hallgatás. Majd, mikor a 
D.W.Bradley féle szerepjáték fogalmát 
már kikezdeni látszanak egy új kor 
Baldur'S Gáté, Díabio néven jelentkező 
RPG szemelvényei, a mester végre 
újra robbant: jön a Wizards and 
Warriors, melyGyZ Második Játékkritl- 
kaja néven vonul be a Koz Tudatába. 
Kitűnő szisztéma, kitűnő p rézén Iádé 
— Bradley újalkotása mára megjele¬ 
nést kővető eiső hét derekán elfoglalja 
helyét az örökérvényű RPG alapvető* 
sek pantheónjában. A kérdés azóta is 
adott: vajon Mr. Bradley érez-e kész¬ 
tetést a Wizardry folytatására? Mos, 
a Wizardry Vili nyolc megérkezett — 
ám a mester ezúttal nem felügyelte 
közvetlenül annak munkálatait. Elke¬ 
seredésre azonban sem mi okunk, 
lévén meg nem erősített híresztelések 
szerint a mítosz atyja azért be-be 
nézeti időnként, tisztázandó a fejlesz¬ 
tés irányvonalait. Nézzük együttI 

Kaszt Kul¬ 
túra 

Mára kezdetekkor 
nyilvánvalóvá 
válik, hogy a 
Wizardry VI II 
során nem az 
elsőként megal¬ 
kotott parlynknál 
maradunkmajd — 
a kínálat ugyanis 
meglehetősen 
Impressziv. A 
lehetséges kasz¬ 
tok: valkűr,ranger 
— a kedvetekért: 




^ Ha vi R OSS 2 VÍC c: „ - WlzzrőT^ 8 7 Haggyá m s' ■ tér# va n bagókká I. ” 


A jő öreg Wizardry fílíng.s általánosságban; a CRPG elkötelezett 
szerelmeseit semmi sem menti meg a több hő napos szobafogságtól 
— minél többet s többet játszunk ezzel a művel, fokozatos jelleggel 
bontakozik ki példátlan színtű kíforrotis ág a, elképesztően gazdag 
kínálata opciók $ karakterkezelés szintje rt — aki hajlandóságot mulat 
időt s energiái fordítani a műre, pár nap játék után meghökkenl 
pofával konstatálhatja: a számítógépes szerepjátékok eddigi lég ütő seb b 
darabjával hozta össze a Sors kegye. Aki mást mond, vagy fanyalog: 
hazudik. Üssétek baltávalí Naaaaaagy baltával. 




erdőjáró szakember—, alkimista, pap, 
da In 0 k, szerzetes, cs avargő, szám uráj, 
ninnya, valamintcsokornyi, már most 
bővebb áttekintést érdemlő karak- 
teroszláíy Is adott. Nézzük ezeket: 
bishop: azaz, apát. A papi kaszthoz 
hasonlatos. Isten Igéjét hirdető lény, 
aki javadalmak szintjén impressziv 
pszionoküs képességekre lazít. Ezekről 
később bővebben. Pszioniofsta: a 
pszionika-specialisla, aki hajlandóságot 
mutat domináns módon hagyatkozni 
az elme eriejére. S mint látni fogjuk, 
nem is teszi ezt feltétlen ül rosszul. 

Lord: hamosokhoz hasonló elem, 
aki már a kezd etekkor jeleskedik a két¬ 
kezes fegyverhasználatban. 

Gadgeleer: a Wizardry Vili bizony 
korántsem mentes az igényes, hangsú¬ 
lyozzuk : Igé nyes scí-fi é lem ektő!. Enn e k 
tükrében várható, hogy előbb-utóbb 
Tau ágyúkba, avagy bionikus face 
huggerekbe botlunk — a velük való 
hatékony bánásmód első számú kelléke 
$ eszköze lehela Gadgeteer kaszt¬ 
hoz tartozó, Modern Weapons 
képzettség. Monti , azaz szerzetes: 
csi'póver, májgeri, lerúglak pörgőből 
— egyszóval a megszokott papi képes 
ségeken túl elsődleges Martial Aris 
képzettség. Nem kevesebb, mint 
tizenöt kaszt adóit — míg a pariy 
kezdeti létszáma hat fő. Mint 
a dialógusok során látni fogjuk, a 
party slotok még két NPC foglal¬ 
koztatását teszik lehetővé, ám hogy 
csapatunk alap-összetétele mára kez¬ 
detek kor megfe lelje n e Ivárásainknak, 


^ Taogréd, Tangréd ... megfutehivdláí... 


vitális szempont. Melynek ugyebár azért 
sem va lami könnyű m eg felelni, m ért 
minden egyes kaszt hasznos jószá¬ 
gokat szü Ih et. Kié gész ités: a kaszt 
sejthető en csupán kezdeti irá nyvonal, \ 

így természetesen nincs szó arról, hogy 
egy alkim istának sansza ne 1en ne a I 

későbbiek során más módot választa¬ 
nia önnön hasznosítására az aranyosi- 
náláson túl. A szisztéma kényszerűen 
rövid áttekintésének a lkaiméval ebbe 
bele is folyunk. Most. 


Az alaptulajdonságok; erő. 
Intelligencia, vitalitás, ügyesség, gyor¬ 
saság, érzékelés, píety. Utóbbi 
kifejezés fordításának nyomát sem 
leltem a nálam 
található szótár¬ 
ban—jelzem, 
angol szótár¬ 
am ezen jellemző 
többek között első 
kézből gyakorol 
hatást 

mágiám ívelő 
karaktereink 
alapvető poten¬ 
ciáljára, Értsd: 
magas píety 
szinilépéskor 
jelentősebb marja 
növekedést jelent. 
Karaktereink fej- 
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* Wízardry V11 — C rusaders oUhe Dark Savant rajon goinak reméihelöleg 
•ég birtokában vannak 92 derekán alkotott karaktereik, tévén a Sírtecb, 
ftóen önnön ígéretéhez, tehetőséget biztosílpartynkátportálására a 
^foicadik epizódba. Extra tigyelrrresség az alkotóktól; a nyolcadig epizód 
of íhe Cosmic Forge, illetve a Wizardy Gold során meg edződött 
■aíSLkiereinket is hajlandó me gém észterei. 


^ ;:'7;ekor ilt is érdemes a kaszF 
. ' T: tartozó fő bb tu lajdonságo k 
^ TTitésóre koncentrálni, ám azalko- 
pndosan ügyeitek az elegáns, 

■ t'- ezetes összefüggésekre. Bele- 
■i :: ’ :tódni n em fo g u n k — jobb click, 

' -■ jenje nemzőről, képzettségről 

- ;-r«'e$ ismertetés Olvashald. A 

^:: íttség rend szerről; szerelmesé s 
' -en a valaha keltezett, s ugyancsak 
: ^ -Jey léle modell került beültetésre 

- ennek értelmében, a karakter bár- 
^ képzettsége fejleszIhető mind 

__ ^ , autodidakta, mind 

Irányítottmódon. 
így min- 


den ütközet 
előtt bőszshuriken- 
‘^áfásba fogó ninnya-crcánh 
Tiíowing képzettsége automatikusan 
■i^ni fog, csak hajigáljunk Véle 
sortat, sokai. Míg az irányitott íejlesz- 
illetően, szintén egyszerű a képlet 
— tyenkora szintlépéskor kapott 
sü pontok elkójtésével fejlesztjük a 
ti'akterszámára hozzáférhető kép- 
:e:íségek közül a számunkra lég- 
edvesebbet. Vagy amelyiket akarjuk, 
Fénnyed 3"“ Edition hatás címén 
*r-“iöségünk nyílik karakterünk kaszt¬ 
jának megválloztaiására i$ — ám 
Síkor a jószág már a választott kaszt 
lőrében kezdi meg továbbcsiszoló- 
rasáí, az eredeti kaszijából szármáz- 
javad alm aknak kénysze rű b úcsút 
ni Azaz, valójában szó nincs a klasszi- 
duaiizációrói— sokkal inkább a 
■e'’d szer flexibilitása, valamint az ezen 


lehetőség nélkülteijesíihetetlen fel¬ 
adatok le b e g h ette k az alkotó k sze m ei 
elölt, midőn ezen hozadék megterem¬ 
tésén fáradoztak- Előfordulhat, hogy 
egy kaszt cím én nem egészen azt kap- 
ju k, am it vártu n k — nincs ez zel sem m i 
probléma, teszem hozzá, így jártam 
egy agybeteg szamurájjal, aki átlag két 
csótány lecsapkodására volt kvaiífíkáli, 
jóllehet ezen idő alalt melleíle kasza¬ 
boló, konfeksön-fig hterem leirtottvagy 
két tucat banditát. Ezt kompenzálandó, 
má r- m ár d icslelen nek véle lm e zett sz a- 
m u rajom bizo nyes szintié p és a lka lm á- 
val n ag y b oido g a n közölte, hogy ö 
most mágikus képességekre fog szert 
tenni. Dejszen én űberguíascti, extra¬ 
táp, és extragyors szamurájt akartam, 
aki csak három mondatot ismer. Eze¬ 
ket; „Kalana— Wakízashi, S HOPP 
- lefejeztem! HOR A A AAT Így, hogy 
bizonyos kaszt hozadékaí, s alapvető 
sajátosságai mennyire is lesznek 
nekünk bejövősek, az már sejthetően 
kitapasztalás, s egyéni 
m egíté lés kérdése. Kiriiálat 
az aztári van. 

Híígusok és Pszionkisték 

TŰZ, Hit, Elme, Levegő, Föld, vaíamint 
egy meglepetés szféra várja a hasz¬ 
nálót, melynek neve: Víz. Minden 
szférába tucatnyi bú vígé tartozik, míg, 
hogy karakterünk mekkora hatékony¬ 
sággal is képes az ezen szférákba 
tartozó spellek hasznosítására, az 
sejlhetöen a karakter szférában való 
já rla sságána k függ vénye. 
Szintlépések alkalmával így belátá¬ 
sunk szerint fejleszthetjük a karakter 
számára ismert, avagy aktuálisan 
hozzáférhető szférákat. Erősen javal¬ 
lott egyébiránt legalábbis két mágust 
tudni pariynkban, lévén egy-kél pl 
sikerüli Firebalt, avagy egyéb terü¬ 
let-alapú spell segedelmével egy 
szempillantás alatt radírozhatunk le 
olyan ellenséges partykaí, melyekkel 
mágia-mentes alapon vagy tizen¬ 
öt-húsz körön átláncikálhatnánk. 

A pszionicistákról érdemben nem 
merek nyilatkozni — az általam hasz¬ 
nált pszionlolsta hatékonysági rátája 
mágusaim lába nyom át sem csó¬ 
kolhatná, ám nem zárható ki, hogy 
idővel belőle is hyperláp gyermek 
kerekedik. Fontos; minden 
mágia használó elsődleges szem¬ 
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* - Hu' Ez tizííjs egy Másik Oimínenziőtál vant 
- Biztos is! 



sem szerint esetenkér>lalul ts marad — 
beszélünk itt elsősorban a nyitott terü¬ 
letek modellezéséről. Ezen felül azon¬ 
ban más elmarasztalás nem érheti 
a Wizardry Vlll-at. Klasszikus ele¬ 
me kre lám aszkodó, „ m egfog -s -nem - 
ereszt" típusú R PG szemelvényről 
beszélünk, mely abszolút méltó önnön 
címére, s mely abszolút megfelel a leg¬ 
kritikusabb RPG szakemberek elvárá¬ 
sainak is. Én végig is tolom. És kész! 

tty GyZ 


pontja kell legyen 
a Wizardry kép¬ 
zettség magas 
foka. Ha ugyanis 
nem az — akkor 
spellelnk hajla¬ 
mosak besülni, 
avagy még 
rosszabb;egye¬ 
nesen visszasül' 
rtek. Ez utóbbi 
jelenség mondjuk 
némileg splra- 
szagú hatást tud 
kelteni, kitűnő 
példa az általunk lőtt, ám ennek elle¬ 
né re a távo I bői eze rrel belé n k szá I lé 
íüzlabda. A mágíarendszer akkor is 
tökjó. 


A játékról 

A Wizardry Vili FPS szemszögből lát¬ 
tatja az eseményeket, az általa kép¬ 
viseli látványszínvonalat illetően pedig 
azt lehet mondani: minél tovébb néz¬ 
zük, annál jobban sikerül megbarátkoz- 
nunkvele. A Wlzardsand Warriors 
grafikáját azonban nem üti, sőt érzé¬ 
































A nanóig, és azon is túlL 
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■ UngavSt itngsva! 


vei. Ez pedig termelést igényel. Fárad¬ 
ságos, hosszú ideig tartó, éa Ljnálinás 
termelést. 

A fejlesztések természetesen mem 
elhanyagoEandék, hiszen ezek Is 
S2 ü kségese k a „vég re a vi lág u ra let¬ 
tem" cím elnyeréséhez. Meg fs van 
rá minden lehetőségünk: egy átíagos 
egység legalább négyériékéínövel- 
h e Ejü k, m indegyi két m rn lm a m három ’ 
szór. Ha mindez nem lenne elég a 
tápciás című fejszéiből, az Empire 
Earth úgynevezelt „civilizáció pon¬ 
tokkal" is operál. Ha a 


piros 

pontot |és & 
nevünket is beírják 
akönyvbe,csupa 
nagybetűvel, 
bizony), több- ^ 
játékos mód- " 
bán e porotok 
számát indu¬ 
lás előtt 
közösen meg¬ 
határozzák a 
játékosok. 

Ezeket az 

ajándék pont-értékeket szintén "V 

beválthatjuk a játék során, ha kedvünk | 

tartja. Egy (korona ikonnal jelöli] apró ' 

betűvef szedett méretes táblázatból | 

szemezgethetünk, a tápok ábécé sor¬ 
rendben tárulnak fel elöttürik. ] 

Kezeimet dörzsölgelve világ megváí- 
lásra készűlddtam, mikor megkaptam 
első öt egész pontocskámat {jelenték¬ 
telen mennyiség), hogy felhasználván 
megmutatom: ki itt a májer. Nos a táb¬ 
láz at(ésazábécé)isaz„a"betű$ f 

extrákkal kezdődik, nagyjából ilyenek 
tatálhatók itt: alrcraítbomber+ 10%, 
ariillery shooting +20%-. A taszter, 
és a Herkules vezette barbár görög 
horda bután néz: m i van? J a, hogy , 
egyszerre, az összes korban felhasz- 
nálh aló extra m egje fe n ik ilt (o Idalakon ■ 

keresztül folytatódik a iista)! Nos akár 
a plazmavetö impulzusdestabiJizátor 
energiacellájának optimális 
mezonfelvátelét is erősíthetem, a 


program előzetese már hóna¬ 
pokkal ezelőtt felkeltette a 
lig yelme m el. A m ár so kak 
által látott heroikus hangulatú ani¬ 
mációra gondolok, amiben az emberi¬ 
ség felemelkedését láthaljuk. Az arcát 
kifestő ősember, a tengeri ütközetben 
részt vevő vitorlás kapitánya, a 
tankjainak össztüzet kiadó parancs¬ 
nok, a gigantikus robotok melleit, 
városok romjai teleti küzdő, elektroni¬ 
kus beültetésekkel gazdagíloti kalona 
közös lulajdonsága— ha mégoiy 
különbözőek egymástól is—, hogy 
lételeműk a háború, és hogy egyazon 
játékbarv találkozhatunk velük. Sokak 
szerint a történelem mozgatórugója a 
harc, az állandú konfliktus: az Empire 
Earth című játék szerint Is ez segítette 
elő az ember „fejlődéséi". 

A játék alkotói — több programozó 
neve a nagysikerű Age ol Empiresból 
ismerhető — nagy iába váglak a fej¬ 
széjüket, Hogy a fa állva marad, vagy 
sikerüMedőnteniűk? Az alábbiakban 
kiderül. 

Hét’ nincs gőrgSs égetem! 

A játék megjelenésében egy teljesen 
átlagos RTS-t hoz, aki pedig ismeri 
például az Age of Empirest, megbot- 
ránkoztatóan sok hasonlóságot fog 
felfedezni a két program között 


Külsőségeit tekintve az Empire Earth 
háromdimenziós megjelenést felvo- 
nuliatő alkoiáskéni indult, de a 
fejlesztők játezhaiósági szempont¬ 
okra hivatkozva elálllak az ilyesfajta 
látvány telíes m értékű megvafúsíiásá- 
téJ. M ive! a be- és átvezető animációk 
a program motorjával készültek, és a 
jelentős szerepet kapó pályaeditorban 
is kapunk ízelítőt 30-s a látványból — 
ami n^em egy nagy élmény, elég gyen¬ 
gére sikeredett — feftenném azt a 
teljes mértekben költői kérdést, hogy 
nem alapjaiban szúrtak-e el valamit 
a programozók még a kódolás kez¬ 
detén? Ugyanis mind a látványvilág 
szemlélése során, mind az előbb 
említett kéteseiben is az az érzése 
támad az embernek, hogy egy 
félkész terméket kapott. Pontosabban 
olyai, amiről hiányzik a díszítés. 
(Kocsiról a karosszériaQ )Gyanümal 
megerősíteni látszik a tény, hogy 
már elég kevés — egy-másfél tucat 

— egység összetűzése során is 

be -desz ag g al, mo nd h atnánk: köhög 
a motor, ami nem szép dolog, ha 
ezt tudnánk térben ide-oda forgatni, 
kötve hiszem, hogy elbírná. Görgős 
egérrel (ha Isten is úgy akarja) tudunk 
zoomolni, de erre megfelelő billentyű 

— r}incs. 

Tehát marad a megszokott 

izometríkus 
nézet, pálya kez¬ 
detén már látjuk 
is a mellettünk 
kolbászé lő vadál¬ 
latokat, UzsgyI 
neki, levadásszék 
a parasztjaink, 
majd serényen 
hordani kezdik 
főépületünkbe 
darabjait; mintha 
valahonnan 
Ismerős lenne ez 
a fajta nyers- 
anyaggyüjtés. 


^ Ez a nézel ncnt a Játszhaté ntúééáf van 


sebaj legalább van otthon már hús. 
Korai öröm, mert még nincs fa, kő, 
arany, és vas. Meg anyám tyúkja, 
ingyom-bingyom, ez, plusz az... éljen! 
Az Empire Earth teljes mellszéles¬ 
séggel vállalja, hogy a játék mén el 
legalább fele (!) a gazdaság kiépíté¬ 
sével, és irányításával fog teíni. (Most 
egy harcorlentáltreal-time stratégiáról 
olvashattok, ezt nem tetszik elfeledni, 
ugye?) 

Ebből következik, hogy a missziók 
első tíz-tízenöt perce eufemisztikus 
kifejezést használva: ismétlődő szó¬ 
rakozást nyújl. Mivefseregeink még 
csak képzeletünkben léleznek, olyan 
komoly kihívásokkal keli megküzde- 
nünk, minta favágók, élelem gyűjtők, 
vas bányászok, aranyásók optimális 
mennyiségének előállítása a játékme¬ 
net első negyed órájában. Mindez 
valós alapokon nyugvó igény, hiszen 
bármit is akarunk építeni, vagy gyár¬ 
tani, az Esgalább két külör^bözŐ nyers¬ 
anyagot igényel, és a tervezők nem 
átallották a tegkülónbózőbb kombiná¬ 
ciókat kiőtleni a szükségeknél, hogy 
nekünk váftozatos tegyen. Na ja. 

Azért is érdemes a gazdaság fellen- 
díléséve! sokai ügyködnünk, mert — 
a játék első telében mindenképpen 
— az egységeket tekintve a minőség 
heiyeii Sókkal inkább a mennyiség 
számít. Minden egységiipus összes 
tu íajdons ágát sokszor, é s s o kfé le 
mödon tudjuk növelni, de sokkal 
meggyőzőbb hatást érünk el — ha 
a győzelem szempontját első helyre 
tesszük — számuk jelentős növelésé¬ 


htlD://ee.oaresnet.com Az itt héderezö Empire Earth Orákulum minden, 
a darabbal kapcsolatos kérdésünkre választ ad. A |álék minden egyes 
összetevőjének részletes ismertetésén túl egészen r^ívós történelmi átlekinlés 
olvashaló a darabban ábrázolt cEvifizációkról s technológiákról, valaminlnyílik 
innen számtalan fórum ís, elősegítendő a játékosok közötti kommunikációt. 
Letöltések címén játékosok által gyártót!, garantáltan minőségi kampányokat 
— a site üzem éltetői ludniillik szortíroznak — scenairókal, valamint a darabbal 
kompatíbilis segédprogramokat kínálnak nekünk. Ezekről nem beszétek. 


(j^tZ8.2Pllt itacamher sajfij 










































mánnyá válása: 
s iker úl meg való¬ 
sítani a „vas cső bői 
vasgolyó egyene¬ 
sen és gyorsan 
repüljön" problé¬ 
máját. 

Az iparosodás 
korarKr.u. 

1700-1900. A 
gőzgépek, az 
első gyárak kora. 

Felfedezik a baci- 
lusokat ésagyer- 
rr^ekmunkál is. 

Atomkorszakok: 
a két világháború 
ésa ftAodern kor, vagyis a 20. század.: 
zűrös száz év, annyi biztos. 

A digitális korszak: Kr. u. 
2000-2200. A Stainless Steel Stúdiós 
vezetője, egy bizonyos Grigór Orosz¬ 
ország segíts ég ével átveszi az ural¬ 
mat a Föld országai fölött, {Mi vaaari?) 
Nanokorszak: Kru. 2200-? Nonoí 
Az Emberen Túli Idő, erről az 
Időszakról még ssmmft nem tudunk. 
(És sejtésem szerint nem is fogunk...) 

Ennvi fiit két oldalra 

Meg még az a kevés, amit ide írek. Az 
Empire Earth ennél komolyabb tagla- 
fása már sok-sok oldali venrie igénybe. 
A kampányok nagy volumenűek, 
olképeszlően sokféle egységet vonul¬ 
tathatunk fe I, a játék ko m olya n felvan 


yatamff széíkenlieííem d monfíoron 






készítve a muliipi éjeres játékra, akár 
magunk is könnyedén fabrikálhatunk 
magunknak változatos játékokat, vagy 
akár tervezhetünk pályákat. Ez mind 
igaz. De az is igaz, hogy a program 
igen csekély mennyiségű saját ötlettel 
rendelkezik. Szomorú, de a „sokat 
markot, keveset fog" igazság teljes 
mértékben érvényes rá... A játékme¬ 
net és a látványvilág kívánnivalókat 
hagy maga ulán: hiányzik belőle a 
„feelíng", az a valami, ami megdo- 
boglaíja az ember szivét. A mos¬ 
ta níság jellemző rendkívül változatos 
minőségű FlTS-dömpingben félő, 
hogy nem sok maradandó nyomot 
hagy maga után... 

Baíage 


Iánkét különböző játék! 

í-OKÍvüli változatosság, az egysé- 
^ ^sokfélesége az, ami alapjaiban 
-:• Jónbözteti az Empire Earth-öt 
::ví RTS-löl. Tizenkettő történelmi 
T'-- keresztül küzdve magunkat 
^ el, ha nem Is a civilizáció 
rí‘5zését, de a játék végét min- 
^ ^ '(éppen. Négyféle alapkampányí 
: iszihálunk, ami négy egészen 
: --<öözű történelmi világban helyezi 
T játékost. 

■ ;4rógöket választva a civitizáciö 
::! étén talá lju k m ag u nkat, az úgy- 
- ezelt prehiszlorikus, vagyis törté- 
T előtti korban. A félszigelökre 
r. sndorió görög törzsek apró-cseprő 
-.tusaival kezdve a kampány 

végére Nagy Sándor 
háborúin túl a 
Római Biro¬ 
dalmat 
vezetve 
ural¬ 
munk 
alá hajt¬ 
hatjuk 
^2 egész 
fediterrán 
. térséget. A 
második nagy 
^fejezet a 
középkorba 
repít minket, 
i hol Nódítö Vil¬ 
most irányítva 
kÜzdÜnkAng- 
lia egyesíté¬ 
séért, majd 
' oicc más, hasonló „kaliberű" tő né* 
0 --:-“. személy életcélja írtak meg va- 
i-s^^tásával a harmadik kampányba 
‘etünk. Ez az Első Világháború ide- 
n' kezdődik a németek oldalán, míg 
,Toisó meglepő módona Mtenc- 
»e."es évek orosz hadseregét bízza 
“í ‘ - hogy a vörösök népét egészen a 
* ,5zonkettediK századig kalauzoljuk. 
Ez»xh: magyami törtértelmi korszak, 
trésén tizennégy közül válasziha- 
■L-< Mulábancsaknégykorszakon 
«T;'*i 2 túlíéjödh etünk egy-egy pátyárt, 
qy <snjlhetö el, hogy a méretes falus- 
óra: Hadonászó Sámson-gyalogosok 


győzelmükbe vetett hilét atom-ten- 
geralaltjárók rakétái tegyék tönkre, {Per¬ 
sze a huszonkettedik században is 
egy bölény elejtésével és egy fa kivá¬ 
gásával kezdünk, csak akkor nem 
oltárt épílűnk a nyersanyagbó'l, hanem 
laboratórrumol..,) Résztelezzük kicsil a 
válaszható korokat, sőt: az emberi tör- 
ténelm;e!. Éreltségí vizsgára talán nem 
elég, de jellemezi valamennyire az 
Empire Ealh választható korszakait. 
Őskor: Kr. e. félmÜlió-öO 000 A 
tűz felfedezése, vándorló életmód. 
Vadászat, halászat, gyűjtögetés és 
m arihuán a-te rmes ztés. 

Kő korszak: Kr, e. Ötezerig. A vallás fel- 
emelkedése, egymás lejének beverése 
változatos kőtárgyak használatával. 
Rézkor: Kr.e. 5000-2000. A fémtár¬ 
gyak első megjelenése, a hajó és a 
kerék szabadalmának elfogadása. 
Bronzkor: Kr. e. 2000-az Ö megszü¬ 
letéséig. A réz, és az ón kotyvasztá¬ 
sának eredménye a fémek divatossá 
válása. Hadseregek és a velük járó 
első kényelmetlenségek felfedezése. 

A sötét korszak: Kr, u. 900-ig. A 
vasf e g y ve re k ko ra. A Ró m aiak tün¬ 
döklése és bukása. Keleten a turbá- 
nosok felütik a fejüket. Majd leütik a 
fejüket nekik a keresztény lovagok jűl, 
és viszont, 

A középkor: Kr. u.SOO-tSOO. A 
nagy épületek és a nagy épületek fala¬ 
inak lerombolására szolgáló eszközök 
elterjedése. 

Reneszánsz: Kr. u, 1300-1500. Az 
újvilág lelledezése, az óviíág újraletfe- 
dezése, Ismétfellendűl a tudomány és 
a marihuána-termesztés. 

A birodalmak kora: Kr. u. 

1500-1700. Az első masinák megjele¬ 
nése, a matematika és a fizika tudó- 


Az Empire Earth Paradoxon: létezik egy másiksite, mely kínálatátefnézvo az 
néni bemutatott honlap felhozatalával vetekedik: htipVfee.dísturfaedsim s.Gom . 
Az oldal üzemeltetői világraszóló Empire Earth bajnokságéi hirdetnek, melynek 
eső díja: egy eredeti Empire Earth. Namostakkor gralvia nekik — Móricka 
~-«gnyeri a versenyt, hogy aztán a megnyert Empire Earth CD hasznosításával 
benevezhessen arra a versenyre, melyet megnyert. Vagymi... 


7'= m már ilyenkor. Krisztus előtt 
: í irrrel megenged i. Ez eny he n 
: i Júzióromboló. 












































Oszeimodo van deszka.... Kaiiiiiiiiiijjjjjaaaaaaaaaaaaaaa _! 



M inden egyes siraíégiai prog¬ 
ram p rúbélja f e iQlm úlni a mási' 
kai Egyre újabb és újabb 
trükköket vetnek be a programozók 
csak azért, hogy játékuk ne egy 
legyen a sok közüLJomagam állan¬ 
dóan hátrahökotök a meglepetéslől, és 
már éppert azon vagyok, hogy hívjam 
az orvosi ügyeletet, ugyan segítsenek 
már kiemelni a lenyelt nyelvemet. Már 
megint összejött egy újfalta stffus. Vagy 
inkább egy már létező stílus együttes 
keveréke, RPG, kaland, akció és slra" 
tégla egy személyben. Első pülanai- 
ban kicsit furcsán bámultam magam 
elé, hiszen a Battle Realms egy tipikus 
RPG, vagy Dia bio klénn a k látszol!. 
Aztán amikor elkezdtem ismerkedni 
vele, rögtön szembe kerültem ogy 
olyan döntéssel, mely egy kisdobos 
CB a pat nctaf áján akis sok fett voln a. 
Hogyan is folyassarrt a játékot? Melyik 
részét kezdjem el követni, hogy később 
megismertethesselek ve le titeket is. A 
dilemmám az voli, hogy sok-sok út 
választható a kezdéskor. Mindegyik 
szál összefut, de a végkifejletet telje¬ 
sem eEtéröen közelíti meg. A leaiobb 


váFasztásnak tehátazlűnlhaa 
néhány sor bevezető után, nagyjából 
körbevázolom a lehetőségeket, és az 
azokkal járó buktatókat. Későbbmin- 
denkieldQntheti,melyíkíörténetrész 
fekszik neki jobbart, melyik tartogalja a 
több katarrdol 

Szamuráj, 
kutyaszorítában... 

Kenji. A d icsű, de m ár letű n öléiben 
lévő Serpent klán katonája (vagy 
nevezhetjük alvezérének is, hiszen 
apja a klán feje volt). Több mint hét 
éven kérésziül kalandozott távoli fői¬ 
dé ken, mielőtt úgy döntött, végleg 
hazatérne. Távozásának egy igen kel¬ 
lemetlen .baleset” volt az apropója. 
Valaki, vagy valakik egy szép nyári 
napon megműtötték az apucit egy 
jópofa ta ntöval. S ejna a fater n e m é Ite 
túl a beavatkozást, mí több: szegény 
hősünk volt olyan botor, és oda is ugrott 
a haldokló mellé némi segítséget nyúj¬ 
tani. Hát persze, hogy az első arra járó 
paraszt azt kezdte rikácsolni, hogy gyil¬ 
kos, gyilkos. Nos, Kenji jobbnak látta, 
ha le lép eav időre. A fatubélíek lermó- 
szetesen meg vol¬ 
tak győződve az 
igazukról, és el 
is könyvelték azi. 
Kenji nem csa k 
apagyllkos, de 
még gyáva is, 
hiszen szépen 
kereket oldott. 
Visszalérésünkkor 
márjavában foly¬ 
na k az 

események. Meg¬ 
ismerkedhetünk a 
kedves trón bitorló 

Irány st rizs oszfán dógazzát mernem fesz szaké f ^ ^ ^ 



^ Nent durva ez a túlerő agy piúit? 


Ed delCasiillo a Battle Realms projecl vezetéséért, a design irány vonalaiért 
egyaránt felelős. A kérdésre, mely szerint mi is különbözteti meg a Battle 
Realms-eta napjainkban hozzáférhető RTS-éktől, eképpen reagál: 
n— Az újítások. Mikor nekiláttunk a munkálaloknak, a csapat minden egyes 
tagja tete volt ötletekkel, újszerű elképzeEésekkel. A fejlesztés során gyakorlatilag 
elfelejtkeztünk az RTS műfajről, hogy kizárólag saját elgondolásaink nyomán 
építhessünk fel egy új szisztémái, egy új játékot." 

Mintáz Ed dél Castitlo nyilatkozatából kiderül, elvi síkon a Battle Realms az 
a játék, melyet már oly régóta, s oly nagyon várnaka stílus szerelmesei. RTS- 
kliséket szembekacagó, bevett metódusokkal nyíltszembehelyezkedés! vállaló, 
történelmi ihleteltségű valós idejű síratégta? Hogy mindebből miigaz, ezúttal is 
bízasson a jálékostársadalom megítélésére. 



Shinja banditákkal. Kis barátaink javá¬ 
ban ügyködnek az elszaporodott 
parasztok meg ritkításával. És máris itt 
az első választási lehetőség, amiről 
később bővebben beszámolok. Nem 
kell tartani tőle, hogy mindenki gyűlölni 
fog minkét, rögtön szert te hetünk az 
egyik legjobb szövetségesre. A legfőbb 
segítőnk és barálunk, néhai apánk 
egyik leghűbb csatlósa lesz: Olomo. 
Egy hatalmas medvetestű szamuráj, 
aki megérkezésünk után azorínal felka¬ 
rol minket, és biztosít a lojalitásáról. A 
környezetünkben kóborló falusi banda 
persze egyre csak hajtja a maga 
baremságait. Ha tehetnék, és nem 
riasztaná vissza őket a hátunkról légó 
méretes Katana, márlincselnériek is 
meg minket. Ötömo a védelmünkre kél, 
és emlékezteti a jobbágy okai, hogy az 
előbb éppen ml mentettük őket meg a 
bőrlenyúzástél, meg karóba húzástól. 

S zóval b e ku m manh atu n k ré g I barátu nk 
dojojába némi zöld leára. miközben 
ismertetőt kapunk a régmúltról, és a 
jelenlegi helyzetről. 

Amíg hős apánk élt, nagyjából minden 
rendben ment. Saját tekintélye, és az 
Ősi Varázsgömb ereje eíégnek blzo-^. 
nyúlt a Serpent kiárt összetartására, 
é s arra, hogy a tö bbi h özóngöí sakk- ■ 
bán tartsa. Aztán történt ez a sajná¬ 
latos merénylet, amellyel két legyet is 
ütöttek egy csapásra. Meghalt Kenji 
apja, így nem volt senki a ki a varázs¬ 


latos Gömbbel megvédje a népet, vala¬ 
mint a fiát is sikerült gyanúba keverni, 
és eíűznia birodalombél. Nem volt 
varózscucc, sem helyettes az öreg 
után, szabad volt az út a kiskirályok 
és hatalomra vágyék elölt. Az Varázs- 
gömbnek tetjesen nyoma veszeti, és 
a hatalmi harcok lassan felőrölték a 
gyengébbeket. Hét év alatt kialakult az 
új rend, amely¬ 
ben a 
lege¬ 
rősebb 
maradi tal¬ 
pon.Ez 
Shija,ésaz 
ő klánja 
volt. 


‘ Hallií, soo fiaraiőo mlszofune... 


Egy mocskos 
nagyképű 

lázadó, aki köpönyegforgatá¬ 
sával szerezte a legtöbb b efo - ^ 
lyását, aztán ebből szedte össze 

a banditákból és 
fosztogatókból 
álló seregét Fel¬ 
béreli jó néhány 
íjászt és csatlóst, 
akik fosztogatás¬ 
sal és 

rémúlelkeítéssel 
próbálják fenntar¬ 
tani a hatalmat. 
Majdnem oké a 
dolog, csak a 
parasztok között 
vannak egy pár 
ezren, akik láza¬ 
doznak. Csak egy 
vezér kellene 
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't- -..hogya 
sereg 
í'E'eálívameg- 
t-é Shinja hatah 
Kiderül a 
EZE'nufikra, hogy 
j ^ í lóJyag 
- ' Jenáron újjá 
-ja építeni 
iiatklánlát.Ha 
?:s kerül neki, 
j'-:rképes lehel 
i--.*ifamegfe- 
7.e:nezniasere- 
Tr' hogyanok 
■;,Jnogy megái- 
s'.atJanok fesz- 
" € - A farkas és a lótusz addig 
’. ajtja a könr^yeil, amíg apád bíró- 
:í na részeire van szakítva”. Igaz 
” r:dás— Oromo barátunk szájából. 

' -Jez arra ösztönóz minket, hogy 
■ T ^ f 0 gju n k cse leked ni,ésmegpró bál- 
ieíörniShrnja harci kedvét. Mind¬ 


ehhez 
többtéle- 
^ képpé n is 
hozzáfogha¬ 
tunk, a lényeg csak 
az, hogy a számunkra 
lobban tetsző utat válasszuk. 

' Hdgfön a m e g é rkezés ünkko r bele bot- 
tar* két nagy képű bandiiába. Ök vidá- 
íian újságolják, hogy most készülnek 
c:rt3ni egy kisebb falucskát. Ha csai- 
írunk hozzájuk, akkorha|landöak 
zea.íánlani minkéi Sh inja hoz. A válasz- 
ss egyszerű, vagy a banditákal kezd- 
.Lx el püfélni, vagy a parasztoknak 
-i^^jnk neki. Mindkét út előre vezet, 
=sé.<ném mindegy melyik oldalon 
'^djnk a cél felé. Ha a bartdftákat 
^erőjük csépelni, akkora hosszabb, 
oi p aiam ivei kön nyebb játékm e netet 
♦retjük véghez. Ilyenkor rögtön meg- 
‘ii;ukaz első speciáHs támadásfajíát, 

: í 'f a kővetkező eléréséhez kell tőb- 


Magánya? orszentunknsm is seitímitkaptrala szeme közibe 

bet kaszabolni. A parasztok elpusztí¬ 
tása a gonosz oldalára röpíl minket, 
nagyon gyorsan fejíodünk, de az 
ellenfeleink jóval keményebbek, és töb¬ 
ben is fesznek. Otomoval beszélgetve 
meg kapjuk a m ásó d ik n agy dilem m át, 
miszerint hogyan folytassuk a harcot 
Shinja ellen. A két északi tartomány 
közűi választhatunk. A bal oldalira kat¬ 
tintva igen akció dús szerepel válla lünk 
magunkra. 0lom0, és még egy nyurga 
legény ke segítségével kell elindulnunk 
■ az előretolt helyőrségeket kípu rcan tan I. 
Célunk a folyamatos fejlődés mellett 
egy kisebb sereg összehozása, és 
: szabotázsakciók végrehajtása a meg¬ 
szállt terű létén. Ez a rész egyébként az, 
ímelyet Shinja teljesen a kontrollja alatt 
tart, így előrehaladnunk is nehezebb 
lesz. A jobb oldali térség egy sokkal 
nyugisabb színtérre kalauzol minket 
Itt jön az igazi meglepetés. Ebben 
a tartó m ányba n eg y 3 D -s straté g lai 
játékba csöppenünk bele. Az előbb 
még harcoltunk és karaktert feiíesz- 
tetlüok, most pedig a parasztjainkkal 
gyűjlógelünk élelmet, majd próbáljuk 
Őket kiképezni katonákká. Bármelyik 
részt is választjuk, egy saját magunk 
által kreált játékm e netet h ozu r^k létre. 
Mint kiderült, mind az akció, és mind 
a stratégiai részt elkezdhetjük a jó 
és a rossz oldalon is. Az egyik vala¬ 
mivel könnyebb és hosszabb, a másik 
nehezebb és harcban bővelkedő lesz. 
Tehát. A jobb oldali földrész egy 
stratégiai célpont lesz. A megérkezé¬ 
sünkkor egy elég lestrapált állapotú 
falucskára lelhetünk, ahol egyetlen 
parasztkunyhó, és a hozzá tartozó job¬ 
bágy ma radt m eg. A sze rencsén k az, 
hogy embereink nagyon szapora la|- 
tából valók, és némi Idő a Iáit újra¬ 
termelhetjük őket. A parasztház, kb. 
három pe rce n ként ^termer egy em bért. 
Jól gondoljuk meg, mire használjuk 
fel Őket. Az első pályán 20 emberünk 
lehet egyszerre. Célszerű hat parasztot 
kiragadni a sorból, és kettesével 


# 128 . jamtdBMHilier. 



^ Haiáfom ide}e eíjőü, már nem érdeketsammi 



munkába zavarni 
Őket. A házacska 
közelében ráfeJhe- 
tünkegy kicsiny 
rizsültelvényre, és 
onnan feljebb egy 
tavacskára is . Kél 
emberrel kezdjük 
el krlermelleini a 
rizst, míg másik 
kettőnek adjuk ki, 
hogy hordják be 
avizeiaházba. 

A kijelző bal 
oldalán láthatjuk 
mennyi áll ren¬ 
delkezésünkre a 
nyersanyagokból. Szerencsére arra, 
hogy több emberünk legyen, nem 
kell á Idozn i beJólű k. A m arad é k két 
embernek van a legíoníosabb íeladaia, 
ugyarris őket kell ráuszítania rizs 
öntözésére. Ha ezt elvétjük, akkor 
a rizsükéivényünk egész egyszerűen 
kiszárad, és vége az ulánpóllásnak. 
Másikat csak keresni lehet, mert itt 
még egyfajta vadrizs van, mi pedig 
még nem tudunk újabb telepeket lél re¬ 
hoz ni belőle. Ha aztán összejött egy 
nagyobb mennyiségű készlet, neki- 
állhatunk megépíteni az első harci 
DojonkaLA Dojóban kreálhatjuk meg 
kato náín kai. Tu lajdonképpen egysze rű 
lándzsásokal képezhelQrtk ki, akik 
kél plusz tulajdonsággal is felruház- 
haióak. Természetesen mindez kólt- 
ségekben i$ több rizst és vize! 
lelem. A DRAGON’S STRENGHT-tol 
nagyobb ütéséről ruházhatunk embe¬ 
reinkre, míg a DRAGON'S HEART- 
taf élelerejüket növeljük meg egy kicsi- 
vek Ha mára pluszoknál tartunk, 
ideje megemlíteni a csatákban hasz¬ 
nálható speciális dolgokat. Két vezé¬ 


rünk, Oíomo és Kenjl, egyetlen 
speciális ütésfajtára képes [a játék 
elején). Ez a Critícal Strike. Harc köz¬ 
ben rákattinlva. egy ütés erejéig dupla 
vagy Iripla erö$ csapást érhetünk el. 
Sajnos ez az élelenergía alatt jelzett 
stamina (állóképesség) jelentős csök¬ 
kenését vonja maga után. Ha csordá¬ 
ban támadunk a Jándzsásokkai együtt, 
érdem es kip ré báln i az ilyenkor ak tivá I - 
haté BatíleCry-t. Legalább 20%-os 
sebességnövekedést, és az ellenfelek 
harci kedvének csökkenését érhetjük 
el vele. Az energia visszanyerésének 
is fétezik módja, mégpedig a pihenés. 
Az igaz, hogy nagyon lassan növek¬ 
szik vissza, de a harc közben is 
csak rettentően lassan fogy el. A 
későbbiekben kifejfeszíhető katonák, 
mint például az íjászok, egy ser 
újabb tulajdonsággal ruházhatéak fel. 
Tapaezlalatiszirítünklől (vagy inkább 
harci jártasságún klói) függően nő eme 
speckö támadások és képességek 
ereje. Bizonyos dolgokat nem kapunk 
meg rögtön, hanem némi idő után 
fejleszthetünk ki. A Zen jártasságot. 









































páncéizai (városi, erdei, sivatagi 
kiszerelésben) válasz thaló. A sérü' 
lések kíkúrálására fágdabm csillapító 
injekciókat használhatunk. Az alapfel¬ 
szerelést (tárak, szűrik) és a tudás¬ 
anyagunkat (komputerek, 
CDRorn-ok.beiépökártyák)a lelőtt 
ellenséges katorrák „zsebeinek' kifor¬ 
gatásával bövítheljúk. Sajnos sokszor 
csak hatalmas vérengzés árán lehet 
áthidalni a két reketlyés közti szint¬ 
különbséget [Gyalog galopp rulez). 
ahogy növeljük a nehézségi fűket, 
úgy csökken a fellelhető életet adó 
szurkapiszkák mennyisége, kdarad a 
reíoad. 

Ezek mellett minden akcióhoz jár egy 
éjjellátó és egy ún. marker, ami jelzi 
az ellenséges egységek pczíoió|át. Az 
akció közben persze nem pakolha¬ 
tunk korlátlanul mindent magunkra, 
ennek a felső határa egyé he ként vál¬ 
tozó, valahol a 30 és 40 kiló között 
mozog. 

A missziókban egyszerű paran¬ 
csokkal instruálhayuk a apanun-kát, 
hogy kövessen, fedezzen, lőjön, vagy 
éppen szüntesse be a tüzelést. Ha 
nem utasítjuk, akkora mozdulalaínkát 
utánozza, ás ló mindenre. Lehetőség 
van arra is. hogy gombnyomásra sze¬ 
repel cserép n k, és az e d d íg A1 irány i- 
totia társunk bőrébe bújjunk. Ekkor a 
mi kommandósunkat fogja a program 
vezérelni. 

A küldetések végén a teljesíiétt 
objektivák, és megölt jangű"-k ará¬ 
nyában pontokat kapunk, és veterán 
bakaként kitüntetésben részesül¬ 
hetünk. Mindezek természetesére 
módosítják a karakterek fizikai para¬ 
métereit is. 

A játékmenet egyszerűr az épüle- 
lekben szanaszét heverő, elhagyón 
PC-k, notepadek, minikomputerek fel¬ 
es ipegetésével Információ kai továbbí¬ 
tani a parancsnokságra. Ez persze 
nem Ilyen könnyű. Számos alkalom¬ 
mal egy nyamvadt 3.5-es lemezt pró¬ 
bálna az ember megtalálni, hogy 
végre, közel félórányi, „fejetlen' 
keringés után végre továbbléphes¬ 
sen, de hiába. Aztán végűi, persze 
tök véletlenül meglátja á kérdéses 
holmit egy virágágyásban, vagy az 
öítözösze kf ényben. M indenesetre 
adekvát helyen:-) Az oda nem ilió 
lárgyakrél még annyit: a hermetiku¬ 
san zárható hi-tech laborokban szinte 
mindig tatáini a földön vagy az irányító 
pulton dobozos sört, cigarettát és 
hitelkártyát. 

Ha ióbbedmagurtkkaíkívár>urik... ját¬ 
szani, természetesen akkora C:0 
nem éppen világmegváltó multija 
szinte dobja magát. 6 játékos hányhat 
egymás „kardélére" CTF, kooperatív, 
és DM pályákon. M indezt TC P/IP, 

IPX, és tnterrteles csatornákon. 
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Í y' -afsgyvsmnd- 
^ S 2 efőtíeiss 
^ahaitghalások 
sgyedúíáUóaka jeísn- 
Isgipiacon 


tagok. Ott rándul és tröcesen (vagy 
ezüstös árkot váj a lövedék a sisakon), 
ahofa golyó becsapódik. A sérülés is 
ennek megfelelően energíakategóriá- 
kat kapott, igya fejlővé s, ha páncél 
rvem vi rít az em bér arcá n azo n na li 
halát jelent. 

Csitt! Hallaa! Amott uaih, 
ml szála! 

A3DAX-ottámogató hangkártyák 
b i no kosa i e Eönyb e n IM ivei zen e n i ncs 
igazán (csak a csatározásokat pró¬ 
bálja feldob n i pár g yeng e m eíál frá¬ 
zis) ezi nyugodtan el Is felejthetjük. 
DE, így nagybetűvel: a 30-s atmosz- 
íérazaj páratlan, elképesztő, zseniá¬ 
lis. Ahány sző a szinonimaszólárban. 
Minden környezetben szinte tapint¬ 
ható az elképzelt világ. M egannyi 
talajszerkezet, megannyi lépészaj. 
Kopog a beton, csattog a fémrámpa, 
roszog a poros útpadka, ropog a 


Okos kutya! Fekszik! Lá! 

Moha a legszembetűnőbb fejlődést 
mindig a vizualiiás terén várnánk, ha 
új játékró I esik szó, m é g is a m este rsé- 
ges értelem finomságai kápráztatnak 
e lm ind e n e k előtt. A „viri uális hallás 
és látás algoritmusa" által vezéreli 
rosszliük nem ismernek kegyelmet. 
Egyszerűen muszáj lassan araszolni, 
mert egy ág re öcsén ését is meg¬ 
hallják, akkor pedig NIWCS KEGYE¬ 
LEM! Összehangolt csapatmozgásra 
képesek, és rettentő pontosan lőnek. 
Jelző ra kétákka I h ívja k az erő sitési, 
ami nem rilkán fankokformájábart 
manifesztálódik. 

Ennekaz Ml rend¬ 
szernek meg van 
az a jé tulaj¬ 
donság a (kiegye n- 
Htvén az 

esélyeket), hogy 
hozzávetőlegesen 
ugyanazokkal az 
érzékszervi képes¬ 
ségekkel vannak 
felruházva az ide¬ 
genek által meg¬ 
szállt katonák, mint 
mi magunk. Ok 
sem látnak a sötét¬ 
ben, csak akkor fordulnak felénk, ha 
zajt hallanak stb. 

Ha az első gyanús jelet (lövést 
vagy egyéb zajforrást) nem követi 
újabb (lapiiás miatt a további bajkeve- 
réseim arad), csak futkározn a k, néh a 
m.egállnak, lehasaFnak, majd tovább 
futkároznak. Ja. majd lefelejtettem, 
hogy közben ezt a két sort kiáltozzák: 
„Hol vannak? Honnan lőnek?" Újra és 
újra. Gáz. 

Sajnos a bajtársu nkal is m egfertőzte 
az Al néhány „buíit-in’'defektusa. Igaz. 
hogy ördögien bánik a fegyverrel— 
gyorsabb, mint Doc Holltday és akku- 
rátusabb, mint Billy a kölyök. Csak azt 
felejti el, hogy éppen oson kódunk, és 
nem lővőldőzün k mindenre. így aztán 
gyakori szituáció, hogy egy szellőző 
aknában lapulva azt hallarti, hogy ezer¬ 
rel Eö a kináEkozó réseken át. Vágy 
fedezék nélkül egyszerre ő -ő katonával 
számolle nyíHterepen.Tud valamit. Pél¬ 
dául siíEusosan meghalni. Hooka-hey! 
Aztán mirtthacsak a közeledő 
vonatot kémlelné, úgy szalad fel 
számunkra rnegmászhafatlan domb¬ 
oldalakon, ás zavartalanul ugrik le 
minden szikláról, létráról, ami minket 
bizony jö pár életszázaték elveszté¬ 
sére késztet. 

Aztán itt var! a kiadott parancs 
öríkénleien meglagadása. A négy 
ala putas ítás legesszenc iálisabbika 
(de szép szó) a „Kövess!'’. Én 
már rég felmásztam magam a 
következő emeletre. A,buddy-m' 
pedig még mindig ottserteperlélta 


létra alján. Meg¬ 
viselheti a sze¬ 
rencsétlen 
önbizalmát, hogy 
képtelen felfogni 
mit mondanak 
neki. Átmászik 
korlátott, bekú¬ 
szik a csőbe, de 
az elágazásnál 
elbizonytalanodik. 

Atesiegészén 
kitüntetett találati 
felölelek vannak. 
Fej, törzs, vég¬ 


iévé Ita karó, locsog a sekély gázEó. 
Tücsökzene, madárfütty (bár sem¬ 
milyen állat nem látható, de azért 
köszönik, megvannak), és a sokszin, 
mesterséges zaj (harci eszközök, 
gépek) mind-mind szerves részel az 
egésznek. 

Az egyetlen, amit negatívumként 
éltem meg, hogy a ^voice aciing" 
nagyon bugyuta. Nem is az, amit 
mondanak, hanem ahogy mondják. 
Amerikában járunk, áiiitélag amerikai 
katonák vagyunk! Akkor miért beszél 
mindenki nevetségesen tipikus orosz 
akcentussal? És miért van rengeteg 
monitoron vagy falfelirátón cirill betűs 
szöveg? Montanában? Ez valami 
vicc? Mert komolynak durva lenne... 
Egyrészt a Codename: Outbreak 
a futottak még (csak beszaggatva) 
kategória egyik gyöngyszeme. Jövö 
ityenkora kutya sem fog emlékezni re 
Hacsak nem lesz fo1ytatása. MondjL- 
aGedename:WeakestChain... Más¬ 
részt viszont, ha csak a játék 
öröméérllogunk bele, félretéve á 
hibák után kutató árgus szemeket, 
akkor el fehet szörakozni vele hetekic 
Mert akármennyire is összeollózott a 
fo rgatókör^y V, han g u laíával „játszva* 
megteremti a lehetőségét az átélés¬ 
nek! 

„Itt az idó, hogy megszabaduljunk 
félelmeinktől, és tudatosabban 
tekintsünk magunkra és az univer¬ 
zumban betöltött helyünkre." (Josep^ 
Campbell) 
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BATTLEGROUNDS 


A zerő legyen veled! 


dötlen idők óla — legafábbis mióta 
léteznek a Star Wars íiimak 
jeJennek meg évről évre a külön’ 
féle mű fajokban a film történeiére 
alapuld játékok minden létező plat¬ 
formra, és nincs ez másként a PC -s 
világban sem. A mióta a filmek sike¬ 
rén felbuzdulva George Luoas meg¬ 
alapította saját játék fejlesztő cégét, 
LueasArts néven, találkoztunk már 
akcíójálékkaL verser^y szimulátorral, 
Qyake-klónnat, stratégiával, iríterak- 
lív mozival, egy szó, mint száz, a 
rajongóknak panaszra igazán nem 
lehet okuk,, csak valahogy a s iraté- 
graí játékok terén volt gyenge a kíná¬ 
lat, mivel a most megjelent Galactic 
Batílagrounds porttosan a harmadik 
a sorban. 

Vágjunk bele 

Beval ío m ó szín lé n, n ém í elö íté I e itel 
fogtam neki a telepítésnek, majd 
ve lettem bele magam a játékba, 
emlékezve még a legutóbbiSW 
RTS, a „Force Commander" csúfos 
bukására. 

Mára játék egyetlen animációját, 
a bevezetőt is, olyan picit gunyoros 
mosollyal az aroomon néz lem végig, 
mert rögtön az elején olyan Jedí 
Knight"feelingje volt az egésznek, a 


íolytatás, pedig a filmekből kivagdo- 
sott, 45 másodpercbe lömörített jele¬ 
netek totális kavalkádja lett. Na de 
ami utána következett, altól esett le 
csak az állam igazán. Gyanús volt 
nekem, hogy miért ilyen alacsony 
egy 2001-ben megjelenő játék gép¬ 
igénye, hiszen marvapság nem ritka, 
hogy egy GeForce 2 MX-es kártya 
soványnak minősül, nem is beszélve 
a napjainkban megíelenő programok 
szinte kielégíthetetlen memória és 
processzor órajel éhségéről. 

A Htok nyitja rop pánt egyszerű. Ez 
az RTS akáraz „Age OfEmpires’ 
harmadik része is lehetne,, ugyanis a 
játékhoz a LucasArts megvásárolta a 
Microsofttól az AO E II grafikus motor¬ 
ját, és valószínű, hogy a teljes forrás¬ 
kódot, bár erről a híradások egy szót 
sem említenek — de ha elkezdtek 
vele játszani, gyorsan rájöttök majd, 
hogy igazam van. 

A jÉtékmenet, kezelés, és 
miegymás 

A játék alapja tehát a „gyűjtögess 
nyersanyagot, építkezz, fejleszd a 
technikai szinted, és gyárisd le a 
megfelelő mennyiségű katonát és 
harcikütyükel, ami kelta győze¬ 
lemhez’— egy klasszikus RTS, 

az AOE II alap¬ 
jain, de a Csil¬ 
lagok háborúja 
sorozat szereplő¬ 
ivel, és 
helyszíneivel. 
Nyugodt szívvel 
kije lenihetem, 
hogy tényleg 
nem változtattak 
semmit a játék 
molorjárv, hiszen 
még a bosszantó 
hibák is 

ugyanúgy meg¬ 
maradtak. Töb¬ 
bek között az AI 


az, amin javíthattak volna, ráadásul 
kihagyták a különféle népek felfegze- 
lességeiböl adódó, esetlegesen egy¬ 
mástól merőben eltérő harcmodor, 
vagy egységek lehelőségét, amit az 
AOE ll-ben már remekül megvaló¬ 
sítottak. Ezért aztán már nem is 
csodálkoztam azon, hogy minden 
szereplőnél ugyanazok az épületek, 
ugyanolyan egységek vannak, pon¬ 
tosan egyforma tűzerő ve], hatótáv¬ 
val. legfeljebb a kirvézetük téréi 
merőben egymástól. Ez alól van per¬ 
sze némi kivétel; például a Naboo 
Királyságnak eléggé gyenge a gya¬ 
logsága, és a nehéz íegyverzele, 
cserébe viszont ütös légiereje és 
haditengerészete van, de ezek a 
különbségek csak a negyedik techni¬ 
kai szintnél jelentkeznek. Külön érde¬ 
kes volt számomra például, hogy 
minden népnek lehel Jedi lovagja, 
és a felhúzott erődben is ugyanolyan 
erejű spéci harcost lehet gyártani. 

A játék kezeléséről csupán annyit 
érdemes megemlíteni, hogy mint a 
többi felület, ez is tökéletesen olyan, 
mint az AOE sorozatban megismert. 
Az egységek kiválasztása az egér 
bal gombjával, a parancsok kiadása 
a jobb gom bbal történik, a (SHIFTJ 
lenyomásával, pedig akár a bejá¬ 
randó útvonalat is kijelölhetjük. Jól 
megszokott módon, egy „Com mand 
Center" az alapja mindennek, itt 
gyárthatjuk a .dolgozókat" akik majd 
a nyersanyagot gyűjtögetik, felhúz¬ 
zák a különféle építményeket, őrtor¬ 
nyokat, falakat, kutató központokat. A 
technikai fejlődéshez most is valami¬ 
lyen épület megléte a feltétel, és a 
csapatok „uppgradelése" valamilyen 
fejlesztés megléte után, adott nyers¬ 
anyag mervnyiségbe kerül. 

Csupa ismerSs 

A lap ve lő en kétféíe játékmódot 
választhatunk, így a „Single Player", 
amin belül a bajnokság, és a hagyo- 




^ BocsánatHércégnOt de ijekapcsofva fefejtstie a vassfótr.. 


^ Mintha mérgosok tennének a fiúk 



Darth 

Vader vezetése 
a lati. A 
történ etek 
végigjálszása 
során a 

ram író k m eg - p ró hálták a 
eseményeket, szereplőket, és hely¬ 
színeket feleieveniteni, bár nekem 
eléggé furcsa volt, hogya Jrade 
Federation”, akiket az „Episode 
r-ben ismertünk meg, hogy kevere¬ 
dett össze Che^baocaval, és Han 
Solovai. Találkozni fogunk tehát vala¬ 
mennyi epizód jellegzetes figurájá¬ 
val, épületével, és|árművével, bár 
igaz hogy totális keveredésben. A 
rajortgók persze tutira értékelni fog¬ 
ják a „Millennium Falcon”-!, vagy 
X -3P0H íiem is beszélve a 
sok „R 2-D2"-rő[, akik bájos 
„prüntyőgésser nyugtázzák a kapott 
feladatokat, de hadd ne soroljam itt 
most fel a játék valamennyi szereplő¬ 
jét. 

A bajnokság minden küldetése egy 
előre kiépített környezetben játszó- 


mányos gép elleni menetek találha¬ 
tók, valamint a „Multiplayer”, amiben 
megvívhatunk játékos barátainkkal, a 
helyi hálózatban, modemes kapcso¬ 
laton. vagy a neten keresztül, esetleg 
fellépve a .zone.com”-an lévő szer¬ 
verre, regisztrálás után csatlakozha¬ 
tunk az ott folyó küzdelmekhez. 

A bajnokságban az első küldetés 
sorozat egy okfato menet. Aki nem 
ismeri az alapokat jelentő AOE soro¬ 
zató!, annak mindenképpen javaslom 
ezt a kurzust, hiszen mindössze egy 
őrá alatta végére lehet érni, és reme¬ 
kül megtanul haté közben a progfam 
kezelése. A további őt „Campaign" 
egy-egy külön kis történet, ame¬ 
lyekben mindig más, a SlarWars 
filmekbőf megismert nép oldalán 
játszhatunk végig egy . 
sorozalot. ígypét-_ 
dául a Lázadók 
és Leila 
hercegnő, a 
Kereske¬ 
delmi Szövet¬ 
ség, a Gungan-ek, 
a Wookie-k étükön 
Chewbaccavai, 
és természete¬ 
sen a Galak¬ 
tikus 

katonáival 
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de itt inkább arról van szó, hogy 
: ílienféí. illetve az ellenfelek kór- 



■ 'Zete van fullra kiépítve, mi pedig 
i: jnk egy induló csapatot, egy 
.érvanyag készlettel 

* győzelem feltételei itt persze 

■ T** csupán arról szólnak, hogy ki 
■:erzí meg a teljes uralmataz adott 

■ ‘letteleti — minden küldetés ele- 
€1 kapunk egy spéci feladatcii(majd 

na sorban a többit) , amit meg 
: oldani. Például megkeresni egy 
f yet, vagy egy tárgyat, valakit elkr- 
. t".! valahová, megvédeni egy épit- 
-i -y t adott ideig, elfőglain 1 vaiamít, 
szabadítani és épségben „haza" 

. ‘ütni egy szővelséges vezetőt, 
ndenesetre a feladatok, mondjuk 
3,; igen váilozatosak, és kellő kihf- 
jelentenek még „easy" fokozat¬ 
ban is, különösen a 

negyedik' 
ötödik részeiben, 
ahol már rendsze¬ 
rint a 

legmagasabb 
technikai szint- 


énét, 
és az ellensé¬ 
ges csapatokból 
is bőven vanmin- 
denfelé- 

Fejlesztésre és épit- 
getésre nem minden 
küldetésben van 
szükség, sót lesz 
olyan, ahoE 
erre még 
lehetőség 
sem lesz, 
■-:-önősen az első pályákon, de azért 
■ ‘órténetben előre haladva a felada- 
:* “legoidásának többféle módja is 


kínálkozhat, így ki-ki maga dönti el, 
hogy nekivág az induló csapattal 
vagy nekifog előbb egy kis erősítést 
legyártani, 

A hagyományos gép eíienl menetek¬ 
ben vagy a program ad fel egy vélet¬ 
lenszerűen generált pályát, a hozzá 
tartozó feladattal, vagy ti magatok 
állíthatjátok be a paramétereket. Itt 
hatféle játékmódból lehet választani, 
A „Terminálé The Commander’' ese- 
lén, a feladat minden ellenséges 
parancsnok megsemmisítése, és egy 
emlékmű {Monumenl) felépítése, a 
„Commander Of The Base” válasz¬ 
tásakor, a pálya közepén lévő épíl- 
ményt kell birtokolni 550 napig, a 
„Defend The Monumenl" módban 
egy emlékmű vet kell megvédeni 250 
napig, és a „Monumnet Race"-i 
választva az győz, aki először fel tud 
építeni egy emlékművet. Ezen kívül, 
van egy „Death Match"' mód, de gon¬ 
dolom, erről nem kell különösen szót 
ejtenem. A játéktérbeálliiáSára Is 
van lehetőség, ugyanis az általános 
térkép típust választva 29 különféle 
helyszín, míg a ,Star Wars Locale" 
módban, a sorozatban megismert 
13 bolygó, például a „DagobahT 
az „Endor's Moon", a „Tatooine^’a 
„Waboo" lehetnek a küzdelmek szín¬ 
terei. Be lehel állítani a térkép mére¬ 
tét is minitől a gigantikusig, valám int 
az ellenfelek számát MŐI 7-lg, a 
maKimális populációt 25-tö( 200 -ig, 
az induló technikai fejlettséget, vaJa- 
miirt a győzelem feltételét, ami lehet 
az ellenség lotálls megsemmisítése, 
idő limit, vagy egy bizonyos pont¬ 
szám elé rése- 

Na és ha mindez nem lenne elég 
a változatossághoz, akkor ott van 
a beépített „Scenarto Editor" amivel 
mlndenkiolyan pályát kreál, aminek 
csak a fantázia szab határt, majd az 
így elkészített küldetés beépíthető a 


Jött a körökre osztott Star Wars Supremacy, s a jálékosok keseregtek vala: 
já.)é,de nem Is annyira, mert azért elég ronda, meg aztán borzasztó 
rá nyitással bír. Rövid időn belül ment is a lecsóba. Pár évvel később, a 
relaiív közelmúlt során mutatkozott be az immár 3D-s alapokon nyugvó 
Hard Core RTS, Porcé Commander címen, Míutár> annak rendje s módja 
szerint produkál még a Supremacy örökséghez mérten is jókorának 
oevezheiő bukást, a Lucasarts végre feladni látszik „nem-hallgatunk- 
senkire''alapú fejlesztési politikáját, s következő stratégiájához végre 
■otortlioenszel Ne tessékörűlni — Age of Empires 2 motort. S noha 
azErvsemble Stúdiós féle engine korának legkiemelkedőbb RTS motorjai 
liDZé tartozott, az általa képvlseltlátványszinvonal2DC 1-ben már nem 
.etent garanciát a sikerre. Maradi még a kérdés, vajon mily hatékonyságú 
^yüifműködésre lehel képes a kvázi-ödon motor, illetve a Slar Wars 
univerzum. Ennek eldöntése a játékos feladata, miután becsekkolia a 
Siracraft Wralth-ek mintájára épületek feleitlevitáló, buzgón durrogtató 
X-Wingek kecsesnek csak nagy jóindulattal mondható performanszát. 



A koron befüínem ke fi elem e wafkmanbs? 


játékba, és meg lehet rajta akár a 

haverokkatisküzdeninMulliplayer" 

módban. 

Mindent a szemnek és a 
fülnek 

Mint azt már említettem, a „LucasArts' 
az. AO EH" f elü letét h a szná Ita te I 
a „QalactSc Battlegrounds''-hoz,ami 
egyrészt kicsit már idejét múltnak 
tekinthető, és a kétdimeniiős meg¬ 
jelenítés, valamint a szűkre szabott 
játéktér sem az, amiről ódákat lehetne 
zengeni, azonban mindezt a hiányos¬ 
ságot pótolja a látvány, és a hangok. 
Sajnos az egységek és a szereplők 
most Is a pályára feszítőit négyzetrács 
mentén mozognak, sokszor eléggé sar¬ 
kosan, a fű bbanások. meglehetősen 
elnagyollak, de a táj, az épű letek, az 
egységek, a szereplők rendkívülaprö- 
íékosan kidolgozottak, és a mozgás 
animáqié egyszerűen tökéletes. Külön 
teíszett, ahogy a Jedi lovagok a fény- 
kardjukkal kaszabolták a jőnépet, meg 
ahogy a hatalmas lépegelők komótosan 
cammogtak megállíihatatlanul előre, 

A hangokról is csupa jól tudok 
csak mondani, hiszen a háttérzene. 


a szere p lő k hangjai, egyszóva I m i n - 
den, aminek hangja van, az a filmbéli 
megfelelőjének a hangján szólal meg. 
Nekem legjobban a Gunganek főnöké¬ 
nek, Boss Nass-nak a furcsa hanghor¬ 
dozása, és DarlVader erőtől duzzadó 
dörmőgő hangja leiszett. Na persze 
aTie Fighterek visítása sem akármi, 
nem is beszélve Chewbacca felhördü¬ 
léseiről, vagy C-3 PO aggódó hangé 
monológjairól. 

Summa summarum 

Nem vagyok messze az igazságtól, 
ha kijelentem: ez a Jálék nem hiá¬ 
nyozhat egyel le rí RTS kedvelő pol¬ 
cáról sem, a Star Wars rajongóknak 
pedig kötelező darab. Igaz a grafi¬ 
kája nem mai gyérek, de mégis rend¬ 
kívül jól kidolgozott és részletes, a 
hangok és az effektek jól eltaláltak, 
a játékmenet közepes Eokozaton már 
meg I e h etös kon c e n Irác léi igénye I, és 
mindezt szerény gépigényen, ráadá¬ 
sul a játékidőre sem lehet azt mon¬ 
dani, hogy egy hétvégén végig iehel 
nyom ni az összes pályát. 

Cí&m! 



































Vadászkalauz haladóknak 



A z idei év be reálig lépett fel 
szdmoUevö FPS a sok- 
platform OS játékpiac színpa¬ 
dán. Néhány katonásdiTBS és 
azLIndying rászolgál!ugyan az 
érdeklődésre, de őket leszámítva 
nem sok minden árnyékolta be a 
genre rajongóinak malacperselyét. 

A megspéroll anyagiakon lehetett 
viszont hardvert IrlSSítani [abba 
viszont, fennforgás esetén szegény 
cserépmalac beletörődőit), Mert 
bizony az 500MHz-es alapbrajel 
hajnalán, a cache méretek és 
ram buszok bűvöletében a fejlesztők 
egyre bátrabban kínálnak robosztus, 
a közepes konfigurációkat végzete¬ 
sen leterhelő játékokat. Akik meg* 
lépték a kockázatos, vezéráldozattal 
járó [ha a fölösnek tűnő anyagi áldo¬ 
zatoknak háta eíköltözött a párjuk, 
és a vele egy konfigurációban taláb 
haté anyósuk is;-]] vasárú-ápgrédet, 
máris kezdhetnek töprengeni azon, 
hogy miből és hogyan csopoftosl' 
lanak át még egy kis pénzmagot, 
amiből m<egetethelnék ez újsütetű, 
éhes családtagot. És hogy mivel? 
Van néhány legenda, amit a fátéko- 


hagynak meghalni. Taktikusan ada¬ 
golva az in forrná elő-infúziói egye- 
nest a sokmilliárdos üzletet tápláló 
ütőérbe “ ígéreteíkket mindig ott 
motoszkálnak a vásártök tudatában. 


A préda 

Sokan hirdetik, hogy a méret a 
lényeg. A kicsit is becsülő elíentábor 
most pihenjen. Az AvP2 a mai trend¬ 
nek megfelelően, kérdezés nélkül 
1.3 gigát felnyomat az ember lég- 
keményebb perifériájára;-] Tőbbtucat 
pálya, közte masszív átvezető ani¬ 
mációkkal, igen rövid töltés időkkel, 
így már érthető, mire ez a kompro¬ 
misszumot nem ismerő hozzáállás. 
Még a vinfos alatt egy Jauncher" 
menüben kell a 3D eszközlés a 
felbontást [az opíi miskák nagyot 
csafódhatnak a kártyájukban) kivá¬ 
lasztani, Eztán érdemes takarékra 
venni a hangerőt, mert a Sierra 
logo bizony — az igazi rettegés 
e I öf u táraké n t — ké pes váratlan 
bizonyité kátszoig állat niínkontinens 
mivoltLmknak. 

A főmenü igen „választékos". Köíörv 
pont foglalkozik az internetes, és külön 
he-tőségekkel. Azt, 
hogy milyen mér¬ 
tékben akarjuk 
leterhelni hard¬ 
verünket vizuális 
igényeink megza- 
bolázhatallansá- 
gával, nagyszámú 
opció végigböngé- 
szése után dönt¬ 
hetjük el. A 
küld été sválasziás 
a kapcsolódé por¬ 
téka (könyvek, játé¬ 
kok, fiimek]— 
immár évtizedek 


A Monolith Produclions Inc. 1995’ban jöttlétre Kirklandben, Washinlon 
államban. Nem csak feilesztőként, hanem kladőkértt is számos sikert értek 
el, De m óikkal felkeltették a mindig résen hajoló Hnagytesivér'’lfgyeímét, 
és mikora Microsoft széles re tárta az ^ablakot" (és talán fagy közeli 
élménnyel is megajándékozta őket), elkápráztathatták a vltágol egy olyan, 
forradalminak számító grafikai rendszerrel, ami abban az időben csak DOS 
alatt volt megvaíősíthaló. Hamarosan m egszü leteti a Goraud-ot és a Phong-ol 
gyönyörűen alkalmazó forráskód, a LíthTeoh 3D Engine. Sorra születtek a 
motor sikeres reíerenciáka Blood sorozat, a Shogo, a GetMedieval. OEyan 
kiadók és fejlesztő síüdíők kölcsönözték a technológiájukat, mintáz Activision, 
Barking Dog, Cryo, Fok Interactive, Disney Interactive vagy éppen az Intorplay. 
A mocijefenfeg négy csomagban kapható, licenszelhetö — csúnya szóval. 

A Jupiter a csúcs. A No One Lives Főre ver kövelkezö epizódja készül 
majd a felhasználásával, A Talon (2,5-ős verzió) a felke az Alíens vs. 

Predator™ 2-nek, A Cobalt állal kínált lehetőségeket a Sony PlayStátion© 2 
programozói igyekeznek kiaknázni. Végül pedig a Díscovery: fű ként intő rneies 
multi-játékok erőforrásaként számítanak rá. Akinek van 75 - 250.000 doílárja, 
és hajlandósága, az fetvehatía legközetebbiképviselettel a kapcsolatot, és már 
is nekiláthat a fejlesztésnek! 






óla bevált — arcu¬ 
latát tükrözi. Három 
összefonédő sors, 
három kampány 
misszió. Izgalmas, 
jól fefépííett tör¬ 
ténet, gyermeteg 
fordulatokkal. 

Harrlson nevű 
obsitosra (kinek 
arcát Schwarzi 
orrából, szájából, 
m iszter bin 
szemeiből, és a 
neves, „ kérd ezz ük- 
meg -a- közön séget?" tévé s-ceremó- 
n la mester hajából gyúrták össze) 
hárul a feladat, hogy egymaga 
lisziítsa meg az egész bolygói 
Meglepő és mulatságos, hogy a 
páncélozoti APC-k és leszálló 
egységek tűzereje ellenére, egy 
magányos katona vesződik ajtónyi- 
togatásokkal, ellénállhatatlan vágyat 
érezve az összetört elektromos pane¬ 
lek hackelésére. Igaz, vannak ép. 
mindazon által „ zárva" f e íiratú kije Iző k, 
de hát hősünk nem az ésszerűség 
híve. A mesebeli dramaturg iát némileg 
oldja a sajáté ngines cut-scenek 
mennyisége és minősége, A Monolith 
ebben tényleg óriásit alkotott. 

A történ elek végső soron össze¬ 
függnek, csak ügy, m int '99-es 
elődjében, a helyszínek minden 
ka rak le r sze m szög é bő í bebaran g oh 
hatók. A legérdekesebb vonelve¬ 
zetés í újítás, az Ismét „lenyúzott 
Alién-bőr” nyújt örömei, és verítéktől 
iszamos e g érm a rkolászást. Ugyanis 
a tojásból kipenderült, kis ágról-sza- 
kadiarotámacfókéntkezdődik pálya¬ 
futásunk. Majd, miután ollhorrosan 
mozoglunk a letaglózott áldozat 
medlastlnumában, eleinte Izgága 
malchbox-szörnykónl majd nyalka 
éri ás rovarként sodródunk mindenféle 
kalamajkába. 

A három faj kalandjai kb. 20 
órányi tiszta kikapcsolódást nyújthat¬ 


nak, és akkor még mindig ott a 
királyi többes. Mert az AvP2 multija, 
tényleg kiiiNiráíy. 
vátaszlhalé 
karakter, úgy, 
mmt:here 
{nem a test¬ 
rész!), paetorian, 
préda lien, runner, 
nyolcféle katona skin 
[Iván, Dmiiri Rykov, 

Dunya, Jón hson, Jones, 


Ichiro, Harrlson) és a 
remekbeszabott predátor 
bácsik (könnyű, 
nehéz, fám ad 6 és 
standard). 16 
játékos a 
legkézenfekvőbb 
sebe se égi be állí¬ 
tások kai (56K, 

ISDN.DSL.Tt, 

T2) 12 lélLmetesen 
komor hangulatú 
pályára mozdulhat 
rá. A standard 
DM, Team DM 
mellett találni pár 
speciálisan 
„szörnyű" módo¬ 
zatot: 

Evao— emberek 
a „állatok" ellen. 

Amint a név sugallja, evakuálásról { 
van szó. J 

Hunt- I 

vadászat az 7 

emberekre. 

Aki meghal, 
vadászként 
„respawnor. - 

Survivor— | 

túlélés egy 
Igen durva ) 

világban. Ám | 

itt nem az 
emberlőnöke 
izzasztja a 
herét (nem a 
rovartani 
kifejezés)... 
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Overrun — lám a doh 
védők harcolnak 
a pozíciókért. 


A préda 
Telke 

ki Új rnolor. 
Tökéletesen 
képes visszaadni 
az él^n ariÉver 
zuin hangulatát. 
De mégis hiányérzetem 
van. Apróságok, amik 
nem is igazán új 
elemeíakcrszeíí] 
mégis 

hiányoznak a 
Lithtech re per¬ 
lőé rjából. 
Gyönyörű 
fény/árnyék 
efíektusokat 
képes létre¬ 
hozni, de dina- 
m izmus nélkül. A 
falakon végigsöpör 
a lámpa (ez az 
egyetlen igazi 
pozilívum).dea 
textúrák alkotta 
.gyári’árnyékolás 
cseppet sem vál¬ 
tozik. Vajon a 
: nolilhné] látták a Blade Of 
Da.híness-t kién tavasszal? Nincsenek 


tükrök, ami az alsó 
AvP egyik legna¬ 
gyobb dobásának 
számított. Abban az 
algoritmusban több 
volt, sem mint, hogy 
így eltűnjön (azóta 
sem láttam olyan 
minőségben kidol¬ 
gozott lüké ref- 
fektust egyetlen 
játékban sem!). Az 
autók ablaka 
egyszerű, átlátha- 
tatiart, fénytelen 
lelütöl. A legtöbb objektumon nem 
hagy nyomot a nehéztüzérség sem. A 
karakterek magas polygonszámmmal 
szépen mutatnának, ha nem ódon, 
éleshatárvonalú e lem ékből épü Inén ek 
fel. A halálanim egy nagynulla. 

Nicsenek eltérő módon latba eső 
találati felületek, és darabolodé "skeletal 
modellek". Az alsó végtagok mozgása, 
és a talaj nincsenek szinkronban. 

És mégis- vég re egy játék, ami a 
bonyolultsága ellenére nélkülözi a grafi¬ 
kai búgokat. És akkor becsapódik az elő 
gémpléj búg. Majd a következő. És így 
lóvá bb.Scrlpthíbák,,.environmentalAr 
hibák mindenütt. Ezek némelyikét újra¬ 
töltéssel sem lehet meg kerülni. Csak 
kódokkal. 

Aztárt olt van a clip p ing. H át, 
hogy a nyavalyába gyújEsön szegény 
vadászunktrőfeákal, ha azok 
egyszerűen beleolvadnak [szó szerint) 


a talajba? Minek 
a páncéltörő 
lövedék 

Harrisonnak, ha 
embertársai az 
arcukba kapóit 
20 Mfyéntől sem 
borulnak meg? 
Gétkilűzés volt 
a környezet inter¬ 
aktivitásának 
fokozása, hogy 
ne csak egy 
újabb ,,kapcsO' 
lónyomkodós" 
játék szülessen. 


Mikor A lan Dean Fosier 1978-ban DanO'Bannon, Donaki Shusett hevenyé¬ 
szett (orgatékönyvötleteb 51 megírta az első Alién regértyl(további nagyágyúk, 
akik tollal ragadtak: Alién — Róbert Sheckley, Dávid BisohofI, a Perry házaspár, 
Damién Forrestal— Doom sorozat papírra velőjeIPredator— Paul Monette, 
Simon Haw ke, Kyle Sternhagen, Náthán Archer) az akkor még kiaknázatlan, 
és igazi nagybetűs K AR AKTER-ek hiányában stagnáló sci-li piac (csak az 
50-es évek nagy koponyáinak mai szemmel olvasva bizony igen konzervatív 
írásai próbállak kielégíteni az olvasók táborát) még nem is sejtette, mi találta 
el, igen kényes, mondhatni végzetes helyen. Ridley Seolt filmje pedig, noha 
mérföldkőnek számított, csak a nyolcvanas évek közepétől váll igazi kultusz¬ 
filmmé. ’8S-ban elkészűit a íolytatás, amit Öt év múlva még megtoldottak egy 
nyúlfarknyival. Az Aliens túlélögárdája két taggal m egröviduit. Michael Biehn 
(Dwayne Hicks tizedes) valamilyen okból nem vállalta a további asszisztálást, 
Carrie Henn (Rebecca Jorden) pedig tinédzserré cseperedve még ráncfel¬ 
varrás után sem játszhatott kisiskolás korú teányzőt. Így háihálivúd néhány 
probléma-megoldó „zsenije” vott kényteten az idegen-irtváziós filmek legelcse- 
szettebbjéhez scripieiszolgáttatni, ami a premier plán megjelenítésietkerülve 
korai „íorgatökörtyv-haiállar súly tolta a nem túlftappánsan kiírt hősöket. 

Steve Perry trilógiája kavarta fel először az Alrert-saga körüli állóvizet 1992-ben. 
Eredeti ötletei egy ígért sötét, és a krifikusok szerirti hangulatában megújult, 
erőteljes képi világ ú filmet eredményezett, J .-P. Jeu nei rend ezésében. A z 
alaptörténet valószínűleg a ’86-os Bolygó neve: halálban megismert kislány, 
Newt húszas éveinek szörnyű megpróbáftatásait mesélte volna el, Földön, s 
világűrben. Minden kulcsmotívum szerepelt a regényekben az 1997-es filmből. 
A hadseregtől az idomítottöriásrovarokon át, a feltámadott Ripley-ig. Állítólag 
az ötödik epizód előkészületeinek Is nekiláttak, és ha Ms. Weavertud egy kis 
időt szakítani a Ghost Busiers 3 forgatási szörtetében, nem kizárt, hogy “ Joss 
Wheadon forgatókönyvének felhasználásával — Ellen Ripley is hamarosan 
összehaverkodik egy Ragadozóvata mozivásznon. 


Nem állítanám, hogy összejött a dolog. 
Néhol valóban beavatkozhatunk; egy- 
egy tokmány és zá r ától vasztása, mani¬ 
pulálás a kamerákkal eredményt hozhat 
a feladatok megoldásában. De minden 
irány Itoltan, klfünietetl helyen a játék 

--1 linearitásának meg olajozását 

szóig á Íja. A tárgyak jobbára 
sé rth etetle nek (leszám ílva a 
képernyőket). 

A’99-es AvP-hezegy 
leljes audio CD melléklet 
volt, ami a játék dinamikus 
aláf e stés e ként s zolgá It, sőt 
ónálló Jiímzenekénf is 
megállta a helyét. Az idei, 
m ásó dik ep Iz ő d szín té n ké t 
korong ot fo g ial e I, á m ezti t- 

-1 taia remekzeneikíséreta 

programfájlokbaintegrálvatalálhatö. 


És még, így a vége felé egy remek 
hír: az Avpl-el ellentétben végtelen 
mentési lehetőséget éipítettek a 
játékba, talán éppen a nagyszámú 
negatív visszajelzés hatására. 

Az utolsí szí jogán 

Ha csak egy átlagos FPS-ről lenne 
szó, akkor IS kiérdemelné a jó 
oszlályzatot, de mivel ennél jóval 
többről van sző, egyszerűen kihagy¬ 
hatatlan a sorozat rajongói számára. 
A Fox nagy kockázatot vállalt, mikor 
fejlesztő céget váltott, de végső 
soron nem döntöttek rosszul. Nem 
kis feladat megfelelni a trédmark 
hagyom ánya I n a k, a M o n olith p e dig 
igazán kitett magáért. 

tnőerWiggm 
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Kelet-Európai Szabadtéri JátékoL 



ország, 




B ár lehet, 
hogy kissé 
túlzó az 
állítás, mégis 
megkockáztalom: 
kevés fontosabb 
dátum van a 
PC-sjátékok — 
természetesen 
nem létező “ tör¬ 
ténelemkönyv¬ 
ében, minta 
Raínbow Sík 
megjelenésének 
a napja.Tudtom^ 
mai ugyanis ez * 
a program le rém- 
tette mega 'tactical shooter' névre 
háti gáté stílust. A játékmenetet anmk 
ideján nagyon sokan krilizálták. A leg¬ 
több felhasználó etöbb kétségbeeset¬ 
ten kereste a 'Health', 'Armor', és 
'Ammo'feliratú csomagokat, majd fel¬ 
háborodottan csapkodta az egyéb¬ 
ként ártatlan egeret az alátéthez, 
amikor szembesülnie kellett azzal a 
ténnyel, hogy ebben a programban 
elég egyetlen golyo.és holtan terü¬ 
lünk el. Aztán szépen lassan a leg¬ 
többen hozzászoktak ahhoz, hogy 
ebben a játékstílusban a pontos terve¬ 
zés, és az óvatos mozgás alapvető 
fontossággal bír. A történet innen 
már ismert. Megjelerítek a folytatá¬ 
sok, megszületett a Counter-Strike, 
majd idén nyáron kijött az Operalion: 

Flashpolnt is, és a 
játékosok túl- 
oyomó része 
átpártolt az 
üj stílust 
képviselő 
piogmitKiíaa. 
Az azóta 
eltelt 
évek 


alatt a Red Storm a Rainbow Sixben 
rejlő (ehetőségeket maradéktalanul 
kihasználta. Nem isvoitmásesélya, 
hiszen a cég ezeken a programokon 
kívül szinte csak Irdatlan nagy buká¬ 
sokat produkált. A srácok mostanra 
látták elérkezeltnek az időt arra, 
hogy egy utolsó küldetés lem ez (Biack 
Thorn} kiadásával búcsúi intsenek a 
sorozatnak,, és valami újba fogjanak. 
Az üj gyermek neve G hőst Rocon 
lett. A program szlogenje talán ez 
iehetoe: 'Rainbow Síx a szabadban'. 
Ugyanis az R6 alapvetően CQB-játék 
[cfose quarler batilej volt, vagyis az 
összecsapások túlnyomó része zárt 
térben játszódott. Erre volt kihegyezve 
a m ára m á r igencsak ko rosnak m ond- 
haiő engine is, amely a szabadtéri 
jelenetek során elég mókásan teljesí¬ 
tett. A játékosok pedig léiegzetvissza- 
fojtva vártak. Érdemes volt? Mindjárt 
kiderül. 

Történet 

A Red Storm védjegyévé vált pocsék 
minőségű bevezető videóból a 
következőket tudhatjuk meg: 

2006-bán járunk Oroszországban 
ültranacíonalísta 
kormány került 
hatalomra, 
amelynek két 
célja van:avasfűg- 
göny újbóli 
leeresztése, és az 
ex- S zovjetu n ióbdl k ivátt 
űí?:: . államok [Ukrajna, 
Fehérorosz¬ 




Grúz la. ülvén la. 

Lett-, és Észt¬ 
ország) vissza¬ 
csatolása, Ezt a 
NATO sem néz¬ 
heti létlenül, így 
csapatokat küld a 
területre, köztük 
egy amerikai spe- 
OFálls gyalogos 
egységet, a Szel¬ 
lemeket is. 

A háttértörténet, 
mint azt láthatjá¬ 
tok, nem túl ere¬ 
deti, ami talán annak is köszónbetó, 
hogy a Ghost Reoon mögött nem áll 
Tóm Clancy regény. A mester azor>- 
ban most Is jelen volt a program 
kész ítésé n é 1. E gy részt tanác sadéké nt 
segítelte a fejlesztők munkáját, más- 
rászl 0 közvetített a programozók és a 
hadseregben lévő kapcsolatai közölt. 

láték előtt 

A játékmenet alapvető vállozlatáso- 
kon ment kérésziül, A sokak állal ked¬ 
velt, de Jegatább ugyanolyan sokak 
által elátkozott tervezési fázis teljesen 
kimaradt a programból. Bevetés előtti 
kötelezettségeink így mindössze fel¬ 
adataink áttekintésére, valamint a 
megjelelő csapat és fegyverzet kivá¬ 
lasztására korlátozódnak. 

Az eligazítások meglehetősen rész¬ 
letesek. A ránk váré terű let térképe 
m ellett rende Ikez ésű nk re á 11 né há ny 
fénykép is a stratégiai fontosságú 
objektum ükről, igy nagyjából tisztá¬ 
ban lehelünk azzal, mire is számítha¬ 
tunk majd ránk az akció során. 

Egy küldetésben legfeljebb hat 
katona vehet részt. Az akciócsoport 


patban maximum 

Katonáink feladatkörük és felszerelé¬ 
sük alapján négy csoportba osztha¬ 
tók. Ezek: lövész (ritleman), támogató 
(supp űrt), mesterlövész (sniper), és 
tűzszerész (demo). A teljesített kül¬ 
detések után a résztvevők tapasz¬ 
talati por>tokat kapnak, amelyeket 
újabb négy kategóriában szórhatunk 
szét. Ezek: fegyverkezelés (weapon), 
topakodás [stealth), állóképesség 
(endurance], és vezetési képesség 
(leadership). Érdemes odafigyelni az 
úgynevezett specialistákra is, akikkel 
ugyancsak egy-egy sikeresen teljesí¬ 
tett misszió után bővül kis csapatunk. 
Ők egy részt sorkatonáinknál jobb 
képességekkel rendelkeznek, más¬ 
részt különleges fegyvereik és esz¬ 
közeik vannak, harmadrészt külsejük 
is messziről megkulönbózteti őket az 
„ átlagtó r. 

Az elérhető fegyverek ■— számuk 
húsz körül van ” és eszközök 
külön bözökombinációkban választ¬ 
hatók. Ez jelentősen megkönnyíti a 
csapat gyors és hatékony felszere- 
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A Níméiellen életszerűségükről hírhedi Tóm Clancy darabok Eegújabb epi- 
zádja sem piskóta — ám mi a íeeadő, ha már ez sem elég? Bizonyos, 
önnön magukat az alkotóknál jóval nagyobb szaktekintélynek valló játéko¬ 
sok állítják, kitűnő ez a Ghost Recon, egészen kivátó ez a GhostRecon 

— de még mindig nem az igazi, mert súrolt föllövés esetén karaktereink 
nem esnek hipeihermiába a kiömlött vér mennyiségének okán, S lón 

— a w maboslrgconme; címen elérhető rajongói siteról márletötihető 
a Flealism Mód paích csomag. Az szzel megtámogatott változat az 
alkotók szerint már olyan közel ált az életszerűséghez, amennyire az csak 
tehetséges — érien dó ez a fegyverek tüze rajét, illetve a sebesülések 

sz i ntez 6 déseít vizsga Iván. Figyelem IA palch nem hivatalos jelle géból 
adódóan mindenki csak sajálfeletősségére használhatja azi Ki ké' pró¬ 
bálni, max.unmstall. 


tséi. Nagyot nem tudunk hibázni, 

- szén a gép figyelmeztet minket arra, 
'*3 valamilyen fontos — illőivé a kul¬ 
ié! és leljesítéséhez fellétlenül szük¬ 
séges — dolgot kifel ejteltünk volna a 
“álSzsákból, 

Ha már eszközökről beszélünk. A 
atékban számtalart járművsltalál- 
■ ózunk, de sajnos ezeket nem áll 
“!odúnkban kipróbálni még utasként 
íen. Ez az Operation: Flashpoinl 
negjelertése után fél évvel elég ciki, 

- Jönösen egy olyan program eseté¬ 
ben, amely ennyire nagy hangsúlyt 
‘ekíet a realitásra, és a taktikai ele- 
“ekre. 

Kezelőfelület 

Az, hogy a tervezési fázis kimaradt a 
Ghűsl Reconból, még nem jelenti azt, 
logy süketek, némák, és vakok len¬ 
nénk a küldetések során. Csapatunk 
mozgását ugyanis két— nemsokára 
oővebben bemutatóit — képernyő 
se g ftségéve I tudjuk e g ys ze rűen, 
m ég is haté ko nyan koo rdin áin i, 

A ’SűIdiers' képernyőre kattintva 
isapalunk bármelyik tagjának a 


bőrébe belebújhatunk. Emellett ezen 
a képernyőn láthatjuk a küldetésben 
résztvevő emberek beosztását, 
képességeit, íegyverzetéi, és termé¬ 
szetesen egészségi állapotuk felöl is 
itt érdeklődhelünk. 

A másik képernyő, amely a 
’Commánd’névre hallgat, talán még 
az előzőnél is sokkal hasznosabb. Egy¬ 
részt látható rajia az adott küldetés 
helyszínéül szolgáié terület térképe 
amegközelílhetellen helyekkel, és 
a stratégiai fontosságú pontokkal 
egyűlt. Ha erre bámielyik csapatunkat 
kiválasztva rákaltintunk, úlvonalpontoi 
adunk meg. Sőt, azt is beállíthatjuk, 
hogy embereink az adott pontra 
megérkezve mely területet fedezzék. 
Ezen kívöMtI befolyásol hatjuk haladási 
se h essé g ü két, és ag rés szrvitásu kát is. 
A keze föfelű le let meglátn i, m e g sze - 
retni, és megtanulni használni pil¬ 
lanatok alatt sikerű ti, Ennek a két 
képernyőnek a segítségével szinte 
minden, csapatmozgással kapcsola¬ 
té s Igényünkéi ki tudjuk elégíteni. 


szeretr^énk,ha a harmadik az első 
szobában maradna, és fedezné a 
bejáratot, hátha egy ellenség erre 
téved Na ezt nem tudjuk megtennL 

Aktiíiian 

A játék, és egyáltalán, a környezet a 
Red Stormhoz méltéan realisztikus. 

P i llanalo k alatt b e léé Ihetj ü k m ag u n kát 
egy olyan katona szerepébe, aki 
erdős területen halad előre azzal a 
tudattal, hogy egy terepszínú egyen¬ 
ruhában fekvő ellenség talán már 
másodpercek óta mesterlcvészpus- 
kájának a távcsövében figyeli. Ennek 
ellenére nem szabad IdegesksdnE, 
hanem lassan és megfontoltan kell 
előrenyomulni. 

A fejleszlök annyival mogkőnnyítík 
(?) az életünket, hogy bizonyos 
helyekre egyszerűen nem teszik 
lehetővé a feljutást. Már ez sem 
méltó ahhoz a realiszllkus szemlélet¬ 
hez, amely egyébként a GR-t jellemzi. 
Az viszont már egyenesen röhejes, 
hogy az ugrás, mint funkció, hiányzik a 
programból. Még egy térdig érö falon 
sern tudunk átszökkennL Az sem 
megoldás persze, hogyCS módra 
ugráljunk, minta bakkecskék, miköz¬ 
ben úgy 40 kilo felszerelés van 
apátunkra és a mellkasunkra 
aggatva, hegy az ugyancsak nem 
pehelykönnyűségúkröt Ismert 


fegyverekről már ne is beszéljek. Min¬ 
denesetre ezen még Te heten volna 
csiszolni, mert a guggolás, a fekvés, 
és az oldalirányba kihajolás még közel 
sem minden. Még egy észrevétel: 
az oldaíirányú mozgás (strafe) sokkál 
lassabb, mint ahogy azt más, hasonló 
stílusú játékban megszokhattuk, 

A töltényekkel célszerű észszerűen 
bánni, m ível a figurák sérülés modellje 
teljesen csontvdzalapú, vagyis egy 
golyó a fejbe pontosan elegendő. A 
fegyverek tüzelési módja, ahogy azI 
már a Rainbow Sixben ismegszok- 
hatluk, állítható, tehát lehet egyesével 
is, és sorozatokat is főni. Sajnos, mi 
is hasonlóan akkurátusán vagyunk 
lemodellezve, így nagyon kell figyelni 
a testi épségünkre. Erről van h egy 
sztorim: az egyik küldetésben már 
túl voltam a mindent eldöntő nagy 
tűzharcon,és elégedetlen konstatál¬ 
tam, hogy mindenki életben maradt. 
Aztán ahogy mindenki iszkolt a mene¬ 
külési pont felé, észrevettem, hogy 
az ’A' csapat egyik tagja nagyon 
lemaradt a többiektől. Megnézem a 
Soldíers’ képernyőt és látom, hogy 
a stilizált emberalak bal lába piros, 
vagyis meglőtték. Oda rohanok hozzá, 
és amikor meg láttam, nem tudtam, 
hogy sírjak-e vagy nevessek. Sze¬ 
gényke olyan szánalmat keltőén 
húzta a lábát, hogy legszívesebben 
a hátamra kap¬ 
tam volna, amúgy 
ForrestGump 
módra. 

A G hőst 

Rácon bán a Red 
Slormtólszo- 
katían módon 
leheiöségünk nyí¬ 
lik arra, hogy a 
küldetések köz¬ 
ben is mentsünk. 
Azonban ez elég 
érdekesre sikere¬ 
dett, működését 
igazából a mai 
napig nem sike- 



■ A $maszküs akcióban 


kivéve talán egyet. Az egyes csa¬ 
pat tagoknak nem tudunk külön 

- parancsokat adni, 

az egy csapatba 
larfozó emberek 
mindig egyűti 



* Egy megsem m isiié ti iankhaőosztáiy 




























rOlt megértenem. 

Minden térképen 
találunk egy 
’ExlracliOn zone' 
névre hallgató 
pontot, ahova a 
feladatok teljesí¬ 
tése után el kell 
jutnunk katoná¬ 
inkkal- Ez csak 
akkornem szük¬ 
séges, ha nincs 
több ellenség a 
pályán.AzR6 
örökség ebbert a 
megoldásban is 
egyértelmű. 

Grafika 

Mindig gondban vagyok, amikoregy- 
agy program gralikájáröl kell írnom, 
ugyanis nem érzem magam kelben 
kompetensnek az ügyben. M ekem tet¬ 
szik. A nyílt terek ma gjelen [lésére 
oplimalizáll engine kél különböző, 
egy közepesnek (Ce 12-600,256 MG 
RAM, TMT) és egy annál kicsil 
jobbnak {Ce]2-860,256 MB RAM, 
GeForce) mondható konftguráciön is 
jól muzsikált, ugyan nem túl magas 
felbontásokban. 

A tereptárgyakra húzott textúrák egy¬ 
kéi kivételtől eltekintve részEetesek, és 
szépek, A fák hajlongnak a szélben, 
a folyók áramlása szemmel is jól lát¬ 
ható, a nap fénye pedig olyan erős, 
hogy amikor felé fordulunk, szinte attól 
tartunk, kiégeti a monitor képcsövét, 

A megjelenítés minősége akkor sem 
rom tik, amikor elered az eső, vagy 
a hó. Bár nem telepítettem fel újra 
az összehasonlítás kedvéért, de így 
emlékezetből azt mondanám, hogy a 
természet ábrázolása jobban sikerült 
a Red Stormos núknak,minta 
Operatkm: Flashpointcseh alkotóinak. 
A programban látható emberek meg- 
jelenílésére nem lehet panaszunk; 
kidolgozottságuk megfelelő szintű — 
különösen csapattársamké—, és ani¬ 
mációjuk is roppant élethűre sikere¬ 
dett. Wem kevésbé elhanyagolható 
lény, hogy legjobb barátaink, a osa- 
paitársaink kezében látható fegyverek 
FS.dögösen’feslenek.Ezeketnem- 
csak ezért nézzük meg jó alaposan, 
hanem azért is, marta sajátkezűnk¬ 
ben nem fogjuk látni őket, ergo a 
R6'örökség ilt is érezhető. 

Hangok 

A G hőst Recon a hanghatások terén 
nem mulattéi semmi különlegesei, de 
azt sem állíthatom, hogy kudarcot val- 
lana. Ami pozitívum: a hangforrások 
térbeli pozicionálása az FAX techno¬ 
lógiának köszö rr h a tőa n pa rád és na k 
mondható, a küldetések előtt és után 
hallható művek pedig Hans Zimmeri 


idézik. Ami negatfvum: csapattársa¬ 
inknak nem ad halónk rádión paran¬ 
csokat. 

Al 

Semmit nem éra gralikusok munkája, 
ha a mesterséges intetligenciáéri 
felelős csapat nem végezte jól a dolgát, 
Szerencsére ők sem lopták a napot. 

Az ellertfelek'Recruit'fokozaton még 
elég bambák, később azonban egyre 
rajinálla b bak: kih asz n á I ják a te re ptá r- 
gyak által nyújtott fedez ékeket, csa¬ 
patban mozognak, és célzásuk is 
jelentősen feljavuL 
A tőlünk függ ellenül mozgó csapat¬ 
része két a I kóló Iá rsaink m estersé g e s 
intelíigenoiája már hagy némi kíván- 
nÉvalófmaga után. Annak ellenére, 
h ogy m ozgás u kát és v is e I ke d ésü két 
a 'Command'képerr>yö segítségével 
meglehetősen pontosan tudjuk sza¬ 
bályozni, azért nem árt odafigyelni 
rájuk, és a for^tosabb összecsapások 
erejéig csatlakozni hozzájuk. 

Ha viszont mi is a harcok részesei 
vagyunk, az AE időnként annyira jó, 
hogy már-máraz az érzésünk, hogy 
lemaradunk az akcióről, hiszen csa¬ 
pattársaink rendre leszedik helyettünk 
azeílenfelekel. 

Komoly kritika talán csak embereink 
útkereső aEgoritm usát illetheti, akik 
hajlam osa k b e ragadni b izo nyos 
helyekre. 

Hultiplayer 

A Ghost Recon fejlesztése során 
végig szem előtt tartották a több¬ 
játékos özemrnódot. Épp ezért sze¬ 
reltem volna bővebben beszámolni 
erről a lehetőségről, de akadályokba 
ütköztem, Kezdjük talán a játékhoz 
csatolt szerverkereső programmal, az 
ubi.com -mai. Az egy dolog, hogy 
szép, és pillanatok alatt kapcsoíodík a 
központi szerverre. Az is remek dolog, 
hogy úgynevezett lobbikba tömöríti a 
játékosokat, és csecse kis ikonokkal 
jelzi az éppen futó partikat, és 
a résztvevők számát- Viszont az már 
egyáltalán nincs rendben, hogyannak 



^ Amf52áp,ai szép 



^ Sorbanálíás a buóinái 


ellenére, hogy 
hétvége volt, ás 
kábelnetes 
elérésről próbál¬ 
koztam, egy bér¬ 
cig kis teknőc 
jelezte elérésem 
gyorsaságát. Az 
meg máregyene- 
sen pofátlanság, 
hogy hiába pró¬ 
bálta m olyan par¬ 
tihoz csatlakozni, 
aholelvílegvolt 
szabad hely, ami¬ 
kor beléptem 
volna, mindig azt 
a visszajelzési kaptam, hogy tele a 
szerver. 

Ennek örömére egy gyors uninsiall 
keretében könnyes búcsút vettem a 
programtól, és inkább az All-Seeíng- 
Eye névre ha Ugató szerverke re sövel 
próbálkoztam, amelyet mindenkinek 
csak ajánlani tudok. A telepítést, a 
konfigurálást, és a tényleges csatla¬ 
kozást percek alatt elvégeztem, így 
végre játszhattam is. Sajnos csak 
olyan szerverre jütoltam be, ahol 
malaoiga folyt, így legnagyobb saj- 
nálalomra nem tudtam kipróbálni 
a kooperatív küld elésteljesítés 


lehetőségét. 

Választható játékmódok: JHamburger 
Híll, Last mán starrding, Sharpshooter, 
Search and rescuo, Firefighlés 
Mission. 

összegzés 

A Ghost Recon a nyilvánvaló hiányos¬ 
ságok ellenére 1$ nemek játék. Fáj a 
íádióparancsok, és a mobilitás hiánya, 
de a márteg másik serpenyőjébe annyi 
pozitívumot tudok tenni, hogy egy pilla¬ 
natig sem kétséges a pontszám. 

Bazsks 
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űídőzöit, vagy 
sretlan rémségek 


Ezer évvel ezelőtt szörnyű hálálom 
kell, mi püszlulésbe kergette e 
birodalom népeik egy sötét ^ 
helelo mm el látszó W 

mágus, 


HYTH III 

IHE WOLF 


A „Véres Aratás” sorozat trilógiává bővöL 


A z ősz folyamán már írtunk a 
Green Beretscímti játékróL 
ami a Mylh sorozat második 
epizódjának motorját használta. 
Ebben a gaméban amerikai katonák 
irányílását vállaltuk magurikra, hogy 
a vietnamidzsungelpok leiben 
teremtsünk némi rendet. Ha ajálék 
másra nem is volt jé. arra biztosan, 
hogy újra telketise az érdeklődést a 
Myth sorozat iránt. 

A „Mítosz" rvyitódarabja az 1998. 
év hajnaiárí jelent meg, A Fallen 
Lords beirta m agái a játékok tör- 
ténelemkönyvébe, méghozzá csypa 
nagybetűvel. Az első igazi három- 
dimenziós megjelenést adó valós 
idejű stratégiai játékkérrt, mint 
slítu sterem tő alkotás marad emléke^ 
zetes. Ma is emlékszem az elképedt 
arcokra, és a hitetlenkedő megjegy¬ 
zésekre: csoda számba menta íor- 
gathatő nézet,a domborzat, sőt mára 
talán viccesnek tűnik, de leesett az 
állurtk, mikor azt láttuk, hogy a figurá¬ 
kat eltakarja például egy-egy fa, vagy 
a nyílvesszők megakadnak a terep¬ 












tárgya kora. Bizony, ez akkoriban 
még újdonságnak számított, pedig 
nem is volt olyan régen. Terrnésze- 
lesen, mint minden úHörÖ darab, a 
Fallen Lords is sok hibával rendel- 
kezett. Bővelkedett búgokban, de a 
kezelhetősége is komoly kívánnivalót 
hagyott maga után. 

Másfélévvel később debütálta 
Sűulbrighter, mely sokat tanult 
„bátyja" hibáiból, illetve az óta a 
pa lellá nme gjelent e I k é pes ztőe n so k 
hasonszőrű próbátkozástólis. Aszá- 
mos klón is lehel az egyik oka annak, 
hogy a második rész messze nem 
durrant akkorát, mintáz első Myth. 
Sok hibát kiküszöböltek, javítottak 
a grafikán, de a kezelhetőség az 
elsőhöz hasonlóan nehéz maradt. A 
rajongótábor mindenestre, ahogyan 
n evébe is fog I a Itatik, rajo n g olt érte, 
az interneten komoly klánok alakul¬ 
tak, és csépelték egymást, ahogyan 
az a nagykőnyvben meg van írva. 

A sorozat sikerének alapvetően 
mégis az a különös, még máig 
is szinte egyedülálló hangulat a 

litka, amíl csak 


Wem 0ziinQn<ítp, hogy s séf§9 úton fnefiiűnk? 


a Myth tud nyúj¬ 
tani. Ha a szerep- 
játékos szótárból 
szemezgetünk, a 
„dark-íaníasy" 
kifejezés ponto¬ 
san ráillik, A 
természetfeletti 
hatalmak ellen 
vívott, bukásra 
ítélt háborúban 
küzdő marokr^yi 
sersgmaradé- 
kokkal kell küz¬ 
deni halálon túli, 
majdhogyrtem 


Úgy tűnik, Phantom Menace óta a jáíéklejlesztök köreiben sikk 
előzményekben gondolkodni. Hasonfóan a Kohanek korai történelmét 
bemutató Ah rimán's Gitthez, a Myth IE| is az eredeti epizódok előtt 
bonyolódik. Hogy pontosak legyünk, 1421-el írunk egy még az eredeti 
Myihekben ábrázolt birodalmakhoz képest is kegyetlen, vér s eső áztatta 
tájorr. A mű alcíme — The Wolt Age, azaz a Farkas Kor(a] — Connacht, a 
Farkas nagyszerűségét szignózza.aki a Myrkridia elsöprése után Minden 
Ember Lakta Föld Császárává lesz. Már, ha vagy annyira spiller, és képes 
vagy öteijüttalniodáig. Én megtennemI 


legyőzhetetlen ellenfelekkel szem¬ 
ben. Nincs s^ó világmegváltásról, 
sorsfordító ütközetekről, nem. lü az 
a hős, aki mirrél több ellenfelet 
ránt magával a halálba, esetleg éle¬ 
tének kockáztatásával pár percig fel 
tudja tartani a sereg 
felderitöként az ismeretlen 
közé lopakodik. 

Hogy az élet érté¬ 
kének hangsúlyo¬ 
zása még nagyobb 
hangsúlyt kapjon, a 
Mylh játékokban minden 
szereplő nevesített, sokuk 
„beszélő nevekkeP felruhá¬ 
zott harcos, kinek múltját ismer¬ 
jük, jövőjét mi alakítjuk. El lehet 
képzelni micsoda dráma, mikor 
kedvelt harcosunk, kit mi „neveltünk'* 
föl — emlékszünk minden csatájára 
és minden kalandjára — a fetáldo- 
zandók listájára kerül, hogy halálá¬ 
ban a többiek életét, és a küldetés 
sikerét biztosítsa. Ha szerencsénk 
van, megeshet, nem is hiába küldtük 
a biztos pusztulásba... 

Nem utolsó sorban a dark stílus mel¬ 
lett — vagy inkább; miatt — a látvány 
különösen nagy hangsúlyt kapott. A 
natura I Isztik u s, va lösá g hü ábrázó Iá s- 
mód a csatákat olyan iszonytató és 
mocskos „magasságokba" emelte, 
ami szintén páratlan a játékok világá¬ 
ban. 

Most, majd három év hallgatás után 
itt a $0 rozat h arm ad I k d ara bj a a M yth 
3 — The WoH Age. Grafikailag csúcs, 
hangulatilag még „darkabb", és a 
kezelhetőség is sokat javult— egy¬ 
szóval megérte a várakozást. 


bán magasodó papirusz te kereső ken 
éppen azt örckílették meg elődei, 
amire vágyott: népének múltját, de 
legalább is egy olyan nehéz szaka¬ 
szát, mini amin ő, és a mostaniak 
éppen átestek. 


fSyen még 3 Rettefíieheletienbofí sem voií 


Mikor! Faikaskot! 

A Bukott U rak háborúi véget érnek. 

A száz évig tartó háborúskodás után 
végre fellégezhetnek a birodalmak. 
Egy történelsmtudós éppen ekkor 
találja meg azI. amit egész élete 
során keresett: a háborúk előtti idők 
történelméről szóló feljegyzéseket. 
Mélyen egy hegy gyomrába elte¬ 
metve, emberi láb állal már ezer 
éve nem taposott szentély padlóját 
járja, mikor egy belső kamrába 
jut, A faiakon, a padion és tornyok- 


Moagim 
élőhalott sere¬ 
gei vezény¬ 
letével az 
egész ismeri 
világot halal¬ 
mába akarta 
keríteni. Ez az 
az idő, mikor az 

ogárok népét mágikus bilincsbe 
verték, és az embernépek ellen 
kényszeritették, Ez az az idő, mikor 
a gigászi vasgölemek összefogtak a 
„Rossz"'Szal, ez az az idő, mikor az 
emberek és törpék nemzetei elkese¬ 
redetten küzdöttek az életben mara¬ 
dásért a halálon túli hordák ellen. Ez 
az az idő, mikor egy új hős született, 
Connacht, kit a Farkasnak is nevez¬ 
tek. Ez az az idő, amit úgy hívnak: a 
Farkas kora. 

Tizennégy év háború: menekülés, 
kitartás, ellen lám adás, cselszövés, 
és árulás |ellemzi ezt a kort, ami 
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Az FPS'ek révén íeltaJáJódolt— SiCCf — íálékmódoh, rrint a klasszikus 
Capíure the Ffag , avagy a kooperatív afapú AssauH,, iriunára hardcore 
RT S-ek világ át sem hagyják hidegen. Nem ez az első esel ugyan, hogy 
egy vat6s idejű stratégiában hasonló módokká Italál kozhatunk, ám a 
Myth 111-ban ábrázolt többjátékos lehetőségek meglehetősen kifűírott 
formáról tesznek tanúbizonyságot. Külön kúlság, hogy a Vengeance névre 
kereszteli mellékelt Myth III szerkesztő segítségével nem csupán új, s 
bárki által használható térképeket, ám új egysége két is lervezheiűnk. ügy 
hírlik, a Myth III tő rumok mármost ^melyikünk-csin ál-lazább-tér képér 
bajnokságé kát re b esg etne k, íg y érd e m es le h et n yított sze m m el járn i. D e 
akkor is, ha épp nem rebesgetnek semmit. 



Connacbl győzelmével ér végei De ő, 
■'t„megfertőzött"ahalálon túliak,és 
a mágia esszenciája, terhes ludas bir¬ 
tokába kerül. Jól tudja már, hogy eljő 
egyszeregy másik kor nagy soká, 
mi szintén pusztulással fenyegeti 
a jövő nemzedékeit EzérI hát 


A (SE 


együtt félje¬ 
gyezteti, és 
elrejti az idő 
vasfoga elöl... 

Az asztal 
alatt 

Ha valaki 

átszőtt már a soroz a I előző 
:arabjaival, azonnal otthon fogja 
'agát érezni az új játékban is. 

- kezelés alapvetően ugyanaz 
aradi, a biliéniyűzetét tekintve biz- 
san, viszonl egérrel is tudunk 
“ar.háromdében" forgatni, illetve 
zaomolni, ha görgős az „asztali 
gcsáíónk". Ha valaki még nem 
smerné az irányílás csínjál-b ínját, az 
= ^övid, de annál tanulságosabb tani- 
“sályán átközdve magái megismer- 
jhel az alapvető 

.- <cíóbillentyiLÍkön kívül a különböző 
lí elek kei és speciális képességekkel 


is, mint például a torpék hajító mód¬ 
szereivel és a többi hasznos jártas¬ 
sággal. 

Az irányítás vafamivel barálságo- 
sabb lett az egér bevonásával, de 
súiyos gyermekbelogségként máig 
megmaradt az a nyolc 
biílentyú, ami a lálható kép 
beállításáénfelelSs. Ez egész 
egyszerűen túlsók, mivel nehe¬ 
zen kezelhető Számos más 
játékban ötletesen és kellemesen 
feloldották már ezi a problémát. 
Nemegyszer azért vesztettem el egy- 
égy csatát, ás ke Heti vissz atöllenem 
Korábbi állásokat, mert a hirlelen 
támadásiaktól megijedvén ide-oda 
nyomkodtam a billentyűket — hátha 
segít©—, de a végére rendszerint 
a pálya egyik sarkában kötőtlem ki 
és ez alatt csapataimat a leldolgo- 
zás egy késel stádiumába jutatták az 
ellenfél hentesei... 

Mielőttbelékézdünk égy pályába, 
jót gondoljuk meg, milyen nehézségi 
fokozaton fogunk játszani. A könnyű 
fokozat kiválasztása rombolhatja saját 
égőnk erejébe vetett hitünket számos 
játéknál — de nem itt. |M ég emlékez¬ 
hetünk arra a csúnya búgra is a Fallen 
Lördsban, ami semlegesítette a loko- 
zatokal: bármit választottunk, a legne¬ 
hezebb nehézségi szintet kaptuk©) 

A Wolt Ag e h á rm at ajá n I fel e Iné - 
vezésükis különbözik a megszo- 
küttól gyenge, bonyolult, legendás. 
Első alkalommal nyugodt szívvel 
válasszuk a könnyűt, így tényleg lesz¬ 
nek egyszerűen végigvihető pályák, 
de például a törpék városának ost¬ 
romakor, vagy a gotemek szentélyei¬ 
ben cin kés helyzelek adódhatnak így 
is, ezt garantálom. Ha pedig egy 
pályáig eljutottunk, azt már bármikor 
újra játszhatjuk a nehézségi szint utó¬ 
lagos módosításával is. 

Talán ebből következhet, hogy a 
fejlesztők szakítottak az eddigi hagyo¬ 
mányokkal: az egységeket nem 
visszük át egyik pályáról a másikra 
— igaz fejlődnek, kílljelk szárnál és 
hössiességűket gondosan feljegyzik 
a trubadúrok—.szóval nem kell 


aggódni, ha mondjuk a csata végére 
elbaláiczik a csapat nagy része, leg¬ 
többször csak a speciális karaktaerek, 
a hősök életbenmaradásáért kell 
aggódnunk, de Ők elég jől tartják 
magukat ahhoz, hogy ne keltjen az 
utotsó sorokban kullogniuk. 

Ahogyan korábbról megszokhatuk 
már, számos lehetőség kínálkozik 
csapataink felállásainak beállítására. 
Most elmondom, mit lehel, az ián mit 
nem lehet. Életmentő funkció, hogy 
ez Enterrelaz összes, a képernyőn 
található egységet kijelölhetjük. Alul, 
a képernyő alján szépen egymás 
mellett sorakoznak a formációkat 
jelentő ikonok, de ezek számként 
is msgjelennek a képernyő tetején. 
Alakíthatunk kört, négyzetet, parale¬ 
logrammái, kockái, és startvonalhoz 
felső rakoző hoss zú Iávf utó kai - M ín d ez 
szép és jó, de a lényeg hiányzik. 

A M:yth-sorozalban r>em lehet az 
egységekhez számokat rendelni, ami 
vészes hSárvyosság. 

Az egymás közelében álló hasonló 
típusú egységek kijelőlödriek, ha egy 
társukra bökünk, 
de csak nagyon 
kis körben érvé¬ 
nyes ez Vég¬ 
eredmény; hiába 
a szép sorakozó, 
karika meg min¬ 
den, úgy kell 
összecsípegelni 
el(übb-utöbb a 
csapat egyes tag¬ 
jait. A törpékéi 
sokszor alig tud¬ 
tam krhalásznia 
nehéz páncélos 
lovagok 
gyűrűjéből. 


mindez persze egy vészheyzet 
közepén... Nem elég hatékonya 
visszavonulás módszere sem, sőt 
m ajd m i nden egység se b essé g ével 
gondjaim voltak. Nem egyszer perce¬ 
kig követtek egy hájas disznó zom bit a 
leggyorsabb íjászaim, de nem ludiák 
lőtávolon belül fogni... H a má r itt ta r- 
tünk, sok pályán visszatérő elem volt 
az ilyen, és ehhez hasor^ló fogócska, 
de az sem egyedülálló példa, hogy a 
térkép „sporolés” megjelenítése miatt 
sokat kell kolbászéini, mire megtalálja 
az ember a helyes utal 
A háború tizennégy évén kell keresz- 
tülküzdenünk magunkat az emberek 
és a törpék oldalán, a legkülönbözőbb 
helyszíneken és időszakokban. A 
mellékelt képekért is látható, hogy a 
Myth 3; The Wolf Age grafikailag 
igencsak változatos. Szép, nagyon 
szép, és látványos; a kies sivatagoktól 
kezd ve a törpék bányáin keresztül, 
az éjszakai dzsurvgelsn át, az olvadó 
hóval borított hegycsúcsokig minden¬ 
felé jogunk kalandozni, és hogy még 
jr^bban elmerülhessünk a látvány adta 
























^ T&szt^ff rtí ííi íe ÍJ e fji^ $zt újrá nj ? 



^ Tlíirvi,cfglszúneí? 


leMüségekben: sokszor és bálran 
has 2 náljukdzoonnolási lehetőséget. 
Megéri, a vállozatosság gyönyörköd¬ 
tet, be! Mindennek ára van, ennek 
pedig kíilönősen nagy. 

A múll hónapban siri a szám a 
S.W.I.M.E- magas gépigénye miatt, 
de azért a TNTí-es 16 megás 
Vantával80Dx60g'ban, igaz, néha 
nyögvenyelősen, de kipörgeltem a 
játékot. Megkaptam ezta programoi; 
videó beálliíások menüben &4 0x480 
felboniás, tizenhat bii szimtiélység, 
minden más textúra beállitása is a 
minimumon, majd new game: oiyan 
szaggatás, hogy szégyenem ben az 
asztal alá bújtam, és sokéig nem szól¬ 
tam senkihez. Azóta beúiílotlam egy 
pár kategóriával izmosabbra [ VargaG. 
meg is jegyezte, hogy felvágok vele, 
de csak az ért cikizett, mert neki nincs 
ilyen, hehe.,.), így márszalad, mint 
a mérgezett egér. Tehát akinek nincs 
legalább egy GeForceS, vagy ehhez 
hasonló kártyája, felejtse el ezt a 
progil, mertszeríniem a Max Paynetis 
simán lekörözi erőforrás-igényeiben. 
Abba pedig belegondolni sem merek, 
mi van, ha páran neten keresztül 
akarnak játszani. A fejlesztek nem is 
ism e rfetíé k az ajánlott g é pig é ny köve - 


leimé nyelt, csak a 
minimumot© 

EgirségeX 

Kevés fajta egy¬ 
séggel lalálkozha- 
tünk a játékban, de 
legalább azok sem 
újak© Legalább is 
a játszhatók közölt. 
Simán megspékel¬ 
hették volna még 
egy-kétíajla karak¬ 
terrel, akár repülő 
figurákkal, meg 
ilyesmi — ha 
engem kértek volna fel az,egységek 
kiötléséárt felelős mélyen tiszieit szak¬ 
ember" posztjának betöltésére, ad lám 
volna nekik még egy kis krafiotváltoza- 
losság tekintetében. Azt a furcsaságot 
már nem is említsük, hogy a legtöbb 
irányításunk alatt állő figura egy az egy¬ 
ben ugyanúgy néz ki, mint ezer évvei 
későbbi utódjaik. Vagy ez már kuka¬ 
coskodás© ? 

A speciális karakterek, a hősök 
majd mindegyike rendelkezik valami¬ 
lyen speciális fegyverrel, használjuk 
rendesen. 

A birodalmi katonák teljesen átlago- 
sak, semmivel sem tűnnek ki, nem is 
szerettem használni őket, ők az elsők, 
akiket minden szívfájdalom nélkül fel 
lehet áldozni. 

Az erdőkerülők (ranger) már sokkal 
szlmpatikusabb társaság. Ezek a 
két kardal felszerelkezett, terepszínű 
ruhába öitözött harcosok tialékonyan 
vagdalkoznak, és ami a legfontosabb: 
adott szám ú gyógyítás uk ka I m e g seg íi- 
hetik elgyengüll társaikat, 

A barbárok rászolgálnak viselkedé¬ 
sű kkel e Inevezésü kre, amo lyan con a n i 
stílusban öltözködve, nagy hanggal 
höbörögve, de bátran, és hatékonyan 
esnek neki bármelyik elíenféínek. 



Az íjászok tegyenek kedvesek szi¬ 
vünknek, messze hordó (jaja: távoli 
vödör©) fegyverzetük kel már jócskán 
a közelharc kezdete előtt meg ritkít¬ 
hatják az ellenfél hordáit. Arról nem 
is beszélve, hogy számos esetben 
a támadók gyatogosan megközefítbe- 
tetlen helyeken bujkálnak, ebben az 
esetben is áz ó feladatuk a terep meg¬ 
tisztítása. Ne essetek abba a hibába, 
mint én, hogy elfelejtitek használnia 
speokóikat,a tüzes nyílvesszőket. 

A törpéknek számos fajtája van, 
úgymint: közelharcos, lángszórós 
(komoiyan!), ás gránátos. Az estek 
túlriyomé többségében csak az utób¬ 
bival fogunk találkozni, de a mi olda¬ 
lunkon, hála az égnek! Képességeik 
kihasználásához nem árt némi gya¬ 
korlás, tölteteik ártalmas hatásait ele¬ 
inte lehet, hogy mi többet fogjuk 
tapasztalni, mini azok, akiknek szán¬ 
juk. Ha fejlőd ne kegy kicsit (pár 
legyözöttetlenféluián}minthaiávo- 
labbra dobnának, de legalábbis gyor¬ 
sabban. A gránátosak akkor robban 
fel, ha az ellenfél testét éri, és akkor Is 
eseménytelen becsapódása, ha a cél¬ 
koordináták nedves környezetet jelöl¬ 
nek. Több gránát ereje összeadódik, 
speciális képességük az aknetele- 
pités, pontosabban töltetek lehe- 
lyezése. am iket egy- e g y c d ad obott 
gránát hoz működésbe. Első számú 
kedvencek, ahogyan ezt a program 
a lanítőpályán meg Is jegyzi bölcs 
előrelátásában. Vigyázni kell rájuk. 


mert kedvelt 
célpontok és 
könnyen 
sebezhetőek, 
akkor pedig külö¬ 
nösen nagya baj, ' 

ha néha 

önállósítva magu¬ 
kat, a 

közelharcba ' 

bonyolódott egy¬ 
ségek közé kez¬ 
dik hajlgálnl a 
bombáikat. Ilyen¬ 
kor „csak tizen¬ 
nyolc éven 
felülieknek" 
kaliberű csúnyaságokat képesek 
művelni látványosság tekintetében. 

Piios, mint a... | 

A Myth3—The Wolf Agea maga j 

huszonöl pályájával, és a fentebb 
már kifejlett kvalitásaival egy mára 
már kiforrott, profi játékot, kellemes, 
bár esetenként hosszúra nyúló — 
egy-egy pálya a bó kiás zások miatt 
— időtöltést eredményez. (Most jut 
eszembe még egy negatívurn: a 
gyors mentés és visszalűités opció 
hiánya, ugyanis a hagyományos j 

néha ijésztően lassul) Elsősorban I 

a zokn ak ajá n lo It, a kik a láss ú, p reoiz. | 

kevés egys éggel dolgozó, taki lkázö I 

R TS - eket sze re tik. M inde h h ez társu I 
a játék s zem et gyönyö rködtetö gra - 
fikája, és a ritkaságszámba menő, 
egyedi hangulata, amia fantasy 
és a horror mezsgyéjén ingadozik. 

Én egész Idő alatt kitünően szó¬ 
rakoztam, egészen az utolsó pálya 
végéig, ahol az addig tapasztaltaktól 
eltérő módon kell megküzdeni a 
„tulajdenképpennemísafö- 
e ti e ns é g csákóké rúita zutols ó pá lyá ra" 
cím ű figurával (nem lövöm le a 
poént), valami idegesítő ügyességi 
próba keretében, hatvan három szór 
m e g pró b állam má r, d e n em s ike röl. 

A z utolsó a n i m ot OS a kazéri is m eg - 
néztem, mertavi.-bán külön kódolva 
is megvan..,© 

Baíagé 
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l^yomjad, FaterL 


M egint egy új relly, csak éppen 
régi, és rozoga autókkal— 
ez, és ehhez hasonló gondO' 
laiok kava roglak ben nem, arr i ker kéz* 
hez kaptam a RallyTrophy-Lyostanra 
leíisztutí a mezőny, & rally programok 
etalonjaként a Colin McRae-róI elne¬ 
vezett szimulátor szóig ál {fegaíábbis 
nekem) . Mindenféle ebben a kategóri¬ 
ában megjetenlaikoíáslehhez lehetett 
mérni. Aztán lelt-múlt az idő, és meg¬ 
jelent a V-Rally, amely ugyan nem 
ette meg a fentemiiEetlprogramot, 
de ahhoz hasonló minőségei próbált 
produkálni. És egyszer csak jöti 
a meglepetés... Megjelent a Ralíy 
Championship Xtreme, amelybe rögtön 
beleszerettem, és egy pillanaE alatt 
feledtem a Coltel. Most pedig itt van 
egy másik program, amely ugyan egy 
kiosiimás, minta többi (első látásra). 
Aztán majd ráébredünk, hogy mennyire 
is kü lönbözik a lömegcuccoktól. 

A Rally Trophy név elsőre semmit 
sem jelentet számomra, megmondom 
őszintén, hogy amikor meghallotlam a 
játék címét, rögtön kivert a hideg verej¬ 
ték, és a Paris-Dakar Rally nevet viselő 
szörnyűség villámlotlaz agyamba. 
További meglepetést jélenteti, hogy egy 
osztrák cég, a JoWood, egy ilyen stílusú 
játékot publikált, hiszen ők általánosan a 
szimulációra álHak rá, A letepíiés, majd 
az első indítás után a program a hatal¬ 
mába kerített, hiszen egy olyan feI- 
építménytlátlam, ahol a design töké¬ 
letes volt, mindenféle csicsás grafika 
alkalmazása nélkül. A nem túl szép 
intro végig nézése uián semmi|őra 
nem számitottam, mivel az animáció 
prerendereltnek csúnya, reá Ilim e-nak 
lúl szép volt. Az állam csak akkor esett 
te, amikor élindíloltam az első versenyt, 
és kiderüli, hogy a kezdő animáció 


szinte teljesen megegyezik a játékban 
láiűttakkal. Ez bizonyítja azt, hogy egy 
kezdő, de legalábbis nem túl neves 
(egyelőre) fejlesztő csapat is produkál¬ 
hat minőségei. Nagyon meglepődtem, 
hogy a készítők visszanyúltak a rally 
hőskorába, azaz a 60-as, 70-es 
évekbe. Tehát itt semmi kefesnivalója 
a Peugeot WRC-nek, és a többi mos¬ 
tanság divatos csodamasinának. Ebből 
adódóan csak azok lógják önfeledten 
élvezni ezt a kalandot, akik szerelmesei 
ezen veteránoknak. Akkor hát hadd 
bőgjenek a karburátoros masinák... 

látéhmenet, opiiók 

A választható autók a kezdetben: Mini 
Cooper, Volvo 122, Saab 9S, Ford 
Lotus Corlina, azonban a további hét 
autó kilétét még homály tedi. Sajnos a 
startkor csa k egyetlen pályán, az orosz 
sztyeppén tesztelhetjük ajármöveinket. 
Ez a lény igen uncsivá varázsolja a 
játékmenetet. Azért belekukkantotiam 
a programba, ahonnan kiderült, hogy 
még vár ránk Svájc, Finnország, Kenya, 
amely pályák4-6 km-es távval ren- 
delkeznekrA programot két fő részre 
oszthatjuk, az egyik a Rally, a másik 
a z A re ade . A Rally üzem m ód bán 
n égy újabb kategóriái válaszihatu n k, 
ezek: C ham ptenshíp, Single Rally, 

S ing le Slagé, Time Thai, Azonban bár¬ 
mennyire is igyekszünk, először csakis 
a sztyeppe áil rendelkezésre. Az első 
három szekcióban kél nehézségitek 
között válogathatunk, ez természete¬ 
sen a Time Triaiban kimarad, hiszen 
otíaz öra az ellenfelünk. Az Aroade 
játékmódban mítiidhá rom fent említett 
úzerrimód választható a Time Trtal 
kivételével, talán csak annyi a különb* 
ség, hogy Itt nem terepszakaszokat 
kell tdőre teljesítenünk, hanem maxi¬ 



Megy a csóka a sivatagban. Meleg van. Egy ember úl a homokban, s 
pürrög. így: 

*“ Prrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrfrrrrrrrrrrrrrrr! 

™ Elnézést uram, mit csinál itt a sivatag közepén? 

— Prrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr! 

— Aha. Hát csak rajta,.. 

M egy tovább az ember a sivatagban. Egy másik főszer ül a 
homokrengeteg közepén, ki mély hallgatásba burkolódzik. 

~ Elnézést uram, nem tudja, miért pürrög az a fickó maga mögött? 

— ?!?!?!? Már ILYEN közel van?! Prrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrfrrrrrrrrrrrrrrl 




műm három fix kori kell terénunk a 
versenypályán. Egyetlen igényes autós 
szimulátor sem létezhet a különféle 
luningoEási, és javítási opciók nélkül. 
ATune menüpontban változtathatjuk 
a gumiabroncsok típusát, a sebes¬ 
ségválté tekozatainak hosszúságát, a 
rugózás kemértységét. a fékek kiegyen¬ 
súlyozását, továbbá az alulkormányo- 
zottság mértékét. Maga a verseny 
is igen érdekes, mivel a start nem 
rögtön indul, hanem ml indítjuk az 
enter billentyű lenyomásával. így sokkal 
kényelmesebben beállíthatjuk a 
tetszőleges nézőpontot, és az egyéb 
paramétereket. A viadal nem a 
megszokott keretek közölt tör¬ 
ténik, hisze n a versenyző* 
társaink igen agresszívek, 
és mindenféle lelktisme- 
ret-lurdalás nélkül teszo- 
rílanak, 111, kitolnak a 
pályáró I. A p rogram bán 
beállíthatjuk a használt 
mértékegység rendszert, 
amely lehet metrikus és imperíal, íll. 
be és ki kapcsolhatjuk a Ghőst Car*t, 
amely nagyon szimpatikus, hiszen nem 
tökéletes a technikája, néha nekimegy 
a fának, néha pedig felmászik a sziklás 
falra. De ami a legjobb és legvárat¬ 
lanabb hely zeteket tudja etŐhozríi, az 
a vadállat populáció, amelyet tetszés 
szerint meg is szüntethetünk. A prog¬ 
ram támogatja a Multiplayer üzemmó¬ 
dot, egyrésziaGamespy-on keresztül, 
másrészl L AN -on a TCP/IP protokollon 


* Vidám tíőcogés a minf-vef 


keresztül, A támogatott hangrendsze¬ 
rek listája Égert széles: Aureal A30, A3D 
V2.0, Dolby Surrűund, Directsoijnd3D, 
Creative Labs EAX,E AX2, Miles Fást 
2D, RSX3D audio. A megjelenítendő 
grafika maximum 1280x1024 pixelig 
terjed, ha a felbontás beállításával 
nem elégednénk meg, akkor az 
Advanced menüpont alatt a textúrázás 
különféle opcióitállítgatha^uk, ezek: 
Texture qualily, Filteríng, Mípmapping. 
A hangok mintavételezési frekvenciáját 
11-44kHzHg, az egyszerre megszólaló 
hangok számát pedig 8-64 csalorrtáig 
tekozhaffuk. 


CtafiXa beállításai, hangok 

Szerencsére, mint minden valamire 
való szimulátora RallyTrophy is 

támogatja a force 
feedbacket: beállít¬ 
hatjuk a feedback 
szintjét, a holtjáté¬ 
kot, és természe¬ 
tesen az eszköz 
érzékenységét. A 
gralika finomabb 
beállításait a játé¬ 
kon belüli 
menüpontban 
paraméterezhel- 
jük. Ez a kis menü 
talán a legkénye¬ 
sebb része a játék¬ 
nak, hiszen az itt 
szereplő opciókat 

































:íyan jól kell ellalálnunk, hogy ezzel elér- 
"esaüEí az arany középutat, ahol is a 
-inlmális 30 fpS‘ünk is megmarad, de 
5 grafika se legyen csúnya. Tehát a 
ceáliitósnem is olyan egyszerű. Tettem 
egy próbát, minden beáliítási felnyom- 
•-am maximumra, a cselekedelem után 
a framerate kb. 1 '2're cső kkant, a 
normái beálliíások m ellett tókéletesen 
^jtó gralikához képest. A tesztgép egy 
lGHz-es C előránt, GeFofce2íaTS és 
400Mega RAlvi. Látható tehál, hogy a 
játéknak még vannak lartalékai, még 
csak belegondolnisein merek, hogy 
milyen konfigiirácfé lehet az, a hol ez 
50fps-es tudna futni. Bár az is lehel, 
nogy az alaplapom te]|esítménye nem 
az igazi. A fenti felsorolásból is látszik, 
nogy a készítők miindenléle hangrend¬ 
szerre felkészitelték a játékot, csak 
éppen nem a maximális teljesíimány 
kinyerésére törekedtek — mondom ezt 
azért, meri a drasztikus framerate csók' 
kenés a hang erős szakadozását 
is magával von ja. Ami azt jelenti, 

■logy a processzornak nem marad 
daja bepakolni a hangmintát a hang¬ 
kártyába. 


^ S cvbert m e^prőbáft kéíkerekein i 

lelesen érthető is, ami a verseny végső 
kimeneiele, és a testi épségünk miatt 
egyáltalán nem lényegleien. A menü 
alalt hallható zene igazán kellemes, és 
roppariilól kapcsolódik az adott kor 
feelingéhez. 

Verseny, ámulat és kontroll 

A játék olyan brutálisan realiszlikus, 
hogy ilyen részletessége! még eddig 
egyeljen hasonló kaliberű programban 
sem láthattunk. Az autók eddig még 


.áostez két dolog mialt 
■őrténhet meg, az egyik, hogy a hang¬ 
kártya kevésbé, vagy éppen nem jól 
ttesználja a DMA-t{amS a Live eseiéban 
érdekes lenne, hiszen a legkevésbé ler- 
nefi a processzort a hangkártyák közül). 
A másik megoldás, hogy a nagy rend- 
szerbusz terhelés miatt még a DM A-l 
‘asználó eszközök sem tudnak hozzá' 
^mi a memóriához. Az autók hangjairól 
isakís pozitívan szólhatok, egy erősebb 
lizírőccsnél igazából álélhetjük egy 
carburátoros motor igen agresszív visel- 
<edésél, amelyet az injektoros fiacs- 
' znál nem igazán érzékelni. A teljes 
elethúség miatt a Bugbearfejlesztői az 
eredeti aulók hangját digitalizálták, és 
alakították át a játékban felhasználható 
^rmálumba. A m rtfah re r hangja is töké- 
etesen hallható, ás ami a lényeg: töké- 


csillogó csodaauió hatá¬ 
sát, hiszen itt,a€0-as, 

70-es évek rally versenye¬ 
iben szereplő masináknál 
nem az számílott, hogy 
milyen d ukkózás. A osllto - 
gás kihagyása nélkül az autó¬ 
kat olyan részletességgel ábrázolják, 
hogy csak ámul az ember, és azt mon¬ 
dogatja magában, hogy ilyen nem léte¬ 
zik. Elég csak annyit mondanom, hogy 
a lökháritó króm ozásában nyugodtan 
meg is borotválkozhatnánk. A napsu- 
gárelvakítésa nem csak szuper, de a 
napsugarailafáklombjaimégmeg 
h szűrik. A fák és bokrok kialakftása 
szintén különlegesnek mondható, mivel 
miriden Iának külön árnyékot számít 
a program, amely természetesen a 
nap pillanatnyi állásától függ. A ködben 
vitágítd fényszóró kévéje színié leírha¬ 
tatlan. A sort már csak az aulók állal fel¬ 
vert porraltoiyláthatnám, amely annyira 
éleíhűre sikerűi!, hogy leginkább az 
igazi rally versenyekhez tudnám hason¬ 
lítani. Sajnos ezt az ef fektet a vissza|át- 
száskor tudjuk csak élvezni. Itt viszont 
arra ügyeljünk, hogy a kamerát ne 
állítsuk túl közel, mert az igen nagy 
csomókban megjelenő por nagyon 
belassíthaijá a masinánkat. Az autók 
törése/sérülése egyszerűen mesteri. 
Szélvédő térésekor az valóban pókhá¬ 
lósra törik, amelyen keresztül igencsak 
nehéz kilátni. Sajnálatosan a homály 


^ rtí ífftszik űz S§űn gyenge kidoigozottság 


mindig ugyanazon 
a helyen 
jelentkezik. Igen 
érdekes jelenség 
továbbá a vissza¬ 
pillantóban látható 
fizikai sérülés, így 
a kaszni sérülését 
a külső nézelbe 
való kapcsolás 
nélkül is megva- 
lósilhaljuk.Azút 
egyenetlensége 
egyszerűen feno¬ 
menálisan kivitele¬ 
zett, ugyanis nem 
teljesen homogén, legalábbis az orosz 
terepen, Itt mindenféle mély keréknyom 
(de az is lehet, hogy eke) nehezíti 
a manőverezésünket. Nagyon furcsa, 
és teljesen valósághű az, ahogy egy 
ilyen kátyúba behajtva letékeződik az 
autónk. Természetesen ezek a kisebb 
hepehupák igen érdekesen meg is dob¬ 
hatják az autónkat, és már csak arra 
leszünk figyelmesek, hogy a bokrokal 
vizsgálgatjuk. Most ejtsünk néhány szót 
az autó k fizikai modellezésé ró I. Az 
autók irányítása roppant nehéz, mivel 
akkortájt még nem léteztek annyira 
tökéletes futómű vek és lengéscsillapí¬ 
tók, mint napjainkban. Ezért a kanya¬ 
rokba nem tehet Őrült sebességgel 
behajtani, mert autónk egy pillanat 


egy kis por 

alatt kormány ozhatatlanná válik, és már 
borulunk is. Tehát aki az önfeledt 
száguld ást kedveli, az gyorsan lépjen 
tül ezen a programon. A nagy 
sebességnél a hirtelen kormánymozdu¬ 
latok hatására keletkező instabilitások 
modellezése Is szintén egyedi. Ritka 
az a program, ahol az autó felelt 
el tudju k vesz íteni az uraim u nkat. A 
Batly Trophy-ban egy igen kütőnleges 
produktumot fedezhetünk fel, amely 
annyira eredeti, hogy egyetlen prog¬ 
ramhoz sem tudnám hasonlítani, ezzel 
saját kategóriái hozva látra. Sajnos a 
kezdeti, és egyetlen választható pálya a 
tü relm eile n játékos a kedvét szegheti. 

KeFe^ 
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yanga & Mayhem - struccokkaL 
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Ú jabb taktikai jnanga mű érkeistt, 
mely remélhetáfeg képes a 
Batíle of Youstrass által agyan- 
gyalázotl stílus létjegesultságának 
bizonyílására. Reménykedésre adhat 
okot, hegy a mű kiadásáéria manga- 
körökben meglehetősen elismert Sega 
felei, míg az alkotók ígérete szerint 
a darab hátterében szokatlan részle¬ 
tességgel megalkotóit világmodeíl és 
kara kie re kállanak.Csaknem? 

Nem hát 

Fordulatokban bóvelkede sztori ide, 
összetett sze m élyiségjegyek ke I 
rendelkező karakterek oda — a 
Hundred Swords már az első per¬ 
cekben egyértelműsíli, hogy 5 mos¬ 
tantól lógva a lehető legnagyobb fokú 
elköielezeitséggel s lojalilással viselte- 
tik az SNES manga szépségei iráni. 
(SN ES: rövidílés, a Super Miníendo 
Ente rta inm en i nevet viselő, má ra m ár 
fáradt kis kotvzoig épei takarja. Hogy 
vele pvönk, korántsem véletlen — 
az erre a gépre keltezett manga 
szerepjátékok hosszas sorai ugyanis 
m eg le h etös haso n lóság okát m utalnak 


a Hundred Sword alapköveivel.) Néz¬ 
zük azo n bán rn in d en ekelöH a lő rlénet- 
vezetés eszközeit. Ezek: papirmasék. 
Cs a k ez é rt m e rü n k m ára m ár cikin ek 
mo n d h aló p re zen láció rö I bőszéin i = 
noha kétségtelen tény, hogy ezek a 
m as é k a zért jóval b ecs ü leles e bben 
meg vannak rajzolva, mint a Battle oí 
Yöustrasskaraktereksőlidönkéntmég 
„anFmáiódásra"is ragadtatják magukat. 
Nem kell azért túl nagy dolgokra szá* 
milani — hogyha a manga hadúr felpi- 
pásodik, úgy morózus alap-arca helyét 
egy ö völlő arc váltja fel, körzetében 
kövér, indulat indukáJta nyálcseppek- 
kel.KúIság. 

A Hundred Swords „összetettsze* 
mélyiséggel rendelkező” karakterei 
így persze nem mások, mintdetermí- 
nálldialógusokvégeláthatatiansorai, 
melye kel a derék masék adnak elő 
egymásnak, á Iá Battle of Youstrass. 
Gyakorlatilag a játék cselekményszála 
fsa párbeszédek útján ^pdételödik”, 
s így már kiemelten frusztráló a szink¬ 
ronhangok teljes mellőzése, valamint 
a 2D-S bábfigurák kérlelhetetlen moz¬ 
dulatlansága. Tegyük hozzá: a klasszi¬ 
kus manga ugyan 
gyakorta hagyat¬ 
kozik erre a meg¬ 
közelítésre, sőt: 
mikora 

mozdulatlannak 
tűnő szereplők 
egyik pillanatról a 
másikra csapnak 
össze mindenléle 
elektromos kisü¬ 
lésekés villódzá¬ 
sok közepelteegy 
kellemesebb rajz¬ 
film során, bizo¬ 
nyos nézők még 




^ hiúfnézet 





A Hundred Swordsröl már messziről rllaioE eredeti konzof mivolta. Nem is 
lehet ez meglepő, ha tudatában vagyunk a fejlesztés eredetileg Dreamcast 
alapú létének. Mmtaz a konzolbirodalom tudói előtt ismeretes, a Sega 
új generációs csodamasinája egyre rondább szamárköhögéssel küzd a 
Playslaiion 2 ellenében — igya március S-én meghirdetett Hundred Swords 
Világbajnokságtól a japán illetőségű megakonszern nyilván rengeteget várt. 
S hogy mire mentek vele? Nos, a most piacra dobott PC verzió puszta léte 
azért leiér egy diszkréten körvonalazott válasszal a kérdést illetően. 


epileplíkus rohamok bemutatására is 
kaphatóak — volt is egy ilyert pár 
éve, ájult japán kisköly kök tucatjait 
szállították körházba, pedig ők csak 
Dragonban Z-t néztek. A Hundred 
Swords azonban leragad a mozdulat¬ 
lanságnál. S igaz ugyan, hogy ez nem 
feltétlen ül rossz — de nem is feltétleriül 
jó. 2CiŰ1’ben legalábbis. 

Aiatékiál 

Maga a darab meglehetősen dírekt, 
irányitotl e legyet alkot a DiabIo soro¬ 
zatok, vafamirtt a klasszikus RTS-ek 
üdvözlendöbbnek vélt sajátosságaiból. 
Diabio azért, mert mindenkit szét 
kell gyakni aprócska darabokra, RTS 
azért, mert nem szólóban, hanem 
team-munkában kell előadnunk mind¬ 
ezt. Nézzük először is a játékteret, 
mely teljes 3D-ben pompázó mivolta 
ellenére is igen-igen csúnyácskának 
nevezhető. Ennek legfőbb oka, hogy 
a Hundred Swords által értelmezett 
legmagasabb felbontás 640x480. A 
térkép navigálása ezzel szemben 
abszolúl kényelmes: page up és 
page down ki-, illetve bezoo mól, a 
kurzorbillentyűkkel görgethetjük a vidé¬ 
ket id e -oda, va la m ir^t eze k s h ift-tel 
kombinált változatai is különféle ered¬ 
ményekre vezelnek, melyeket mosi: 
nem tárgyalunk. Javallott még a nume¬ 
rikus billentyűzet használata, mely 
segítségével a térkép forgatása ejthető 
meg, ízlés szerint óramutató járásával 
egyező, avagy ellentétes irányba. 

A játék legvitalisabb szereptőí a 
Commanderek. Mint látni fogjuk, ők 


azok, akik csapataink mozgásáért, s 
az általuk kivitelezettakciókértfelelnek, 
valamint ö sszes pa ra ncsno ku n k ha lála 
egyetjelentaz aktuális küldetés azon¬ 
nali kudarcával. Az ötletesnek tűnő 
szisztéma sajna nem minden esetben 
mutatkozik üdvözlendőnek, tudniillik; 
egységeink közvetlen irányítása, de 
mégcsakkiválasztásuksem 
lehetséges.. Egyetlen 
mód a „közieké- 
désítésükreThaaz 
egység osztagá¬ 
nak parancs nő¬ 
két jelöEjúk ki 
— no,ekkor 
az összes, a 
parancsnok 


irányítása 
Mi alatt álló, s 
X még életben 
lévő egység aktívvá 
válik, majd egy jobb cticket követően 
csapatostól, parancsnokostól mehe¬ 
tünk a ne künk 
tetsző irányba. A 
szisztéma ugyan 
már ezen ponton 
sem az igazi — 
dafke úgy kellett 
újítaniuk az alko¬ 
tóknak, hogy 
előbb jól megkötik 
a szegény pléjer 
kacsóií— ám 
sikeresen túl fs 
sprráztak az egé¬ 
szet. Merthogy: 
egyszerre egy 
paracsr>ok,s így 
egyszerre egy 


^ A íyaég - m ennyit fize t a szs bőd, hogy vfa eid azi ? 
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osziag lehetakiiv. 

Ez viszont elég 
ego—egyfelől, 
a szimultán 
“űveleteket 
osípőbclel lehet 
felejteni, de nem 
art legalábbis lál- 
noki képességek' 
kel rendelkeznünk 
azok hatékony 
levezénylésére. 

Mert, teszem fel: 
na tudjuk, hogy 
északról majd 
jönnek a 

gonoszok, 

smég időben indítunk egy 

seregeidéiről, mlg egy 
másikat még 
színién 


^ ...megfogiscsókQtirí! 


döben csoportosítunk át nyugatra — 
aKkor kellő pillanatban Indítván úíjára 
eket, sanszunk lehet kereszttűz alá 
/onni a gaztevökét. Szimultán módon 
az megoldható fenne egyes a pásra, ám 
aHundred Swordsben csak akkoriba 
nem áll tőlünk távol az ESP. (Exta 
Sensory Perception, azaz Érzéken Túli 
Érzékelés — nem tisztázott működésű 
szellemi tevékenyég, mely az alany 
érzékszervei számára elvi síkon érzé‘ 
‘Slhetetlen körülménye két azok érzé¬ 
kelhetetlen mivolta ellenére is~ 
érzékeli. Jó, mi?) A parancsnok szisz- 
i£Tna egyébiránt ott válik borzasztó 
tehüzóssá, mikora játékos csak 
Tjyazon úton szerelné mozgósítani 


csapatai!, egyazon időben. Nosza, 
terelgesd csak őket parancsnokon' 
ként, kapcsolgass és ugrálgass oda- 
vissza — felettébb kényelmetlen, 
álmos ító megoldás. 

Afishtról 

Minden egyes egység rendelkezik 
egy bizonyos méretű, D&D szerű 
threatrange-dzsel, mely rendszerint 
az egység típusától, hatékonyságától 
függően kisebb, nagyobb méretű. 

Kél ellenséges elem ihreairange- 
fedése esetén automatikusan kéz- 
delét veszi az „üssedJens'üssed” 
előadás. A fíghtok bonyotódása 
vizuális szempontok szerint közöm¬ 
bös n e k, ü g ym enet tek Intelé ben! ra- 
dicionáíisnak mondható — mindenki 
megtalál valakit, majd addig ütlegelik 
egymást, m íg valamelyikükből ki nem 
folyt az utolsó decikecsap is. Ebből 
persze sejlhelő, hogy a Hundred 
Swords által ábrázolt fighíok sike¬ 
ressége, avagy kudarca első sorban 
a túlerő függvénye. Ha többen 
vagyunk, jók vagyunk — ha keve¬ 
sebben, úgy érdemes lehet tiplit 
venni. Ezen szabályszerűség, mmt 
látni fogjuk, csak egyazon típusú egy¬ 
ségek esetén érvényes. A menekü¬ 
lés különben az egész játék egyik 
legrémisztőbb hozadéka ™ a darab 
ugyar^ís meglehetősen kimért tem¬ 
póban láttatja az eseményeket, s 
ezen a sebességen változtatni nem 
áll módunkban, igy, ha azon kapnánk 
egy ellenséges parancsnokot, hogy 
menekülőre óhajtaná fogni, a lehelő 
leggyorsabban vágjuk el az útvo¬ 
nalait— különben kergelhetjökőt 


Érdekesség, hogy a darabol az Ősi, kultikus taktikai harci játék, 
a japán keltezésű GO míntjára készítették az alkotók. Hozzá kell 
tennünk; állítólagosán. Jómagam spéciéi vasár', és ünnepnapokon sem 
merészelném magam GO szakembernek vallani, ám abban szinte biztos 
vagyok, hogy a Hundred Swordsneksacc annyi köze van a GO-hoz, minta 
Haif-Lifenak a Sega Bass Fishinghez. Mondhatni; nem sok. 



az egész térképen. Isten ne adj, 
beér egy szövetséges barakkot, hogy 
újabb egységekre tehessen szert. 
Nézzük akkor most az egységeket: 
van először is a gyalogság. Meg van 
Ht lovasság, ló helyett struccszerű 
képződményekkel. S ilt figyelnek még 
a mágusok. A tematika egyszerű, még 
ha nem is mutatkozik túl logikusnak; 
agyalogságúbereliaslrucookata 
siruocok űberelik a mágusokat, míg a 
mágusok egyező lélszámban garan* 
tállan legyalázzák gyalogos egysé¬ 
ge ín két. Akadnak itt íjászok i$, ám 
csak-jjászokból-álló különítményeket 
sajna nem igen mér a darab — ezek 
előállítását így célszerű nekünk meg¬ 
ejteni egy barakkon keresztül. Mint a 
kampány küld elések során látni fog¬ 
juk, a Hundred Swords pár épületei 
is ismer, ám ezek már rendszerint 
hozzáférhetőek a térképeken, mfg 
működtetés ükért nyersanyagok felel¬ 
nek. Nyersanyagok, melyeket vagy 
az ellentől vállalunk majd ál, vagy a 
már szintén meglévő lelőhelyeinken 
keresztül jutunk hozzájuk. Megfigye¬ 
léseim azi mutatják, használható 
nyersanyagok körzetébe tévedő 
emberkéink automatikusan megkez¬ 
dik egy lelőhely építési munkálatait. 


Az erőforrások természetesen itt is 
fontos szerepel játszanak, lévén eze¬ 
ken keresztül ledézheiő roppant köte¬ 
lékeink utánpéllása (már ha ez az 
anyag RTS mivoltának ismerelében 
hírérték). 

Az összhatásrúl 

A játék ugyan a fegnagyobb jóindulat¬ 
tal sem nevezhető szépnek, a manga 
stílus kedvelőinek mégis javallott lehet 
megtekintése — egyszerű alapokon 
nyugvó szisztémájához ugyanis ügye¬ 
sen lelápített, kihívásszerű missziók 
társulnak mind kampány, mind 
scenario Küldetések szintjén. A lőné- 
neli vo n a Ivezeté s a n na k p reze ntácíós 
jegyeitől eltekintve is egész kultúrált 
képet mutat, s ha ehhez hozzá¬ 
vesszük— márpedig hozzávesszük 
— az anyag mulliplayer támogatottsá¬ 
gát, úgy a jelen RTS piacának egy 
csúnyácska, ám kétségtelenül üde 
színfoltját köszönthetjük a Hundred 
Swords személyében. Mindazonáttal, 
a konkurencia ennél sokkal maga¬ 
sabb nívó s színvonal jegyében kelle- 
zeti darabokat kínál, így fényes jövőt 
a manga ihleteítségüu RTS ezen 
képviselőjének szívesen jósolnánk — 
de nem fogunk. 



#12tli.200tilec6nilMr ,j 








































[ Tba ít4iy(* II \ 

rh^firvfiimkf *Ad 


16 nagyteljesítményű számítógép 
19" monitorok 
768kb/$ internet sebesség 
Pentium4 processzor, 1600MHz 
GeForce2 grafikus kártya 64MB 
Percenkénti számlázás (8Ft/perc) 
Asztalfoglalás telefonon lehetséges 


Várjuk baráti körök és klubbok 
jelentkezését hálózati játékra! 
Hosszabb időtartamnál egyedi áron! 

































XPLORER 



Intel Pentium4 processzorral 

Intel D845WN alaplap 

Ultra DMAtOO, AGP 4x, Socket 478 

40GB merevlemez 

256MB SDRAM 

1.44MB Floppy Disk Drive 

GeForce2 MX400 64MB + TV OUT 

Fax modem 56kbps V90 

ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


2ÍN1TH számítógépbe a legnagyobb teljesitményú Intel Pentíum4 processzort, és 
a legújabb Intel alaplapot építettük bele. A 64MB^s VGA kártya, a 40GB-os me¬ 
revlemez a maximális elvárásoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktól mentes 
igényei vannak, ezzel a géppel a számüástechnlKa legfelső kategóriájába lépheti 
Eljött az ideje, hogy Pentiuma számítógépet vásároljon! 
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- Intel Pentiuma 1600IVlHz 

- 52x CD-ROM meghajtó 
• On-Board AC’97 hangk. 


-iUMiLI 


* Intel Pentiuma 1800MHz 

* 12x DVD meghajtó 

* SoundBlaster Live! hangk. 






Intel Celeron processzoral 

Ultra DMA100, AGP 4x 

40GB merevlemez 

128MB SDRAM 

1.44MB Floppy Disk Drive 

On-Board AC’97 hangkártya 

Fax modem 56kbps V90 

ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 

Angol vagy Magyar billentyűzet 


XPLORER egy átgondoltan kialakított játék- és munkagép nagyteljesítményű Intel 
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videókártyát építettünk bele. Ezzel 
a géppel minden játék és felhasználói program kiváló teljesítménnyel futtatható. 
Bármely konfigurációt választja, meglátja, hogy a gép hosszú időn át minden Igé¬ 
nyét méltányos áron kielégíti. 


Intel Celeron 900MHz 
GeForceZ MX200 32MB 
54x CD-ROM 




< ínlel Celeron 1100MHz 

• GeForceZ MX400 64MB+TV OUT 

* 12x DVD meghajtó 


mms. 



Celeron^ 






BASE számítógépet azoknak 
ajánlom, akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Windows alapú irodai al¬ 
kalmazás futtatására alkalmas 
számítógépet keresnek, A gép 
memóriája és merevlemeze ele¬ 
gendő kapacitású a legtöbb 
program számára. A CD-ROM 
meghajtó, a hálózati kártya és a 
Fax Modem segítségével az \n- 
terNet elérése, Multimédiás aJ- 
kalmazások futtatása. Fax kül¬ 
dése és fogadása azonnal le¬ 
hetséges. 


• Intel Celeron processzor 766MHz 
- 128MB SDRAM 

• 15GB merevlemez 

• 52x CD-ROM meghajtó 

• SÍS630 videóchlp 

• Ethernet 10/100 hálózati kártya 

• Fax Modem 56kbps 

• 1.44MB Floppy Dísk Drive 

+ On-Board AC*97 hangkártya 

• ATX miditorony 

• Genius 3 gombos görgős egér 

• Angol vagy Magyar billentyűzet 





14.1" TFT XGA aktív színes kijelző (10Z4x7Se} 

VIA eh ipsét, 256k Cache PentJum tll processzorban 

8x sebességű Toshiba DVD meghajtó 

OJ Funkció [KózvetEenül vezérelhető CD lejátszás) 

1.44MB Floppy Dísk Drive 

TV-OUT ^nCA) kimenet 

Fax Modem 56k V90 beépílve 

EtherNet 10 lOOMbh bsepitve 

FireWire IE£E 1394 beépítve 

Intra Port, 2 USB port 

SoundMAX Digitális 3D hangkártya 

Sztereó n agyié tje sitményü hangszórók 

Touch Pad scroH gcmbbal, Windows billentyűzet 

2x Type II vagy 1x Type IN PCMCIA csatlakozó 

Külső soros, párhuzamos, monitor, PS/2 port 

Mikrofori és hangfal csatlakozó 

LFIon SMART akkumulátor 

308mm x 268nnm x 39mm, 3kg, metál színben 

ÍZ hónap garanciával 


CEmeam 

mobile World 


Pentium*/// 


- 14.1“ XGA-TFT (1024x768) 
’ Intel Celeron 90DMHz 
• S3 SAVAGE IX 16MB VGA 
‘ 6GB merevlemez 
< 128MB SDRAM 



él 


* 14.1" XGA-TFT (1024x768) 

* Intel Pentium 111 1100MHz 

* S3 SAVAGE IX 16M0 VGA 

* 20GB merevlemez 

* 25GMB SDRAM 



V 

m 

31 

Vt 

o 

z 

ö 


- 14.1" XGA-TFT (1024X768) 
^ Inlel Pentium III 1200MHz 

• ATI RADEON 32 MB VGA 

* 30GB merevlemez 
< 512MB SDRAM 
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449.900 Ft 


Nyltvatártás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00,^ Szombat-Vi 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minderi 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak váttoztatááinalő: 


ACOMP PEST: 
PÓUJS CEHTEH: 


1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. 
1152 Budapest, SzentmihátyI út 131. 


tfiternet: www,acomp.hu 


Faxbank: 




AraifiK az AFÁ-i nem tartaJmazzák! Az árváliozíHiás jogát férwitaFljukr Design by Laza 




























































































T ény, hogy 
nem a Kon- 
^olbart olvas¬ 
sátok ez í 3 cikkel, 
mégis engedjelek 
meg, hogy egy 
kicsit konzolos múl- 
Ismra utaljak. Az 
elmúll években a. 

PS2,aDCésmosi 
az X-Box megjele¬ 
nésével egyre job¬ 
ban éleződik ki a 
verseny a 
játékkész lto k 
közéti, és ennek bizony |o pár mára 
már klasszikusnak számító jálék áldo¬ 
zata lesz. Remek példa erre a FIFA 
2002 PSX-es kiadása, amiszinte töké- 
leíesen használhatatlan volta konzolon, 
pontosan azért, mert mérnem ludoit 
tovább fejlődni szerencsétlen progrann, 
hiszen a gép tudása voii tál kevés az 
egészhez— így a fejlesztők megpró- 
báttakmindenféletartalmmjításthele- 
gyömöszölni a játékba, aminek így pont 
az az összeievöje vált semmissé, ami 
ígazábólslkeressé tette: a realitása, és 
legfőképp játszhatósága. 

Csak azért akartam ezt pár mondat¬ 
ban leírni, mert anno, amikor befejez¬ 
tem azt a tesztet, bizony félelmemnek 
adtam hangot a PC-s kiadással kap- 
osolalban, de most 1 hét tesztelés után 
nyugodtan mondhatom , hogy szinte 
tökéletesen elégedett vagyok a játék¬ 
kal— még akkor is, ha némi vissza¬ 
esését itt is tapasztalhatnak azok, akik 
már 5-6 éve játszanak a sorozat mél¬ 
tán elhíresült részeivel. 


Az inlróvat semmi újat nem 
lógunk megélni, már las¬ 
san a FI FA-csapat véd¬ 
jegyévé vált, hogy 


sláger- 
gyárosok 
közül kivá¬ 
lasztanak 
egyet, és 
azőszá¬ 
mukat vág¬ 
ják be az 
egyéb¬ 


ként Is számítógépes montázsba. 
Pontosan ez történtjeién esetben az 
általam nem túl nagyra tartott 6oríllaz 
szolgáltatja a „muzsikál". 
Menürendszerileg sem lehet újdon¬ 
ságokat látni, szinte minden a régi, 
természetesen a kötelezően új kiné¬ 
zettel, ami azért még így újonnan is 
ragaszkodik a Jegmegszokoltabb for¬ 
mákhoz, Ezzeí sosem volt baj, a 
FíFA-sorozatbart a menürendszermín- 
dig is lényegre törö, átlátható és 
könnyen kezelhető volt. Tartalmilag 
már akadnak figyelmetlenségek, sőt, 
azlmondhalom,hogyineglepetien 
tapasztattam, amikor jobban belemen¬ 
tem a játékba, hogy szinte már megen¬ 
gedhetetlen ilegmaságok jelentkeznek 
a csapaínévsűrokban, {Előző monda¬ 
tom leginkább kém-iatanárom idióta, 
ám mindenképp ellenszenves, rosszin- 
dulatial átitatott kritikáira emlékezetett. 
Bocs.) 

Szóval, vannak 
1 csapatok, 
melyeknek 
nincs csa¬ 
patnévsora. 
Irtván, Grúzia, 
Macedónia. 

Lehel, hogy erre a 
játékra r^em sikerült 
beszerezni a rteve kei, 
de ez valahogy a múlt¬ 
ban sosem volt gond, vagy 
ha gond is volt, semmiképp sem volt 
ennyi szám Ózott játékos. A stadionok 
választhatóság áréi már kezdek lemon¬ 
dani, a gép szinte teljesen magától válo¬ 
gatás rakosgat össze stadionokat, bár 
az is tény, hogy a fontosabb helyeken 
legalább a főbb motívum okát odarakja a 
lelátókhoz, így még azt is hihetjük, hogy 
modellezte a fooiarénákat. 

A mérkőzések szabályairéJ sem érde¬ 
mes nagyon említési tenni, lassan tér¬ 
jünk rá arra a részre, ami minden kit a 
legjobban érdekel, magára a meccsre. 
Kezdjük az elején, nézzük a gralikát. 
Gyönyörű. Mivel szerencsére egy 
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PC mindig képes 
fejlődni, ittmár lát¬ 
juk a füvei, a 
nézőket külön-kö- 
fón,az 

arckífejezéseket, 
sokkal jobban, 
mint eddig. Tény¬ 
leg szinte lökéleies 
lett. Még azt is 
sikerült elérni, 
hogy a labda 
pörgése is vala¬ 
hogy szinkronban 
van a mozgással, 
ami bizony igen¬ 
csak fura és bonyolult program ozást 
igénye LA játékosok is egészen reálisan 
érintkeznek a labdával, nem történik 
meg az a hiba, hogy a levegőbe rúgná¬ 
nak, és a labda mégis elkezd kegyetlen: 
erővel szag uid a ni a kapu felé. 

Nagyon jó és Ötletes újítás a játékosok 
futási útvonalának a berajzolása, mivel 
így azok, akik nem értenek a focihoz. 


el tudják képzelni, hogy melyik csatár 
épp merre mozog, és könnyebben oda- 
passzolhal|ák a labdát neki. Aki szokott 
focizni az életben, vagy imádja nézni, 
annak eme segítség tökéletesen feles¬ 
leges, rn Ivei egy Idő után úgyis kialakul 
az a fajta látásmód, amivel érezni lehet, 
hogy merre kell szöktetni a csapatársun¬ 
kat. A töltések alatt egyébként ad a gép 


A bőr bűvöletében 
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"mindig segítségei, így tanulhaturik trük- 
icökel, bár nálam mindössze hármai vál- 
togatüttfolyamaiasan. 

Alapjaiban még a bírók is használba- 
nem is lenne ez igazÉteszt, 
ha nem írnám te sokkal részleiesebben 
azű kai a hibákat, melye kel sikerült 
íetfedezrrem. Amilyen jó újítás a jálé’ 
<osokfutásólvonalának a kirajzolása, 
annyira felesleges volt belerak ni egy 
övéserösség állítót. Már ebben ajálék- 
aan is úgy kell lönürtk, hogy közben 
Nyeljük a kis csíkot a kép alján, 
nehogy liúlságosan erős legyen a dolog. 


Még eneisrábó- 
linlanék.de az már 
komoly hiba^hogy 
a játék nem követ¬ 
kezetes ebben az 
eromegválasz- 
tásban.Moridoma 
példái: az egyik 
pillanatban csak 
annyira tartom 
lenyomva a lövést, 
hogy az „erőmérö" 
a teljes skála egy- 
harmadáíg hisson 
fel. Ezzel egy 
viszonylag gyenge 
passziliidok adni a kollegának a túísó 
oldalon. Majd mintán átvettem a labdái, 
megpróbálom szöktetni saját magam, 
pontosan ugyanolyan erősséggel, mini 
előbb, tudván, hogy az ponteíég lesz 
a kiu g ráshoz. Hááí... a másod ik verz i- 
óban, függetlenül attól, hogy pontosan 
akkora erővel rúgtam bele, mint előbb 
(a teljes kijelző egyharmada),. lazán 
kivágja a labdát az alapvonalon túlra. 
No, ez viszoni nagyon nem jóf Össze¬ 
vissza csapkodják a labdákata játé¬ 
kosok, és szinte semmi reaíilásl riem 
sikerük felle deznem a rúgásokban. A 

másik erős visszalé¬ 
pés a barmok lab¬ 
dakezelése. Olyan 
szépen sikerült már 
megoldani, hogy ha 
az alapvonalon áll¬ 
dogál egy labda, 
akkor azt onnan el 
lehessen hozni úgy, 
hogy nem visszük 
ki. No, ez újra lehe¬ 
tetlen. De ennek 
van sokkal 
rosszabb verziója 1$, 
nevezetesen, ha a 




kapuban a labda a gólvonalon áll, nincs 
az az isten, hogy mi ki tudjuk szedni. 

H a csatárral m együn k oda, az viszi 
be a saját kapujába, ha a kapusban 
rémé nykedün k, sü rgősen teíejtsü k el I 
Az a szerencsétlen képes még a 25 
centivel kijjebb lévő labdát is bevará- 
zsolní a kapuba. Ebből adódóan szinte 
teljesen felejtsetek el minden olyan 
cselt, ami minimális labdaérintést Igé¬ 
nyel, mivel ez lehetetlen a játékban. 
Akármennyire 1$ szeretném, 
egyszerűen képtelenség végigsprintelni 
az alapvonalon, vagy bicikli cselt csi¬ 
nálni a pálya szélén, mivel nincsenek 
tisztában a játékosok a saját alapvona¬ 
lukkal 

A kapusok szidása mellett mindenképp 
meg is kell dicsérni őket, mert sikerült 
megoldani, hogy sokkalokosabban és 
használhatóbban fussanak ki a csatá¬ 
rok zicceres támadására, mint eddig — 
persze minden attól függ, hogy melyik 
oldalon állunk. Ha folyton támadunk, és 
mindig leszedik a lábunkról a labdát, 
könnyen ú gy é rezheljük, hogy csal a 
gép, de ezt a saját kapusunk is meg¬ 
teszi, így némileg kompenzálva van a 
dolog. A góH követő animációk már 
nem tudnak hova modernizálódni. Már 
lassított felvételben nézhe^ü ka gólörö¬ 
möt, mindenféle vágással és digitális 
trükkel. Szép, Szép... de mégis: így van 
ez Igazé bél is? 

A kommentátorok már igazán e lm eh él¬ 


nének nyugdíjba, 
mertlassan7éve 
nyomják a műsort, 
és nem kételked¬ 
vén a tudásukban, 
így is meg kell 
jegyeznem, hogy 
kicsil unalmasaké 
mondatok —még 
akkor is, ha évente 
beszúrnak 4-5 
újat. 

A közönség szín¬ 
vonala sem válto¬ 
zott, bár lény, hogy 
régebben még volt némi különbség a 
szurkülási módok között a különböző 
válogatottaknál, itt már mindenki olézik, 
és pOlólia dobokat. Van egy sablon arc, 
és mindegyik játékos, akit nem ismer¬ 
nek a készítők, ugyanígy néz ki. No, sz 
is unalmas, és nagy hiba. Rövid, vörös 
haj, rókakép, vékony orr, és martdula 
szemek. Persze a leghíresebbek pró¬ 
bálnak hasonlítani magukra, de ott is 
van még mit javítani az urak kinézetén. 

EttŐ I f ü ggetlenü I, m inde nt összevetve 
|ó kisjáték lett ez az új FIFA, és ezt nem 
is bizonyítja sem m í jobban. m int hogy 
már egy hete játszom vele, és most 
neveztem be épp a világbajnokságra 
harmadszor, hátha a nehezebb fokoza¬ 
ton fátok valami újdonságot. Akik 
szeretik a sorozatot, nem lógnak csa¬ 
lódni benne, és a fent leírt figyelmetlen¬ 
ségek is csak azért kerültek a cikkbe, 
nehogy megvádoljatok szubjéktivitás- 
sal. Mivel nem konzolról beszélünk, 
hanem számítógépekről, melyeket mi 
is javíthatunk akár félévente, mindére- 
képp pozitív irányba javul a sorozat, 
és itt elmondhatjuk, hogy remélhetőleg 
még ez Is csak a kezdet egy újabb 
FIFA-típus irányába, melyben még 
reaílsztikusabb, még színvonalasabb, 
és leginkább még játszbatőbb játéko¬ 
sokat, kapusokat, és bírókat láthatunk 
majd- 

-aDaM- 
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K orunk 
legújabb 
világíTsé- 
retü lömeghísz- 
tériája begyű¬ 
rűzni látszik fa 
.hisztéria", és a 
.begyűrűzni" 
szavak haszná¬ 
lata nenn csupán 
a véletlen és 
összetéveszh 
Keletien íréi 
vénám íarméke: 

Harry Potter 
mozis kalandjai¬ 
nak bemutatéja kapcsán ugyanis kis 
hazánk a Gyűrűk Urának világpre¬ 
mierjét januárra teUe — legalábbis 
nemzeti szinten, jó magyar módra 
és eltol én űÜLigy kivagyok... Q ). 
Kapható már Harry Potleres notesz, 
ío!l, ruházati cikk, legújabban pedig 
kitért Angliában a BogolyBerb 
léié yinderrízű Drazsé láz: boldog- 
boldogtalan tömi magába marék¬ 
számra. 

A könyvsikert november közepén 
követte az amerikai filmbemutató, és 
az Electronic Árts egyjólidozitelt 
húzással erre a dátumra tette a játék 
premierjél iS. Ezen apropóból le is 
tesz leljük jól. 

Nem tisztem kielemezni, miért jók a 
Harry Polter könyvek, é$ m iért nem, 
illetőleg miért kajolják a népek, avagy 
miért nem: elég az hozzá, hogy 
idehaza is majd milliós nagyság¬ 
rendben keltek el a sorozat darabjai 
— a keletkezésűkről már-már nép¬ 
meséi magaságokban szárnyaié 
legendák 


keringenek, melyekről GyZ kolléga 
komponált is egy információ dús 
boxot a számotokra — lásd: Utaz 
oldalon valahol. 

Ám megosztanám magam (és 
Balage) vélemény ét a szives olva¬ 
sóval, ha már úgyis én írom ezt 
az ismerletöt. A vehemens Potter- 
rajongó k m i n d e n bizo n nya I nyo mda - 
lestékel nem tűrő szavakkal fogják 
ílletrti ezért felm erdőimet fés Balage- 
él©), de a Potter sztorik elemeinek 
90%-a lopott, innen-onnarr lenyúlt 
ötlet — ennek ellenére (vagy talán 
éppen ezérl) a könyvek rendkívüli 
módon olvastatják magukat: letenni 
Őket szinte lehetetlen. Talán ez a 
siker kulcsa,., talárt nem. Minden- 
estre a 1^-4. kötet tájékán már 
érezni lehel a marketing szagot: 
igen szembetűnő, ahogy rtémi 
Poirot-s (kvázi: krimi) színezet 
Implantálésával Rowling asszonyság 
megcélozni igyekszik az idősebb 
olvasóközönséget. Ha minden igaz, 
még idén elkészül a legújabb kötet 
is, mely körűt-belül jövő tavaszra 
kerűla hazai köny¬ 
vesboltok pol¬ 
caira. Hogy 
érdem es-e 
addig Mr. 
Potter virluáiis 
kalandjáitnyűs- 
. töinünk? 

■■ ‘ Máris kide¬ 
rül. 


Kiisoda Haity 
(tumb... izé... Potter! 

Harry Potter sikertörténeh avagy 
hogyan legyünk 
népszerűvarázs- 
lótanoncók — 
dióhéjban, a 
kevésbé olvasot¬ 
tak kedvéért 


Adott tehát ez a Potter 
gyerek: a szülei meghaltak 
(többek közi 


már rég a játék bán vagyok, amikor 
beletekintvén a savefájl tartalmába 

— természetesen teljesen véletlenülf 

— észrevettem, hogy épp csak most 
lábaltam ki belőle. 

Itt nyílik lehetőségűnk elsajátítani az 
alapvető mozgásokat, billentyűkéi, 
ésalöbbi.,. A varázslatok elsajátítása 
rendre egy kaptafára épül: követnünk 
kell a tanárunk által vázol! szimbó¬ 
lumot— ez a módszer leginkább a 
Black & White varázslásaira hajaz. 

A sikeres elsajátításhoz elég bizo¬ 
nyos százalékú hasonlóságot elérni 

— ám, ha még több pontot szán¬ 
dékozunk szerezni házu raknak, a 
Griffendélnek, úgy egyre magasabb 
hasonlósági ráta ellenében újra pró¬ 
bálkozhatunk. Ha ezzel megvagyunk, 
a varázslat autómatikusan aktivá¬ 
lódik, amínl olyan pontra irányítjuk 
csőre lötlőU varázspálcánkat, ahol 
általunk Ism art varázslatot alkal¬ 
mazni lehet. Pálcánkat a bal egér¬ 
gomb íolyamaíos nyomva tartásával 
tudjuk élesíteni, míg a gomb f e lenge- 
désévef útjára eresztjük a benne rejlő 
mágiát. Poíon egyszerű. Ezek után 
következik egy pálya, melynek aka- 


ebben is 
különbözik a 
mosdóiéi: 
annak ugyanis 
van csapja, 

Harrynek 
viszont nincs 
apja... na jó, 
ez volt mára 
az utolsó©), 
így édesanyja 
lesivérének 
családjánál 
nevelkedik — 
meglehetősen 
mostoha körül¬ 
mények közölt. Aztán nagy hirte¬ 
lenséggel felvételt nyer a varázsló 
iskolába (ez egy külön sztori, de 
most ennyi épp elég), és egy 
egészen újvilág tárul fel előtte. 
Kiderül, hogy szülei valójában igen 
neves mágSaűzök voltak, kikel egy 
NETUDDKI (de tudd ki: Voldemort) 
nevezetű ürge meggyilkolt: a pófyás 
Pottert azonban nem tudta bántani 
— varázslata visszafelé 'sültei, és 
jelenlegi tartözkodási helye: ismerel- 
len. Ez okból kifolyölag a varázsiu- 
dók legnagyobb körében Harry Igen 
nagy népszerűségnek örvend. 

Kort Cobain óta tudjuk azonban, 
hogy a hirtelen tám&Jt 
népszerűségnek háj.ulütöl is vannak: 
nevezetesen a Harry-t nem kedvelők 
tábora — az ö szerepük Harry életé¬ 
nek megkeserltése, 

A játék során kb. azon a ponton 
vesszük lel a fonalat, amikor H arry 
első napjait tölti RoKtortban (eredeti 
nevén Hogwart). 

A program Igen alapos tutoriallal 
veszi kezdetét: olyannyira alapos és 
részletekbe menő, hogy én jócskán 
meg voltam győződve arról, hogy 



































Az &tvá(l leánygyermekét egy&dűi nevelő J. K. Rowiing még rrunkai^élküli 
segély beíveli kény te lenkislánya,sönnöníenntaf Iá sárétgond OS kodní, 
mikor egy napon írni kezdett. Harry Potterés a Bölcsek Köve, állotta 
paksaraéta elején, mely az idők során mind vaslagabbá s vastagabbá 
vált. A helyi illetőségű Scollish Árts Council képviselője a készülő könyv 
elolvasása után úgymond bivaialosan is felkéri J.K. Rownlingot a történél 
kibontakoziatásáras lezárására, míg a kész mű elnyeri 3 Bírish Book 
Awards Az Év Legjobb Mese könyve díját, Szerződések szerződések 
hálán, s lön: rövid időn belül mára IraniCia, svéd, finn, nemei,spanyol, 
görög, holland, magyar, s dán gyerekek sőt, kémeim jelentése szerint, 
szülők is — a Harry Polterféle legenda ismerőivé válnak. A téma iráni 
komolyabban érdeklődök nem kárhoztatnak különösebb info-éhségre, ez 
idő szerinU net-alapú találatok száma: 2459437, Hajrá, embérekl 


dályaiaz éppen tarudt varázslat hasz¬ 
nálatára vannak kiélezve. Persze a 
már ismert varázslatokat is folyton^ 
folyvást alkalmazni kell — igy lehet¬ 
séges, hogy az egyszeri júzer szem 
meggyőződéssel hiszi, hogy ez már 
a játék, de nem, ez még mindig csak 
a lutorial. 

A varázslatok mellett el kell sajátíta¬ 
nunk a varázslók egyik igen kedvelt, 
á m világi és takar ítón ői kö rok b e n 
kevésbé népszerű eszközének hasz¬ 
nálatát, mely: a seprű. Repülni kell 
véle. Jópofa. 



Mr.. Potter kalandjai leginkább a 
platformjálékok és a third person 
akciójátékok különös elegyének 
tekinthetők: sok ügyességi, ugra- 
bugrás rész, sok varázslás (kvázi: 
lövöldözés), néhol fejtőrök, eldugott 
kapcsolók, rejlett szobák. A 
keretsztori alapvetéséből adódóan 
vért egy szemernyit sem látni; Harry 
azonban az ellenségekkel való fizikai 
kontaktus esetén kellőképpen el 
tud fáradni; ilyeríkor javalloM egy 
csokibóka ellogyasztása. A Bogoly 
Béri féle Mindenizű Drazsé gyűjtése 
lesz másik 
általános fel¬ 
adatunk— 
hogy ennek 
lényegi 
jelentősége 
mi, azt nem 
tudom, de 
néha jönnek a 
Weasley ikrek, 
és le nyálnak 
minket egy pár 
darabbal, úgy¬ 
hogy micsak 
gyűjtsük seré¬ 
nyen. 



Velünk ellentétben ellenfeleink több¬ 
sége nem sokat bagézik varázs¬ 
latainkra: lég többjük csak lepihen 
e g y ki OS it, aztán fo jy tatja ott, ahol 
abbahagyta. Ebből következően ref- 
lejíemk és gyorsaságunk erőteljesen 
igénybe [esznek véve. 

Fö feladatunk természetesen a 
Griffendé! ház pontszámainak folya¬ 
matos gyarapítása, hogy a tanév 
végén a mi házunk tegyen az első 
a házak éves egymás közti verse¬ 
nyén. Ehhez nincs más leendőnk, 
minta ránk szabott feladatok elvég¬ 
zése. Illetve van még egy. Ez a ked¬ 
vencem: 

A kviddiis 

Csapatjálék, melyben két csapat 
küzd egy szárnyas ün. aranycikesz 
megszerzéséért. IMo Holds Bared. 
SeprünyélrŐI űzendő. Sirályság. 

A piezentAdó 

A Harry Potter grafikai milyenségére 
rossz szavunk tulajdonkép pert nem 
lehet: nagyon részletes, aprólékosan 
kidolgozott textúrák, nagy 
po I igo n szá m ú karak te rm o deliek jel¬ 
lemzik az egész programot. Mivel 
teszteri minőségemben kritizálnom is 
illendő, lássuk azt, ami nem íeltélle- 
nülnyerte el a tetszésem. 

Az egyik legnagyobb gáz talán 
a víz mód élt, melyet Harry simán szi¬ 
lárd talajként kezel. Igaz, ezt már 
egy názáreti fickó is megcsinálta két¬ 
ezer évvel ezelőtt, de ne feledkez¬ 
zünk meg erről, hogy napjainkban 
a játékfejleszlők egyik teg kihívással 
telibb témája a likvid anyagok meg¬ 
jelenítése — így Harry vízre vetett 
árnyéka, és skárpíjának kopogása 
mondhatni: ciki. Akad clipping hiba 
is néhol, a Híres Boszorkányok és 
Varázslók Kártyák felvételékor pél¬ 
dául Harry simán fittyet hány a 
Salakra, és ki-be sétál rajtuk. Ezek 
a legszembetűnőbb grafikai búgok, 
(Ha már a búgoknál tartunk, úgy 
érdemes megemlíteni a kezelés 


egyik furcsaságát: valahogy a modell 
nem mozog megfelelően a térben. 
Tudjátok, ez az, amikor egyszerűen 
képtelen vagy egy-egy ugrást pon¬ 
tosan kiszámitani, és csak remélni 
mered, hogy arra a pontra lógsz leér¬ 
kezni, amit kinéztél. Nem tudsz pon¬ 
tosan a platform iegszéléről elugraní, 
így lehet, hogy nem fogsz megka¬ 
paszkodni szemben, pedig le telje¬ 
sen pontosnak láttad. Kellemetlen és 
legfőképpen bosszantó.) 

Mindenképp dicséretre méltó 
viszont a varázslás effektek kivitele¬ 
zése: mindegyik nagyon szép, sajá¬ 
tos megjelenítést kapott, igyekeztem 
is minél több képet osinálni róluk. 

A zenél és a hanghatásokat panasz 
ne érje: a filmből kölcsönzött 
soundtrack kellőképpen atmoszféri¬ 
kusba varázslások effekijei hiba 
nélküliek. A szinkron hang ok is meg¬ 
állják a helyüket. 

Kell ei nekem! 

Valahogy olyan érzésem van, hogy 
a Harry Potterand the Philosopher's 
Sione fejlesztői túlságosan is kötve 
voltak a határidőhöz: leü volna még 
mit optimalizálni— a kezelés furcsa 
hibáit, a grafikai búgokat. 

Ennek ellenére |ő kis platform- 
ügyességi játékot hoztak össze, ami¬ 
ért mindenképpen dicséret illeti őket, 
bár néha le sem lehet tagadni, 
hogy elsősorban a kisebb korosztályt 
célozták meg. Talán csak egy valami 
hiányzik: az a hangulat, ami a Potter 
könyvek olvasása közben magával 
ragadja az embert. Persze visz a 
játék, mész pályáról pályára, érdekel, 
hogy mi lesz, de nem ragad igazán 
magával. Függetlenül ettől, minden 
efféle játék kedveiöjének ajánlható 
“-az eredeti sztori egyes elemeinek 
egy az egyben történő adaptációja 
miatt pedig Harry Potter rajongóknak 
egyenesen kötelező — legalábbis az 
ötödik kötet megjelenéséig. 

V^rgaBr 
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„Egyezzünk ki dőntetlenbenr 






E gy éve lehetett, hegy tesí- 
lelésre kaptam a Microsoit 
MechWarrlorVengeance névre 
keresztelt jásékát Emlékszem, akkor 
eléggé rákallanlam mind a prog¬ 
ramra, mind a stuff háttértörténetéi 
adú BattleTech univerzumra. Bár az 
MV-I érlék (néha jogos, néha alapta¬ 
lan) kritikák, azért olmondhatö, hogy 
személyébon a tavalyi év egyik leg¬ 
jobb akciójátékát tisztelhetjük. Erre a 
megtisztetö titulusra nemcsak léleg¬ 
zetelállító grafikája jogosította fel, 
ha n em péld á u I re n d k ívű lí fizika i - és 
sérülésmodellje, színvonalasra és 
szerteágazóra sikeredett háttértör¬ 
ténete, és szemet gyönyörködtotő 
átvezető animációi is. Emellett azon 
kevés programok közé tartozik, 
amelynek mind az egy-,mmd atöbb- 
játékos üzemmódja rém ékül sikerült. 
Bármennyire is hihetetten, az 
M V-nekés ogyáliatán a BatileTech 
univerzum nak komoly rajongótábora 
van kis hazánkban. Aki nem hiszi, 
csak vessen egy pillantást á második 
legnagyobb internetes portál 
'yechWarrior4' című topicjára, és 
persze a hozzászólások szám ára. 
Korrekt kis stuff, annyi szent. És mos! 
megérkezel a kiegészítő, amelynek 
f u ttalá sá ho z egyé bké n i szü kség ü n k 
van a Vengeance-re is. 

A kerettörténet szerint egy Black 


Knight (ugye innen a cím) névre hall- 
galó zsoldoscsapat tagjai vagyunk, 
akikről egyrészt azt kell tudni, 
hogy az egymás iráni! hőségen 
kívül semmilyen 
szabályt és 
megálla¬ 
podást 
nem tisz¬ 
teinek, 
másrészt 
pedig azt, 
hogy pénzért 
csaknem mín- 
re kap¬ 


hatók. Huszonöt kütdetésünk van 
arra, hogy bebizonyítsuk: mégsem 
vagyunk ennyire hidegvérű, é$ Szá¬ 
mító gazemberek. A ránk váró fel¬ 
adatok változatosak, a történet pedig 
attól függően alakul, hogy egy-egy 
adott küldetésben a kitűzött célok 
közül m e lyeket sike rü It le Ij e s íten ü n k. 
Az átvezető animációk a Black 
Knighlból sajnos teljesen kimarad¬ 
tak, és ezt a háltérlörténet sínyli meg 
a leginkább, hiszen a játék motorjá¬ 
val késziteii bejátszások közel sem 
olyan lebillnoselőek. 

A küldetéslemezek készítésekor 
k ín álkozó zíc ce re két term é szetes e n 
a CyberLore sem hagyta ki, így 
a Slaok Knightban öt új Meoh (Black 
Knight, 
Sunder, 
Ryoken, 

Uller, 

Wolfhound) 
ülésébe 
huppanha¬ 
tunk bele. 
hogy az új 
fegyverekről 
mérne is 
beszéljek. 
Azonban 
ezek az 
újdonságok 
eltörpülnek 
amellettaz 
ötlet mellett, amellyel a fejlesztők a 
zsoldosok utánpótlását megoldották. 
Amíg a Vengeance-ben a „boltban'' 
vásároltunk, és pénzért adtuk-vettük 
az alkatrészeket, addig a BK-ban 
a feketepiacon kell kielégítenünk 
szükséglsleinket cserekereskede¬ 
lem, azaz barter formájában. A 
kínálat nagyobb, mintha a hagyomá¬ 
nyos kereskedelmi csatornákat ven¬ 
nénk igénybe. Viszont a kockázat 
sem elhanyagolható, mert egy rossz 
vásárlással teljesen használha¬ 
tatlanná tehetjük gépeinkét. Érdemss 
előbb egy próba küldetéssel felmérni 


C #i2a 2001 flunmiBr ajz ^ 


a ránk váró 
ellenállás össze¬ 
tételét, és csak 
azután nekilátni 
a fegyverrend¬ 
szerek esztelen 
csereberéjének. 

A fejlesztők a 
nagyon sikeres 
többjátékos 
üzemmódot sem 
szerették voEna 
elhanyagolni. A 
Black Knightban 
debütáló őt játék¬ 
mód bemutatá¬ 
sától helyhiány miatt eltekintek, de a 
nevüket azért megemlítem: Absolute 
Attrílion, Meoh Strortghoíds, Siege 
Assaulí, GoSíalhs és Ctan vs. Inner 
Sphere. 

A gralika csak apróbb ráncfetvarrá- 
son esettét. Persze komoly beavat¬ 
kozásra nem is volt szükség, hiszen 
a Vengeartce egyszerűen gyönyörű 
volt. Ami változott: a küldetések 
során több tereptárggyal találkozunk, 
amelyek szemmel láihaióan több 
poligonból állnak, mint korábban, A 
fejlődés különösen a városokban 
szembetűnő. 

Talán nem csak én érzem úgy, 
hogy az ellenfelek A l-je is íejlódésen 
ment keresztül az MW4 megjelenése 
éta. A píléták bajba jutott társaik 


segítségére sietnek, a sérültek pedig 
sietősen visszavonulnak, ésihss 
(valamint sértetlen) bajtársaik köze¬ 
lében keresnek menedéket. 
Összességében remek kiegészítő 
birtokába jutunk, ha a Black Knight 
megvásárlása mellett döntünk. Miért 
is? Az új robotok telszetósek. A 
hadjárat amellett, hogy változatos 
feladatok elé állít minket, dinami¬ 
kusan változik, és kellő kihívást biz¬ 
tosít. Az űj multiplayer játékmódok 
jól átgondoltak. A feketepiac nyúj- 
totía lehetőségek pedig bőven túlmu¬ 
tatnak egy átlagos kiegészítőn. Egy 
szó mint száz: valahogy így kellene 
kinéznie minden küldetés le meznek. 

Bazsks 
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Rogue Spear 
Black Thorn 


Avagy hogyan készítsünk kiegészítő lemezt iparos munkában? 






V ilágosan emléks^^m az első 
napodra, amelyeta Rnlnbow 
Six címíf jálékkal EöltöKem. 
Tisztán hallom szitkaimal. mellyel 
videokártyámat — megvétele nem 
volt életem legbölcsebb döntése — 
illetem. Pedig nem csak a botrányos 
Voodoo Rush volta ludas az idővel a 
jálékmenet részévé váló íagyássoro- 
zatnak. Istenem: cseppet bogos volt 
a lelkem. De mindez nem számítón, 
hiszen tudtam: erre a játékra vártam 
egész életemben A Red Slorm sze^ 
rencséjére elég sokan éreztek így 
szerte a világon, így az abszolút 
sikerré váló első részi egy folytatás 
(Rogae Spear), és bárom kiegészítő 
lemez (R6 Eagle Watch, RS Urban 
Operaiions, HS CovertOps) kővette. 
Jelen Írásomban a legújabb — és 
vélhetően az utolsó — Rogue Spear 
kiegészilővel fogok foglalkozni. 

A Black Thorn siand-alone játék, 
vagyis fuílatásához nem feltétek 
hogy rendelkezzünk a Rogue 
Spearrel. Sajnos ez az egyetlen 
olyan tulajdonsága, amely vala¬ 
mennyire megkülönbözteti a piacon 
f e líelhető tuc alnyi kü Id elés le mezlő l 
Egyébként az étlapon a megszokott 
fogásokat találjuk: egy új hadjárat, 
néhány új muitipiayer térkép és 
özemmöd, valamim pár új fegyver. 

A kerettörténet némiképp túlmutat a 
végezzünk az ál kozott kelet-eufópai 
terroristákkal' klisén, amelyet una¬ 
lomig ismerünk. A rosszfiú ugyanis 
most a mi oldalunkról érkezik. Sőt, a 
sorainkból. M iről is van szó* egy rneg- 
hasonloU, és cseppet meg is zava¬ 
rodon éK-kommandös híres terrorista 
akciókat másol le. Az angol nyelv- 
területen csak Copycatnek nevezett 
ember célja: lejáraini, ás elpusztítani 
a Szivárvány kommandót. Ugye 
egyetértünk abban, kis kalózok, hogy 
ezt nem hagyhatjuk? 

Az eredetileg tervezett tíz 
küldetésből a végleges változatba 
csak kilenc került, mivel az egyiket 


(ahol emberünk egy repülőgépei térít 
el) a fejlesztők a szeptember 11-ei 
események hálására kihagyták. A 
„maradék" viszont hozza a meg¬ 
szokott Rogue Spear színvonalat. 
Bevetés e i n k so rá n eljutu nk Ázsíá b a, 
Afrikába, és Európába is. Wáha nyílt 
lerepen, máskor vis zo nt z sú folt é p ü I a - 
lekben kell helytállnunk. Sajnos a ránk 
váró feladatok meglehelősen egyhan¬ 
gúak: túszszab ad ítás túszszabad ítás 
hálán. Üdítő kivétel ez alól az afrikai 
fa l e g y p 0 nip.s Eö vé 

megakadályoznunk, hogy a terroris¬ 
ták egyike elmeneküljön egy túszok¬ 
kal tömött lakói a busszal. 

Az új fegyverek lípusazáma fáltán 
csak a fanatikusok szeme fog fel¬ 


csillanni, a lai¬ 
kusok továbbra 
is kissé elve¬ 
szettnek fogják 
érezni magukat 
a minden 
modellből leg¬ 
alább három 
változaiot felkí¬ 
náló menüben. 
Mindenesetre 
— pedig nem 
vágyó kf egy ver¬ 
sz a kér tő— 
arra még 
nekem is sike¬ 


rült rájönnöm, hogy a combos 
tárral reridelkező P90-es géppisztoly 
hangtompftós változata szinte min¬ 
den küldetésben „jőljön". 

A Red Storm hat új lérképpeJ ked¬ 
veskedik a többjátékos üzemmód 
rajongóinak. Kicsit konkrétabban: egy 
alaszkai depóval, egy szemétteleppel, 
egy nagyvárosi utcával, egy terrorista 
kiképzőtáborral, egy írodaépületlel, és 
egy japán pagodával. Ha ez nem 
lenne elég, természetesen az egyjáté- 
sz abAdop 


feíhasználhatók ilyen célokra. 

Az új multiplayer mód 'Lőne wolf 
névre hallgat, melynek lényege a 
következő; adott egy — ahogy a 
cim IS jelzi — magányos farkas, 

--- 1 akiszeretné 

megúszniálve 
akalamdotés 
adott néhány 
vadász, akik 
■ ébbeífsze¬ 
relnék meg¬ 
gátolni. Eddig 
semmi új. De 
most jön a 
csavar: egye¬ 
dül az ordas 
választhat 
szabadon a 
rendelkezésre 
álló legyverek 
-1 közül, a táma¬ 
dók csupán pisztollyal vehetik fel 


ellene a küzdelmet. Sütil 
A Black Thorn legnagyobb gyengéje 
az elavult grafikus motor. Mind a nyílt, 
mind a zári lerek elég hervasztóan 
festenek, és katonáinkra is ráférne 
egy beutaló e plasztikai sebészhez. 
Apropó, a poligonbeülletést fedezi a 
T0? Sokat dobott volna a programon 
a Halí-Life: Blue Shiftben debütált 
Oefinition Pack. Érthetetlen módon 
az ún. clipping búg is benne maradi 
a játékban, te hál a halottak végtagjai 
alkalOJiaadt án a l jzjka.lő r vé n veit meg ¬ 
hazudtolva lógnak át a falakon, és “ 
egyéb teneptá rg yako n. 

A kezelőfelület pixelről-pixelre meg¬ 
egyezik a Rogue Spearben meg- 
ismerífeL Funkcionalilásához kétség 
sem fér, de némi csinosítás azért itt 
sem ártott volna. 

Szerencsére a játékmenet is érintet¬ 
len maradt, és azt Nszem, ezzel min¬ 
dent elmondtam. 

MíffekhevíízíeTék^'A BlaokTlíbfr 
tulajdonképpen nem más, mint min¬ 
den idők egyik legnagyszerűbb 
akciójátékának tökéletesre csiszolt 
változaia.Akikmégnem ismerik a 
programot, de szeretnének egy köze¬ 
lebbi pillantást vetni a legendára, 
azoknak mindenképpen ajánlom, 
miként a fanatikusoknak Is, mint 
kőtelező darabot. A többieknek inkább 
a G hőst R econ l javaslom. 

Öazska 
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számháborúk. 




A derék Monté Cristo 
pársEámmal ezelőtt jí 
hagyatkoznak a C D 4 
öröm me f jele nth ete m ^ 
“annj.tekiríteilelajá 
munkái, már elég érdE 
marosak kislemezen I 


M á r je ien tű s ta p a sz la latok ka I 
rendelkező fejlesztőgárdák 
Közös elképzelései nyomán 
készült a Casino Tyooon. A Cat 
Daddy, vaiamini a Monté Cristo 
Games alkotta üzleti szimuláció hű a 
műfaj íratlan szabályaihoz — adottak 
az üres, beépítésre váré ingatlanok, 
Ülelva az elmaradhatallan létesítmény 
s Járgy-repertoárok." Ezek színes^ 
ségére alapvetően nem. lehetne 
p an aszú nk, am i csa k szolga Itala sa, 
tartozéka lehet egy kaszinónak, a 
program tartalmazza. BlackJack, 
Karib Póker, Rouleíte, számos típusú 
télkarü rabló — a sor természetesen 
igen hosszas. Már, ami az 
üzem éltethető sze re n cs ej átéko kai 
illeti- Probléma azonban a kaszinónk 
alapvető kényelmét biztositó/emelő 
berendezési tárgyak erőteljesen kor¬ 
látozott kínálata, Mindössze egyfajta 
kanapét, egyfajta széket, valamint 
egy 150 dolláros dohányzóasztalt 
kínál a mű. Adotl ugyan még egy 
ö d on le lefo n kés zü lék, va la m int egy 
igen időszerűtlen utcai lám pás, de 
ezzel vége. így, ami kaszinónk nyu¬ 
galmas zugait jelenti, javarészt kény¬ 
telenek leszünk a program állal kínált, 
előregyártót! bárokra s éttermekre 
hagyatkozni, A siker kulcsa: a látoga¬ 
tottság. A sikerlelenségnek: több is 
van. A túl magas árak, a csapodár 
dealerek, a túlzottan mohó félkarú 
rablók egyaránt elriaszthatják közön¬ 
ségünket, Rendkívül fonios, hogy jó 
dealereket — lehetőség szerint a leg¬ 
jobbakat— foglalkoztassuk. Minden 
szerencsejáték üzemeltetését egy 
dealer végzi — s mindegyikük 
rendelkeziköttula|donsággaL 
VoFtzerö, M egfigyetés, Tapasztalat, 
Gyorsaság, Havibér. Magyarázat: 
minél nagyobb a dealer vonzereje, 
annál valószínűbb, hogy egy a körze¬ 
tébe tévedt látó gáté próbára teszi nála 
szerencséjét. A dealer magas 
megfigyelés esetén képes lehet 
kiszűrni a csalókat, akiket aztán 
rövid úton eltávolítanak erre szako¬ 
sított alegységeink. Nagyobb tapasz¬ 
talat nagyobb nye résé g et je le nt: a 
tapasztalt üzér nagyobbat szel a 
játékos mobíltőkéjéből. A gyorsaság 
értelemszerűen a deafer által leve¬ 
zényelt körök 0 táj czclts ág át, alapvető 


^ Áhhhfiááááf A HQk aszerint p$^kiig/$n 31 oífükst 
púőer^zik 9 


tempóját jelzi. így egy gyors üzér 
időegység alatt kétszer annyi kört 
játszathat le, mintegy lassú. Amit 
persze, a CasincTycoon játékos 
saját zsebén is meglapaszlal. iHavi- 
bér: ennyibe fáj nekünk a dealer fog¬ 
lalkoztatása. Havonta. Nem minden 
esetben garantált, hogy a piac nekünk 
tetsző üzéreket kínál — ekkor kelí/le- 
het újsághirdetéshez folyamodni. Ne 
feledjük, a hirdetés ára 500 dollár. 
Gélszerű persze menteni, s addig 
töltögetni vissza az állást, míg már 
első hirdetésünket követően is nekünk 
tetsző dealer adja bejelentkezését. 

Sziuifusz Szindróma 

Kaszirtót üzemeltetni bizony nem 
lehel tréfa dolog — ám az, hogy 
egy kaszinétulajdonosnak lyukas a 
zsebe, Igen-igen érdekes fejlemény. 
Mobillőkénkaz idő múlásával autó- 
malikusan, ráadásul rohamos ütem¬ 
ben fogy, így célkitűzésünk nem más, 
minta lehető legnagyobbakat emelni 
azon annak érdekében, hogy több 
időnk maradhasson újra emelni azt. A 
Casino Tycoont játszó üzletembernek 
így be van varrva a zsebe, s a biz¬ 
tonság kedvéért még három viperát is 
tart benne, szükség esetére — ahogy, 
mondta volté sorok szerzőjének atyja 
a sóheralaphangoltságú emberekről 
Tény, hogy itt nem lehet tréfálni. Mint 
ahogy tény az 3s, hogy éppen ez 
teszi a Casín o Tycoo nt ügye le m re - 
méltó üzleti szimulációvá. 

Erre még rátesz egy lapáttal, hogy 
a program áltál kínált indulótőke min- 


A t/a vHági Ht}gy gonűo itad íe ezt az A rt De co patííözato t?l 
S még csddáikúzúi hogy becsÓdöS1ahéder„ 


den esetben bor¬ 
zasztó soványka. 

S éppen itt követ¬ 
kezik a program 
legjelentősebb 
hiányossága, 
helyesebben: hiá¬ 
nyosságnak is 
felfogható sajá¬ 
tossága. Tudván, 
hogy a Casino 
Tyco ónban meg- 
aikolctt modell 
nem képes/haj- 
íandó tolerálni az 
üzleti kockázat 
tógáim át, így a játékos egy kezdeti, 
biztos lőkegyá ra pod ást e red m ényező 
firranciális hálözat megszervezésével 
nyit — majd, tekintettel a kényszerűen 
kockázatmentes lőkegyarapodás 
meglehetősen lassú ütemére, megfür¬ 
dik, mobilielelenál, olvasgat, stb. Aztán 
félóra múlva elégedetlen konstatálja, 
összegyűlt a dohány egy étteremre, 

A Casino Tycoon grafikája egész 
kellemes, a motor alapvető szolgál¬ 
tatásai pedig— DungeonKeeper 
szerű Observer üzem mód — igen 
nagyot dobnak az amúgy is tetszetős 
összképen. Az összképen,, mely a 
tökéletességtől azért roppant messze 
van: a dealerek, a játékosok nem 


létező kártyákra mutogatnak, a ven¬ 
dégek nem létező poharakat emel¬ 
getnek a szájukhoz, az emberek 
X-Men szerűen átfolynak a toalett 
ajtaján, stb.stb. A Casino Tycoon 
egyértelműen ajánlható az üzleti szi¬ 
mulációk kedvelőinek, míg alapvetően 
tetszetős arculata végett a szélesebb 
közönség meghódítására is képes 
lehet. Lehet csupán, mert kockázatos 
ütemezése végeit — befutott égy Zoo 
Tycoon nevű program is — nem kizárt, 
hogy kevésbé rugalmas íehelőségei 
okán feledésbe merüL Oe az sem, 
hogy nem teszi. 

Warís Oh 
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S zabadság, szereEem: e kettő 
kell nekem. Akár így is kezdhet¬ 
nénk a Sims új kiegészítőjének 
bevezetőjét. A legyártott kiegészítők 
mára harmadik darabnál tartanak, a 
Livirr’ it up, és a House Party nagysikerű 
megjelenése óta a program sikere 
Eöretfer>.Mem véletlen hát, hogy pont 
karácsony előtt dobták piacra az új 
expansion packet, amely legeredetibb 
és a lég sikergyanúsabb az összes 
eddig megjelent rész közűL A Maxis 
programozói megpróbáltak szakítani 
SimS'ék kötöttségein, amely kötöttséget 
miieden voft és leendő fan előbb, vagy 
utóbb előhoz. Mi is ez a mizéria? Nos, 


* mííHíeníf/-m/ncrenkrve/ 

egy idő után minden játékost nagyon 
kezdett az zavarni, hogy Sims-ék 
sehova sem tudtak kimozdulni, élette¬ 
rük csakis a négy fal közé esett, vagy 
ha esetleg dolgozni induttak, akkor sem 
tudtuk őket a munkahelyükrie kísérni, Itt 
és most szimulált barátaink szakíthat¬ 
nak eddig uncsi étetükkel, és új, eddig 
lel nem fedezett világba, a külvárosba 
utazhatnak taxi¬ 


mindenféle új emberrel tudnak kon¬ 
taktusba lépni. Az így felszabadított 
Sims-ek képesek flörtölni, randevúzni, 
vagy éppen szaftos pletykákatterjesz- 
térti. Az eddigi kiegészítők arra építettek, 
hogy Síms-eknek mindene meglegyen, 
így a házukba tudtunk rendeíniszinte 
akármit, a pizzától kezdve egy rock ban¬ 
dán átabúíorszáflílókig.AHot Dalé-ben 
mára szereplők képesek egymásnak 
ajándé kot vasé roln i, vagy a kár azt saját 
kézzel elkészíteni. A program a szociali¬ 
záció új magaslataiba emeli barátainkat, 
hiszen a szereplő karaktereket új han¬ 
gokkal spékelték meg, amelyek már az 
új érzelmi tevékenységekhez kapcso¬ 
lódnak. Már képesek 
vagyunk kezetfegm 
egy ismeretlennel, 
köszönhetünk is 
neki, és mindezt arti- 
kufátt hangon,nem 
pedig az eddig meg¬ 
szokott b láb la nyel¬ 
vezettel. Mi több: a 
gesztusok tárházát 
öleléssel is kiegé¬ 
szítették. További 
nagy újítás, hogy 
a karaktereket egy 
újluíajdonsággalls 


felruházták, amiaz 
érdeklődés. Az arra 
érdemes témákat elol¬ 
vassák az újságban, 
legyen az sport, uta¬ 
zás, vagy éppen a 
technika legújabb vív¬ 
mányai, de olyan is 
akad, aki az Öreg 
Katonák Magazinját 
vásáro Ija. A pro g ram ■ 
bán képesek vagyunk 

I 

iegy 

sét is elvégzi a program, 
mindezt napra készen, és 
hosszabb távra kivetítve is meg¬ 
kaphatjuk. Ha éppen házibuIrt ren¬ 
dezünk, akkor az állafunk csapott 
zajjal is számolnunk kell, hiszen 
a nagy nehézségek árán felépí¬ 
tett jószom szédi viszonyt, egy 
ilyen hangos mulaiság pillana¬ 
tok alatt lerombolhatja. Mégis: 
az alábbiakban említett újdon¬ 
ságok eltöq)ij Iné k a z új és látó - 
gathaló HÚjvilág'' a külváros 
m e llett, ah óvá a telefonon 
keresztül megrendelt 50 dol¬ 
láros taxival juthatunk ek Itt bevá¬ 
sárlóközpontok, éttermek, és különféle 


- Oe fő nekik 


éjszakai bárok vár¬ 
nak min kel. Eme 
helyeken kedvünkre 
vásárolhatunk, akár 
ruhát, akár egy 
motorcsónakot, 
amellyel 

szabadidőnkben 
csónakázhalunkis 
egy szőke bombázó 
kíséretében. Az 
éttermek és az éte¬ 
lek választéka igén 
széles spektrumú, a 
nagyon előkelő 
helyeken készüljünk 
felárrá, hogya ked¬ 
ves pincérek az összes nálunk lévő 
pénzt el fogják kérni. Hasonlóan, mint 
itthon abban a bizonyos utcában a 
szerencsétlen kűlföfdi vendégekkel. Ha 
már unjuk a sok üzletet, és az összes 
bárban már minden kit betéve ismerünk, 
lehetőségünk van saját külváros kialakí¬ 
tására, a hol csak azok az objektumok 
leszn e k jelen, amelyek nekü nk sz im - 
paükusak, Ugyanezt a melód üst követ¬ 
hetjük, ha a szomszédainkat valami 
m iáit nem sze retjük, tehát a körülötlün k 
lévő világot szabadon alakíthatjuk, per¬ 
sze csak a lehetőségeinkhez képest 


adott kereteken betűt. A szomszédokra 
és a leendő kütvárosra kiváló példák 
tölthetők le a Maxis web oldaláról. 

Több fö karakternél találkozhatunk a 


Na megyek lazítok egy kicsit 

játék folyamán, néhányan az erős mag¬ 
ból: Blonde Bomhshell, Mr Medaliion, 
Fémmé Fataie. Óvakodjuk a Bella 
Goth-tal való találkozástót, mert a fris¬ 
sen házasodott férjeket könnyedén 
más vágányra te reihetl. H a azonban 
anonim hölgyek társaságát keressük, 
akkor bátran szólítsunk meg egyet az 
aulósor mellett ácsorgó börminiszok- 
nyás csirkék közül. A játék kelíéktáráí 
125 új objektummal gazdagították, pl. 
piknik kosár, pezsgőfürdő csakis szerel¬ 
mesek számára, mindenféle „fuíl kon- 
lakt" sportra alkalmas heverő stb... 
Sajnos a játék grafikai motorján 
nem pofoztak sem mit a készítők, a 
nézőpontoknak még mindig megma¬ 
radtak az izomelrikus nézetből adódó 
betegségei, és sajnos a scroll sebessé¬ 
gen sem nagyon növettek, amely egy 
gyors masina esetében nem is nagyon 
szembeötlő, de egy Píl 300-as gépen 
márérezheiű a sebességkülönbség. 

A zenék tekintetében azt mondhatom, 
hogy bővüli a program, ez természetes 
ÉS az új helyszínek miatt. Összefoglalva: 
a Sims beérett, és igazán élvezetes 
ember-szimulátorrá nőtte ki magát. 

A Hol Date-et nem is igazán 
kiegészítőnek nevezném, hanem egy 
teljesen új játéknak, amelyet máraz is 
megszerethet, akinek eddig nem volt 
Sim{patikus) ez a program, 
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pozíciókat, 
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E gyik sze¬ 
mem sk,a 
másik üveg 
” miga Kehanek 
történelmének 
előzményeit 
bemutató 
AhrimansGíh az 
eredeti, finomban’ 
golt sztszlémáfa 
támaszkodván 
mind tártál miság, 
mind történetszö¬ 
vés szempont' 
jából derekasan 
teljesít, a prezentáció eszmeiségét 
továbbra is az Immortal Sovereigns 
gye rm e kb etegségéi jellemz ik. Te ki n ■ 
tette! a szűkös keretekre, 

„eg yo Idalasössze gzés" üze m m ódba 
kapcsolunk. Biztonsági öveket 
bekapcs, cigarettákat kiolt! 

Ka, még tart a lomt 

A z A briman's G if t három h adjá raiot, 
temérdek előre gyártottscenariót, a 
várakozásoknak abszolút megfetelö, 
felhasználó-, s környezetbarát 
térképeditort, rengeteg féle s típusú 
élőhalottat, klánonként különböző gra- 
likus megvalösítésriak örvendő egy- 
ségtípusl, továbbra is borzasztö 
repelilív színkoronozásts le lejthető 
szinkon színésze két, fejlesztett dlplo má- 
clai elem eket s mag la rendszert, az 
Immortal Sovereigns összecsapásai¬ 
hoz képest jóval váttozaíosabb, s tör¬ 
ténésekben bővelkedöbb fíghtmodellt, 
meglehetősen darabos karakter ani¬ 
mációkat, mára már egyértelműen 
túlhaladottnak mondható, s műfaján 
belül sem különöseb¬ 
ben lenyűgöző grafi¬ 
kus megvalósítást, 

, szörnyen eltolt 
méretarányO’ 
kát, zenei 
I aláfestés gya- 
nártt egészen 
kellemes kom- 


körben parametrizálható opciókat, ren¬ 
geteg mulipEayer térképet, szintén 
a többiátéküs mód során is haszno¬ 
sítható lérképgenerátort, valamint vála¬ 
szokat kínál, s tartalmaz. Válaszokat 
a Kohanek ered étét illetően. Az 
Ahriman's Gifiben prezentált, három fd 
hadjárat során kibontakozó lóriénelszó- 
vés sarkalatos pontjain az Immortal 
Sovereignsbe n felvetődött le gizgal ma¬ 
sabb kérdések mindegyikére választ 
kap az egyszeri Kohan nördó, ám hogy 
a többiek is kedvel kapjanak, álljon itt az 
auientikua Kohan Legenda. Szóval, volt 
a Tere mtó, é s vo II az A rnyék. M int fste n 
és az a vasvillás fazon, Ööő,.. Sátán, 
azaz! Sátán. A Teremtő magalkotá Első 
Fiait, akiket hirtelen le Indulásból az 
Ahriman és Ormazd nevekkel Illet. 
Másnap már jön is a Káin! Csavar: 
Ormazd megalkotja a Kohanek későbbi 
anyafökíjekónt is ismert Khaldunt, 
kivívva ezzel a Teremtő elismerését, 
ámAhrimanfólEé kenységiől te rhe s 
gyűlöletét. Ahriman ezért rettenetes 
tudássalserő vet ruházza feiazáliala 
életre hívott Ceyah klánt — ezen moz¬ 
zanat aposztrofálandó Ahriman's Gift- 
jének—, hogy aztán a retten etes 
harcosokat Khaldun elsöprésére 
vezes-se. S tön. Itt jönnek a Kohanek. 
sejthetően az Ormazd! Riposzlképé¬ 
ben — már várom is a következő Kohan 
kiegészítőt, sacc Ormazd Strites Back 
címen,., A Halhatatlanok Roxanna 
Javidan, könyörtelen Ceyah Kíánvezér 
seregei ellen kelnek és bla, ,.bla... 
bla... bla. A megspirázott ídöskáláh oz 
képest szájtátásra sarkaltónak csak 
alig nevezhető történetvezetés alap¬ 
kövei ezek tehát. A három hadjárat 
során Khaldun főbb régióiban nyílik 
lehetőségünk belebonyolódnia 
kezdetektőlszámilotttörténésekbe, 
ráadásul minden oldairól. Tartaimifel- 
hozatal szintjén igy aligha ó rheti 
n egatív kritika a m űvet. M int ahogy 
a finom hangolt szisztémát sem 
bántjuk. Az ezt érintő bon¬ 
colgatásra helyünk nincs, ám 
Immortal Sovereigns szakembe¬ 




reknek nem adód¬ 
hat problémája — 
gyakorlatilag min¬ 
den ugyanaz. így 
aki bővebb Inbr- 
mációkra ^ kíván¬ 
csi, annak javallott 
lehet eiolvasnia 
egy Kohan kritikát, 
lévén az Ahriman's 
Gíft sokkal inkább 
felfogható ráadás¬ 
nak, semmint 
kiegészítőnek. A 
Kohan kapcsán 
meg Ismert sajátosságok illetve az 
alapvető ügymenet így lényegét tekintve 
tök ugyanaz, míg üdvözlendő módon, 
az Ahriman’s Güt Önerőből is futtatható. 


Maiadék 

Összességében egy igen kellemes 
játék igen kellemes ráadását köszönt¬ 
hetjük e darabban. Egyedüli főbb 
hiányossága továbbra is a grafikus kivi¬ 
telezésben rejlik, mety ilyen votumenű 
karakterkínálatnál biza’ már nem csak a 
prezentációs színvonal, ám a játszható¬ 
ság rovására is megy. Mert különböző 
egységek ide-oda: egy nagyobb kava¬ 


rodás közben bizony egyaitaian nem 
könnyű megkölönböztelnlki-kivelvan. 

A konceplistákból minden kétséget . 
kizáróan ki-kiszökött időnként az insp - 
ráclés szufla, hiszen a különböző iunk% 
ókatelláté, ám modellezés lekinietében 
erőteljesen egymásra hajazó karakté- ^ 
rek szám a a da rab taktikai jellegéhez k 
képest ríaszíéan nagy. Kohaneknek. 1 
s fa niasy rajortgöknak egyórtefm űen 1 

javaíott darab, ám az Ormazd Strjkes 
Back remélhetőleg márviZLiáRs szem¬ 
pontok sze rint is képes lesz továbbié pní 

hy GyZ 



































Volt egyszer egy Amerika... de ki emlékszik rá? 


I 


I 






^ Sxerfníem nem cssk a főnők v^n bÉjb^n 


A sors, mit esetünkben a 

íősierkesílö személyesít meg, 
ismét rám osztotta az America 
tesztelését, immáron harmadik alka¬ 
lom mát. Elsőként az etözelesek között 
találkozhattatok a vadnyugaton ját¬ 
szódó valós ideiű slratégiai játékkal. 
Megjelenését követően természete¬ 
sen még bővebben és részletesebben 
kiveséztük, most pedig a küld elés le¬ 
mezén a sor 

Visszaalva sván a korábbi írásokat, 
magam is meglepődtem, milyen gyor¬ 
san telik az idő {És javai a teszter 
stilisziikai érzéke. Javat© ?) Nem 
akarok ünnep rontó lenni {most, kará¬ 
csony előtt pár perccel), de az 
Ame ric a f e lett e Ijári a z idő. M egláivá n 
az elavult grafikát, az unalom kedély- 
leien birodalmának kapuja lárult elém. 
Nem,minden a látvány! — kiálthat¬ 
játok egy emberként ez igaz. De 
a százszor és ezerszer ismert és 
ismételt játékmenet, a hagyományos 
kitermelósdi és bázisépíiés egyáltalán 
nem hozott iázba. Az erőlteletten túl¬ 
bonyolított képességekkel rendelkező 
egységek, a nagyságukat csak ötlei- 
teie nsé g ü kben íelü I m úló pá lyák vég- 
ké p p fe Itetté k a pontot arra a b izo nyo s 
i-re. Az elavult grafikai motorral és 
a— mondjuk szépen — hagyomá¬ 
nyosjátékmenettel ma már nem lehet 
nagyoldurranlani, csak egészen kivé¬ 
teles esetben. Ez az Americának nem 
sikerült. Csak halóvány füstpamacso¬ 
kat eregetnie. 

Pamaisok, riistbfil 

A kiegészítő lemez nyolc új küldetési 
sartalm az, m i n d e gyík játszható tá r- 
saság (ismétlésként: indiánok, ame¬ 
rikai telepesek, banditák, mexikóiak] 
kél’két stílusuknak meg letelő missziót 


teljestlhetnek. A iegizgafmasabbnak 
lalán a Fort Fox kirablása hangzik, 
de esetenként meg kell mentenünk 
a banditákat, lemészárolni a telepe¬ 
seket, elhajtani a teheneket, meg¬ 
skalpolnia rézbőrűekeL {Nem biztos, 
hogy ebben a sorrenden.) 

Mostantól játszhatunk az Interneten 
keresztül vagy nyolcán. Mindezt 
megspékelték harm ino pályával, de 
ha ezt kevésnek ítéljük, a CD 
legértékesebb üjífásával, a 
pályaszerkesziővel további vadregé¬ 
nyes, kihívásokban bővelkedő tér¬ 
képet szülhetünk a nagymamának, 
illetve más rokonainknak. 

A feitupírozoü mesterséges — kel¬ 
lemes magyarsággal — érlelem is 
ott figyel az újdonságok listáján, 
Mindezjelenli a nagyobb akciörádi- 
uszl, a tuningolt harci képességeket, 
az alacsonyabb 
reakcióidőt, ame¬ 
lyek egységein¬ 
ket hatékonyabbá 
és intelligen¬ 
sebbé varázsol¬ 
ják. Mindezek 
viszont Igazak az 
ellenietekre is, ők 
sem szelídültek 
mega Vadnyu¬ 
gaton. Elvileg. 

Mindebbölén 
csak a játszha¬ 
tóság, pontosab¬ 
ban a 

kezelhetőség rovására írható nega¬ 
tívumokat— „majd akkor merfj csa¬ 
tázni, ha én akarom, különben is 
passzívban vagy" igencsak zavaró 
effektusai mirvdazok, amiket — érzé¬ 
keltem. Következzék pár új egység és 
épöfet, netán képesség: 


Tomahawk 
throwena 
rezervátumba 
kényszerültek 
legerősebb egy¬ 
sége, baltája egy 
manapság ismert 
oirkátórakéte — 
ha nem is erejé¬ 
vel, de— pontos¬ 
ságával ér célba. 

Végsőkig küzd 
megfelelő haté¬ 
konysággal, aki 
látta Az ütoisó 
mohikán című 
mozi idevágó 
részeit, az sejtheti, mire gondolok. 
Egyetlen hibája, ha a fogai között 
van fegyvere {nem, nem az!) sajna 
nem tud ordítani. A kamuflázs is kólá¬ 


ban kigyúrva profi besurranó tolvajjá 
is váfhaf, de lóra inkább ne ültessük. 

Armored stagecoach: a mexikóiak 
mozgatható erődje, tűzereje a benne 
figyelő füstósképüek számától függ 
M a léc h no lőgiai ű jitáso kai végzünk 
rajta, már négy mexikánó is belefész- 
kefhetí magát, de ez már— sző szerint 
— gázos lehei, mert pusztulás esetén 
abennégés veszélye áll fenn. 

S a b ote u r: deszperád óék lo pakodőja, 
ki kamuflázsos szabóié z sós akciókkal 


A bankrabíástsiKeruíteg/Bliinkstonánakntegsksőéfyoinis 

keresi meg mindennapi — lotyékony 
— kenyerét, Kamikázénkai tovább isiá- 
polva nagyobb ellenálló képességet— 
gyorsan suhanó apró fémtárgyakkal 
szemben — kap, meg öngyógyítást, és 
igényesebb mordályt. 


Pioneer: a fehérek gyáva kukaca. 
Állandóan dinamiltal a kezében rohan¬ 
gál, de ha megijesztik, inába száll 
bátorsága, és azon nyomba elhajítja 
a TNT-t, méghozzá jó messzire. Ese¬ 
tenként pedig még |ó Irányba is — az 
Ijesztgető felé. Ábgrédelvén elsajátilja 
az úszás tudományát. 

Ezek lennének az America új egy¬ 
ségei, a kifejlesztésükhöz szükséges 
épületek is újak, de a fickók képessé¬ 
geikéi a már Ismert helyeken lehet fej¬ 
leszteni. 

Röviden ennyitlehetelmondania 
játékról. A múltkori értékelésem már 
visszavonhatatlan, hiszen szó elszáll, 
írás marad, az a kilen evén két száza¬ 
lék bőd ületesen magas. A mostani, ha 
nem is bőd ületesen alacsony, de reá¬ 
lis és sajnos: kiérdemelt. Mil is mon¬ 
danak avarjak? 

De ez attól függ. európai vagy 
AMERICAi? 
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4 kereken szép az elet 


K ét éve történt, Dennis, egy new 
york'i barátóm, a vadon elkötó' 
le zeit szerelmese elvilt magá¬ 
val erdőt járni. A Catskilis-hegység 
erdőségei iger>csak hasonlatosak kis 
hazánkéihoz. Leszámílva a medvék 
q ka búvár hadát az emberlakia térsé¬ 
gek tőszomszédságában. Két dolog 
először esett meg velem. Először 
kerültem igazán közel a mesék méz¬ 
fal ő szörgombócához az áflatkerti 
aeélvédetme nélkül. És először 
ültem tipikusan amerikai acélszörny- 
ben, egy V a-a 5, platós Chevy dizel- 
ben. Ez utóbbi emlékezetesebbnek 
bizony tilt. 

A m oto r robaja, am i az autó p á lyá n 
alig 100-as tempónál már nyüszí¬ 
tésbe váltott a drasztikusan szögletes 
forma — plusz: ríyáron klíma nélkül, 
letekert ablakokkal —nyújtotta gigan¬ 
tikus lég ellenállási tényező miatt, A 
rendkívüli nyomaték, a mive í kímélet¬ 
lenül felszuszakothatlLirik minden — 
elég szélesnek bizonyuló— erdei 
csapáson. És a kényelmiszempor^- 
lókat enyhén szólva léIváilröí kezelő 
kivitelezés. Eltol vadregényes egy 
ilyen járműu megzabolázása. Aki; áléit 
márbasoniót,tudja,miről beszélek. 

Ez egy életiorma. Kéíierepfesztivál 
közölt. 

A daliasi Terminál Reaüly már 1995 
óta jelen van a szofivergyártás lorga- 
tagában. Szellemi vezetőjüknek, Mark 
Randel-nek— a Microsoft Flight 
Sim-meí alapozta meg szakmai hírne¬ 
vét— minden bizonnyal vannak az 
enyém ekhez hasonlatos bizsergetö 
e m lé ke i, m é rt az elm üli éve k a lati 
egyértelműen a 

négykerék-meg hajtás váll cége tő 
profiljává. A 4x4 Evő (most éppen 
Xbox-ra kalapálják át) és a Monster 
TruckMadness nagyon ismegércfe- 
mell sikere után újra a hálásnak bizo¬ 
nyult témába vágták fejszéjüket, 

A tárgyra térek 

A 4x4 Evő 2 a csak annyiban 
bizonyult szimulálornak, hogy 
a tesztelést!ez —az 
élethús ég imitá- 
lásaként — 


bészbé Isap kát. pilótás ze m öveget, 
piroskockás inget és orrszűrexienziós 
bajuszt vettem fel (mi lesz, ha kinyom¬ 
nak egy kamionszimcsit is?). A bagó¬ 
iét egy idő után elhagytam, mert 
mindig a szemüvegre csuflantottam a 
matériát. Minden más csak ádtádűs 
külsőség voEi. De még így is... Ez egy 
remek játék. 

ATR-nélnem vacakollak ofyas- 
mivel, hegy esztétikus startmeníi. 
Olyan lett az egész, mintegy 
béta. Vagy nem i$. Ez már delta. 

A soklépcSOS beállítási procedúra 
végén már azt sem tudtam, hogy 
melyik játékmódbar> akartam kipró¬ 
bálni magam. Volt választás bőven, 

A „single race" nem leü volna 
rossz, ha minden jármű választható 
lett volna. De sajna az igazán 
bivaly fuiuríszilkus nehézfémek csak 
b én US zként szerepelnek a kívánság¬ 
listán. A .career” már egész izgal¬ 
masan hangzóit. Kell egy kocsi, és 
máris kezdődhetett a maraton életre- 
halálra, A pénzdijakból tuningolás, a 
felspécizelt géppel pedig újabb meg¬ 
próbáltatás. A „free roam" lehelövé 
teszi a korlátok nélküli lerepbejárást 
a versenyek elölt. A kedvencem 
(mint később kiderült): a „missíons", 
ahol számos küldetést kell vég¬ 
rehajtani a karrlérmódban meg¬ 
szerzett négyszernéggyel, 

természetesen sok¬ 
sok extrasuskáért. 
Mulliplayer" van! 
Több minl3Ü 
szenzációs 
méretű, és 
minőségű 
pálya 
(szsrkesz- 
lövelf),ésa 
Ford, Nissan, 
Toyota. Mitsubi¬ 
shi cégek 120 
járgánya, még 
egyszer annyiápgréd 
lehetőséggel. Azt hiszem, tóbb mint 


elég a tartós 
kikapcsolódáshoz. 

A pályáknál azért 
álljunk meg egy 
pillanaloti Az utak 
nem azéri van¬ 
nak, hogy beba¬ 
rangoljuk végtelen 
porc síkjaikat, Ím e 
egy példa: agyam 
minden idegsejtjét 

— 3-an vannak, 
ebből kelten 
mindig a 

móníkasól figyelik 

— „könyörtelen törteíés’üzemmódba 
állítótlam,és egészen a célvonalig 
első helyen nyomakodtam. Azon tűi 

— gondolom érthető módon —kissé 
megszeppentem, amitói kitört néhány 
gomb a bilierilyűzelbűl. Merta vírtuál 
dobogó utolsó helyén bizony nem sza¬ 
golgatják az embert széplányok a reg¬ 
gel hónaljba póffenteltaftershave-je 
mialt. Sem. Hogy miként kerültem 
oda? Eltartott jó ideig, mire összerak¬ 
tam a képet. Kicsit tovább, mint 

a klaviatúrát. De rájöttem: az ellen¬ 
feleim csúnyán levágtak fél kört a 
híd eJóU motozó hatalmas markoló 
kanala alatt. Hasonlóan bosszantó 
kímétetlenségű Al-vala Hedneck 
Oíl-Road flacingben márkonfrontá- 
iő diám. A kkor 3 2 x- es rt kreatív" pohár- 
alátél potiyant a földre. 


Űtős anyagot tankoltak a grafikai 
motorba. Eltekintve a tükröződés hiá¬ 
nyától (minden jármű szimpla meíálos 
fényben játszik) a bizony csinoska 
darab fogja az egyszerűbb PC-kel. 
Árnyékok, éjjeJ/nappak időjárás, szép 
vízeffektek, és gyakorlatilag térképpé: 
alig lefedhető szabadon bejáthaté 
terek, 

Véleménv!(!) 

Kihangsúlyozva az „arcade" jelleget, 
az Evo2-tligyetemremélté produkció¬ 
nak találtam. Aki lekCizdi eílenérzéseit 
a nem valós fizikai környezettel szem¬ 
ben, annak nyugodt szívvel ajánlom 
ezt a kellemes atmoszférájú könnyed 
kis játékot. 

Ender Wíggr 
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lesz ez még jobb is 



S zámomraal&gkeíJve&ebb évszak 
a tél A korai naplementék, a 
fények a városközponiban, a 
nagy nyüzsgés mármost karácsonyi 
hangulatba hozzák az emberfiát. Külö¬ 
nösen, miután leeseti az efeö hé. Olyan- 
kor az esték a legcsodásabbak. Odakint 
mindent ellep a természel puha fehér 
takarója. Rabul ejti a szemet, a szívet. 
Tökéletes csend honol a lebénult for¬ 
galom tompa zúgása^ és a megfagyoíi 
ebek ugatása nem több, mint puha fül- 
zúgás a diszkóban töltött éjszak más¬ 
napján. Az ég nem sötét, hanem 
rendkivöii módon rézsaszin. Pedig 
éjszaka van. És a levegő olyan frissnek 
tűnik még a városokban is, mintha nem 
is ugyanaz fenne, a mit a hideg bekö¬ 
szönte elölt az autók, és a közei! erőmű 
füstje keveri, külön emberi fogyasz¬ 
tásra. Egy nagy séia után jól esik 
levedleni a havas-vizes ruhákat, és 
m egszárítkozni egy poh á rka töm é ny 
melegénél A szerencsésebbje ekkor 
begyújl a kandallóba, a kevésbé szeren¬ 
csések pedig előkeresik a nyáron letört 
radiátor csapot, és ütközésig eresztik a 
fo rrö vizel az acélbordákba .Hanem 
kell szerelőt hívni a beázás miatt, akkor 
egy kis találékonysággalelérhelő ugyan 


az a meghitt eredmény. Ilyen kor muszáj 
ellazulni. Két lehetőség kínálkozik. Én 
most csak a másikról fogok írni. A PC 
kínálta lehetőségről. 

A hideg mellett beköszönlött az év végi 
jáiékdömping is. Hirtelen megnőtt az 
időegység alattkiadott játékok mennyi¬ 
sége. Ha az adott adath almazt sikerül 
időben befejezni, akkor kikerülhet a bol¬ 
tokba, és van remény a nagyobbacska 
bevételre. Ha nem, akkor sincs nagy 
baj, összecsapják a végét, és szintén olt 
lesz az árusokn ái. N ém i veszteség a zért 
várható, mert a visszajelzések a teszt 
fórumokon és médiákbari kedvezőtlen 
táplafait lógnak biztosítani a további 
eladásoknak. De még mindig jobb így, 
mini tekésni a Nagy Ajándékvásárlásí 
Szertartást. 

A z egyik ilyen, határid ön ek áldozatul 
esett játék az Actualize gondozásában 
jelent meg. A kiadó az egykori 
ElecironicAris-osprogramozókbólálló 
brit Warthog fa Starlancer elkövetői) 
csapaiára bízta azt a megtisztelő fel¬ 
adatot, hogy bővítsék egy epizóddal 
a nagy hagyományokkal bíró Rally 
Champtonship sorozatot. Így idén szep¬ 
tembervégén újabb kihívóval bővült 
a CM R nem hivatalos bajnoki címére 
pályázók sora. Az 
Xtreme immára 
hatodik az RC szé¬ 
riában. Jó Col- 
inunk idén is 
lemaradta raliVB 
trénjáról.de a 
nevévet fémjelzett 
szuperprodukció 
3-adikreínkarná- 
oiója már 
előbukkanta 
markeiingfelhöböl. 
Ezzel a tudattal 
pedig minden ver¬ 
senytárs hajlamos 
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elhamarkodott lépésekkel rontani a parti 
állását. Ez történhetett most is. 

Miután lelmakkoltuk a 670 megányí 
konkrétumot, egy meglepően komoly 
alkotás főmenüjével nézünk farkassze¬ 
mel. Nagyon ízléses, szép interfész, ami 
ráadásul igen informatív, és egyszerű. 
Hangulatos zenei kísérettel De az irá¬ 
ny iíás beállításánál illetve megválasz¬ 
tásánál súlyos gondok adódnak. A progi 
rögvest kilép az ablak alá. És nem sze- 
renádozni akar. Csak jön egy egyszerű 
váz, egy iecsu paszilolt, da rabos ke rel, 
amit az időhiány miatt nem tudtak 
a szépséges menübe integrálniflásd 
Paris-Dakar Rally). És az hagyján, hogy 
komplikált a billentyűk definiálása, de a 
kormányszerkezet tengelyeinek és erö- 
vlsszacsa-tolásának kalibrálása is csak 
nem tehetetlen. De az is elképzelhető, 
hogy a Logitech cucc a gagyL. 

Öl játékmód választható. Az alap 
Championship.az Arcade, aztán a 
Challenge [egyfajta menedzserlorma, 
ahof pénzért vett vasakkal lehet nyo¬ 
mulni, e lad n i,. ve nni, elad ni...), a 
Single Race, és végüla Mulli [LAN, 
Intő rnyet). Összesen 6 helyszín, 36 
szakasszal. A járgányok és versenyek 
mind le vannak tiltva, kivéve a 
skót rally, és a kis 16ü0-os fronlhaj- 
tásos pöfögök. De örömteli, hogy a 
versenyzői profil megalkotásánál bát¬ 
ran választhatunk magyar nemzetisé¬ 
get, mert a zászlónk olt díszeleg más 
rali-nagyhalalmak (Brazília, USA, 
vagy Mexikó) lobog ója mellett. 

Mielőtt belevágnánk a bajnokság 
öldöklő küzdelmeibe, lehetőség van 
egy főpróbára, ahol a^^jegyzetíüzetbe” 
mi magunk diktálhatjuk egy 
szerkesztő menü segítségével a 
terep kódokat. A szakaszok ulán van 
ugyan replay, de az csak fix kamera- 
szögekkel mutatja bukdácsolásunkat, 
így viszont nehéz elemezni a hibákat. 
Az már csak ráadás, hogy a visszáját- 
a zást elme ntení sem lehet. 

A legnagyobb csalódás az irányítás. A 
kocsik legyenek bár front, vagy hátsó 
meg hajtás üak, rteián összkere kese k, 


teljesen azonos módon vezethetők. 
Semmi természetes alul-, vagy lúlkor- 
mányzotiság. Nevetséges, hogy alig 
kell levenni a gázról a ránehezedő 
végíagunkatahhoz, hogy egy jól 
kanyarodhassunk Sőt, mindegy, hogy 
bitumen, vagy murva a talaj, ez sem 
befolyásolja a menetiulajdonságokat. 

A force feedback sem nagyon érvé¬ 
nyesül, a felület egyeneilenségeí nem 
hordoznak átalakítható iniormációkat. 
Az eget leszámítva elmondható, hogy 
grafikailag teljesen korszerű teljesíl- 
ménnyel rukkol elő az RCX. A G F3-re 
optimalizált forráskód GF2-n ís simán 
elfut különösebb gond nélkül Kevéssé 
korlátozott a táj, bár túl nagy baran¬ 
golás ra senki ne számitsor), rögvest 
visszateleportál a program. Viszont 
sokhelyütt beköszön a tulajdon képpé ni 
árkád jelleg, hisz levághatok a kanya¬ 
rok, ugratni lehel munkagépek plató¬ 
járól, Slb. A környezel interaktív és 
élő [közönség, daruk, közvetítőkocsik, 
sárkányrepülök) Az árnyékok jelen 
vannak, és minden tükrözöd ÍR a 
járművek ablakain, és a bazár! módon 
túlfényezettleslékboritéson, ami még 
sárral beszennyezve is ragyog, mint 
Tyson arany lóg a. 

A versenyzaj és a zenék színvonala¬ 
sak, a kéttucatnál is több típus motor- 
hangja kiiiónbözjk, ahogy kell. 

A filEtív helyszínek, azonos 
V iselke d é sű járm űve k aláhúzzák a 
játék árkád jellegét. A visszajátszás és 
az irányítás kifinomultságot nélkülöző 
volta miatt, a RCX bizony minden 
szimulátor rajongónak csalódást fog 
okozni. Mivel a marketing szempontból 
jól időzített játék csak grafikailag állja 
meg a helyéi, az óvatosság nem elha¬ 
nyagolható szerepet kell, hogy játsszon 
a vásárlásnál. De az sem tragédia, 
ha minden raliszerető inkább vissza¬ 
nyúl a jól bevált, pobon porosodó meS‘ 
term unkák hoz, és türelmesen vár, míg 
egy igazán alapos munka nem kerül a 
boltok polcaira. 


Efider Wiggifí 
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A mumusok az ágyad alatt 


M ond valakinek valam it az a 
név, hogy Pixar? Tef fgen, te 
otí, leghátul! Nos? 

Helyes, helyes, jo válasz! A pixar 
az, aki rendszerint elköveti a Disney 
30 anímáciés filmjeit. Ök készítették 
a Monsters lnc.*ti$, amelyn bár 
feltehetőleg nem ezzel a szándékkal 
készüli, de válaszként értelmezhető 
a 0 reá mw orks S hre kjé n ek síké ré re. 
A cím ugyebárSzörny 
Részvénylársasásot jelent, de ez ne 
tévesszen meg senkit: igazé bél nern 
szörnyekről van szó — főhőseink 
sokkal Inkább 




mega 
kegyelem- 
dőlést. 


mondta a lérfinak; „Te Jack, olyan 
szörnyű érzésem van. Mintha valaki 
lenne az ágy felett,,/© 
így amikor először láttam a 
Monsters Inc. traiierét, rögtön tud¬ 
tam, hogy ezia mesét meg kell 
néznem — az irányú érdeklődésem 
természetszerűleg hozta magával, 
hogy a megjelenő játékot Is én tesz- 
leljem: le. 


Két lámlense 

Sulley és Mike, a két mumus, mint 
olyan, kezdetben egy gyors tutorialon 
vehet részt: Itt lan irthatjuk meg 
az alapvető irányítást, a játékban 
Összeszedhető cuccok jelentőségét, 
illetve ezen program elsődleges sajá¬ 
tosságának, a rémisztéenek forté* 
lyail, 

Platformjátékről lévén szó, nem foty- 
nák bele a keze fás, irányítás rész¬ 
leteibe: ugrálni, kapcsolókat kezelni, 
minden cuccot felszedni, minden 
ellenséget kiütni, ennyi a lényeg, mint 
minden más progiban ezen műfaj 
berkeiben. 

A Monsters Inc. krémjét adő 
ijesztegelés azonban érdemes arra, 
hogy némi szót vesztegessünk rá: 
a különféle felszedhető cuoookkal 
növelhetjük rémítesi mutatónkat, 
minek segítségével a kevésbé ijedős 
elemeket is legyűrhetjük — ezzel 
párhuzamban az ijeszlés folya¬ 
mata is bonyolódik. Na, azért 
mogi|ednl nem kelt, hisz 
a rémisztésr folyamat 
csupán abbéi'áli, hogy 
a képernyőn megjelenő 
billentyűi nyomkodjuk 
veszettül, míg a 
mutató el nem éri 
a csúcsot — ekkor 
a Ctrl 

lenyomásával 
adhatjuk 


Mumujok 

akik előszeretettel ijesztegeiík a 
magányos, éjszakánként ágyukban 
forgolódó gyermekekef. Legalábbis 
így lariják az emberek. De ez koránt 
sem így van. 

A Mumus Rész vény társ a Ság dol¬ 
gozói ugyan is hétköznapi, dolgos 
rémek, akik munkaidőre bemennek 
a céghez, blokkolnak, felveszik a 
mólót, majd a munkaidő lejártával 
blokkolnak újfent — lanfolyamokat 
végeznek, továbbképzésre járnak, 
ésatőbbi, ésatöbbi — akárcsak mi. 

Nem szeretném lelőni a Ilim sztoriját 
— ajáiéksorána Disneylőlmeg- 
szokott módon úgyis iáthaiunk belőle 
épp eleget—, mely egyben a játék 
sztorija is: elég az hozzá, hogy 
főszereplőink, Sulley és Mike, e cég 
dolgozói. 

Fő feladatuk az ijesztegetés. 


Jómagam azó la vonzódom a mumu¬ 
sokhoz, amióta egyszer láttam egy 
igen vicces rajzot: a kép egy ágyat 
ábrázolt, melyről két pár emberláb 
lógott le. Az ágy alatt két mumus 
heveri —egy nő és egy férfi, 
és a nő 



és kész is a 
rémisztée. 

Több szót nem is 
pazarolnék erre, 
lévén a platform¬ 
jaié kok híveinek 
15-20 másod¬ 
percnél többre 
nincs szükségük 
ahhoz, hogy kiis¬ 
merjék magukat. 

Nem rajongók¬ 
nak azért cirka 40 
mp-re is szüksé¬ 
gük lehel. 

Inkább lássuk, 
milyen értékeket rejt magában a 
játék. 

Piezentá(i6, satöbbi 

Játékmenet szintjén semmi újat nem 
hoz a Monsters Inc. Az ijesztegetés 
folyamata sajnos nem olyan unikum, 
amely kiemelné a progíl a többi 
hasonszőrű közük Ahogy a grafika 
sem, lévén a karakterek és a környe¬ 
zet igen elnagyoltak, kevés poligónból 
épülnek fel — hiányzik belöfe a 
Woody Woodpecker tarkasága, rész¬ 
letessége, pergő játékmenete. 

Több-kevesebb sikerrel próbálták 
ugyan átmenteni a film humoros 
mIvoEtát is, de ez leginkább csak a 
rémisztés folyamán nyilvánul meg, ott 
is csak M Ike esetében {ő a golyólejű). 


Az Irányítás te fh aszná lóba rát, de ezt 
el is várhatjuk egy efféle stuff esetén, 
a hangok— zenék rendben vannak, 
bár itt sincs semmi spéci. 

A Monsters Inc. egyáltalán nem 
rossz játék, csak hát éppen tel¬ 
jességgel átlagos, mondhatni: kom¬ 
mersz, és sajnálatos módon nem 
hozza azt a színvonalat, amit én 
a Disney játékok nagy többségénél 
megszoktam (Tigger's Honey Hunt, 
Donald Q uack Attack, stb.). 

Disneyék most egy kicsit mel¬ 
lényúltak— de sebaj, a műfaj 
kedvelői azért csak nyúljanak nyu¬ 
godtan ehhez a programhoz, ha épp 
nem akad más a kezükbe... 

VargaB 
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WOODY 

woodKIke 


Joliból lettünk, tollá leszünk... 






T örténi pedig egy veröíényes 
nyári délulánoíi, hogy Wúűdy 
Woodpecker lelkes csemetéi, 
Kríothead és Splinter éppen kedvenc 
játékuk felett vitatkezlak — amikor 
is a csel szövő Bűzz Bűzzard meg¬ 
ragadva az alkalmat, hogy M r. 
Woodpecker otthonától távol lartóz- 
kodlk, erőnek erejével elrabolta őket, 
hogy így vehessen revan sót örök 
riválisán és ellenfelén. 

Hazatérvérii a mi Woodynk éktelen 
haragra gerjedt, és úgy dóntöH: épp 
iit az ideje, hogy egyszer és min¬ 
denkorra leszámoljon a gonosznál is 
gonoszabb Buzz-zal, és visszasze¬ 
rezze tőle csinlalan csemetéii. 

Csapé 

Kicsoda Woody 
Woodpetker! 

Woody Woodpecker (eredell terveim 
szerínl a későbbiekben csak 
.Woody", de ezt a r^evet időközben 
elbitofolta töle egy, a népszerűségi 
listán némileg etökelőbb helyet 
elfoglaló, telhúzhatós^ beszélő 
rongycűwboyj^azaz Harkály Karcsin 
Universal Stúdiós igen népszerű rajz¬ 
filmfigurája — legalábbis a tengeren 
túlon, ahol sajál show-jával is riogatja 
a kisdedeket. 


Viszűriylagos 

népszerűsége ellenére 
sem nagyon találtam 
róla sem rni hasz¬ 
nálható illuszt' 


rác OS 


anyagot. 


bármennyire 


IS kerestem 


Persze bíZ' 


tos vagyok 


benne,hogy 


VALAHOL 


létezik egy 


Harkály 


Karcsi wallpaper telöhely, ami az 
efféle anyagoknak kifogyhatatlan tár¬ 
háza — nekem azonban nem sikerült 
rálalálnom, Az oldalon lálhalö figurát 
egy ondine kifestöbő! szedtem le, s 
pingáltam ki saját kezűleg: úgy tes¬ 
sék néznii 

Elég az hozzá, hogy Karcsi már 
megélt egy pár megjátékosítást, és 
ezúttal, minta plaiíormjátékok leg¬ 
újabb képviselője lép színre: vörös 
séréja lobog, kék tollruhája vakít, 
csőre pedig keményebb és kim életle¬ 
nebb, mint valahai 

látszunk! 

tehát a 
már- 
már fehér 
hoHönak 
nevezhető 
platform 
műfaj — és 
adod Karcsi, 
aki elindul, 
hogy végig¬ 
küzdve, 
ugrálva, 
csörözve 
magát a 
pályák tömke¬ 
legén, végűi 
legyőzze 
Buzzl, és visszaszerezze gyerme¬ 
keit. Természetesen mindezt a mi irá- 
rtyíiásunk alatt. 

Elsődleges feladatunk közé tarlozik 
a pálya egyik vé g érő I elju tn I a m á sí¬ 
kig: mindenközben nem árt ügyelni 
a kis mászkáló lényekre, akik nem 
átallnak ellenünk fordulni, hacsak 
egy hirtelen mozdulattal (és az akció- 
gomb jó időbe törtérrö megnyomá- 
sávalj szét nem csörözzük őket. 
Természetesen vannak mindenféle 
kapcsolók, valamint ügyességi fel¬ 
adató k, a h ol legtöb b sző r ug rálássál, 
vagy az ugrás-lekvés maxikom hóval 
érhetünk célt. 

A platformjáiékoknál bevett szokás 


szerint a játék¬ 
menet ennyiben 
nagyiábclkiis 
merül. 


Azaz 

A Woody 
Woodpeckerről 
igazán rosszal 
monda nmem 
lehet: a grafika 
egy csepp kivet¬ 
nivalót sem he 
maga ulán — 
összes szereplő 
jól felismerhető, 
karakteresen és színesen, aprólé¬ 
kosan kidolgozott, a mozgás-animá¬ 
ciók folyékonyak és természetesnek 
hatnak. A hátterek és a környezet 
mind-mind látványos, tarka-barka, 
rengeteg hangulati elem mel 
megtűzdelve. A zene és a hang¬ 
hatások már inkább hagynak rvémi 
kívánnivalót maguk után: igaz, a 
zene élvezhető, de nem eléggé dina¬ 
mikus—szinkronhangoknin csenek, 
csak Karcsi idétlen nevetése töri meg 
néha a csendet. 

Az irányílás egyszerű, és jól elsa¬ 
játítható, az egész játékmenetre 
jellemző agördülékenység. 

Egyellen komolyabb negativumkériit 
említhetnénk meg a betegeskedő 
kamerakezelési — sajnos a kamera 


legtöbbször nem szereti követni Kar¬ 
csink háta közepét. Igaz ezt Is lehet 
némileg ellensúlyozni, amennyiben 
belső (observer) nézetre váltva 
helyes irányba fordítjuk hősünket, 
csak ez pontosan azt öli meg, ami 
olyan élvezetessé teszí az efféle 
stuffokát; a lendületet. 

Ez sajnos néha (némely kéhhárom 
alkalommal elismételt semmibe 
zuhanás esetén) márkiiejezetten 
bosszantóvá is tud válni. 

Összességében mindemellett 
elmondható, hogy minden klasszikus 
plattormjáték rajongónak kellemes 
perceket szerezhet a játék — nyu¬ 
godt szívvel merem ajánlani. 

VargaB. 















































A sarki zöldséges is ezt nyomje 


tereD2.exe 

Egybemosódnak gondolataimban a 
képek. M iker is törlént, hogy először 
talátkoztam ezzel a program mai? 
Nem íuőonn, igaz, nem is lényeges 
momentum . Annyira sokszor vallem 
m ár elő, a n n yit iátszoria m ó n íe i e őíe n 
vele, hogy nem emlékezek pusztán 
az egyes alkalmakra, valahogyan glo¬ 
bálisan nézem a terepezéssel töltött 
napjaim számát, Valójában az első 
részt sem tudnám különválasztani 
a másodiktök iehet, hogy nem is 
találkoztam még vele. Mindenesetre 
régen volt, nagyon régen, amikor 
bemutattak minket egymásnak. Azt 
hiszem, annyira nem is tetszett első 
p i I la ntá sra; k ics i t cs ü nyá cska volt, 
kicsit makrancos, de később egész 
jólösszemelegedlünk. Én, és a 
terep2.exe. Más talán nem is létezett. 

Aki még nem ismeri, annak a kedvéért 
elmondom, miről szól a játék. Adoü 
egy-két terepjáró, és a hozzá való, vál¬ 
tozatos domborzattal és talajjal bíró 
terep. Feladatunk nincsen, csak 
száguldónk, borulgatunk, hegyre 
kapaszkodunk, folyóba gázolunk ked¬ 
ve no trag a csu n kk al, és é Ivezz ü k, a ho - 


gyan a való élet fizikai törvényei 
vé lel le n szer ű en és é rzé kelhetetlenü I 
tünedeznek fel agyunk rejtett zugai¬ 
ban. Erről szól a terepe, nem löbbről; 
csupán kellemes idűtőlfés, kikapcso¬ 
lódás az egész. Néha, amikora 
való életben besűrűsödnek az ese¬ 
mények, vagy csak úgy, pillanatnyi 
elhalározásunklól hajtva kikapcsoló¬ 
dásra vágyunk; valami olyan aklív 
pihenésre, amely furcsamód meg¬ 
nyugtat min két, nos akkor eszünkbe 
juta régi élmény, a szabad, ám min¬ 
den erőszaktól mentes kocsitördelés, 
a vadregényes tájakon való űrök lavi- 
rozás^ a dagadó sárban dagonyáz ás. 
És leütünk, egy darabig egy másik 
világban érezzük magunkat, aztán az 
egésznek egyszeriben vége szakad. 
De megtartjuk a kicsi kocsit, még 
véletlenül sem loröljűk, féltve őrizzük 
patinás rozsdáját. Gondolunk a többi, 
majdan elkövetkező pillanatra, amikor 
szükségünk lesz rá, hiszen gyógyszer 
ez, a túlhajtolt emberek, a többi 
játéktőíeiidegenültgamerek gyógy¬ 
szere, Figyelem! Palikákban nem 
kap haló; szigorúan ingyenes „work in 
p rog re SS d em 0"! A m ellékh atás okai 
pedig felejtse el. Mini minden gyógy¬ 
szer, persze ez is 
függőséget okoz¬ 
hat, túladagolásál 
pedig még nem 
teszteltük laborató¬ 
riumi körülmények 
között. 

Minden egy fekete 
képernyővel 
kezdődött, meg 
talán volt olt 
néhány bizony¬ 
talan, halovány 
ka raktér is. Szá- 
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DEH: yCfiilfrM 


Nagymáthé Dénes neve ismerősen csenghet sokak számára. A többieknek 
elárulom: ö szülte meg a ierep2,exe-t, s mint utóbb kiderűit, valóban 
jó alapot szolgáltatott későbbi munkájár^ak, melyet már egy lelkes hazai 
fejlesztő-csapattagjaként, többedmagával alkotott. A csapat neve Invictus. 
A játékot pedig—ez már, gondolom nem annyira meglepő-: Insane. Minden 
tiszteletem az Övé, büszkék lehetünk rá, hogy ilyen programozók gyarapítják 
honi játékkuitüránkat. A ierep2-t mindenki ismeri. Nem csupán hazánkban. 
És egyáltalán nem véletlenül. 



DEHí UCtlION 


mókát nyomtunk, hogy közelebb 
férkőzzünk hozzá, és a csoda nem 
váratoll magára sokáig: egy kocka- 
alakú valami könnyedén huppant le a 
szép, zű fd g ye pre. G áz I adu n k, csa k 
finoman, lassan Indulunk felfedező- 
körulunkra. Aztán felgyorsul a fáj, 
elmosódnak szeműnk lencséjén a 
pixelek. Egy hatalmas pocsolya kellős 
közepén találjuk magunkat, küszködő 
kerekeink irányából fröccsen széta viz 
áztatta föld. M ire kievíckélünk belőle, 
eltelik néhány perc. Ismét gyorsulurvk, 
de most már óvatosabbak vagyunk. 
De jaj, megint bajban, a meredek 
íejlőn gyönyörű szállókat m utat a kicsi 


kocsi. Fejreálltunk, Mii tehetnénk? — 
kérdezzük kétségbeesetten. Valaki, 
a távolban lenyom két billenlyűt. 
Emelkedünk. Már nagyon magasan 
vagyunk, csodálatos a kilátás! És eg> 
furcsa érzés. Zuhanunk, megint. A 
kicsi kocsi orra most lapos, olyanok 
vagyunk így, együtt, mint egy tiri-tarkez 
dobókocka. És itt vége szakad. ; 

De csitt... I Az egész megint újra 
kezdődik, egy kocka-alakú valami | 

könnyedén huppan le a szép, zöld 
gyepre. Gázt adunk. Amíg élünk, 
velünk marad a kicsi kocsi. 

dracoo2em. 




























Cumgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (rózsaszín utalványon küldöd a pénzt} az 576 Konzol valamelyik korábbi 
számát (576 FVdb). akkor a postaköltséget mi fizetjük! 

Na ez így már elég kedvező, nem? 


di^iü 


Ha most egy évre 


az 576 Konzolra, 576Q,-Ft-éit, 


tiéd lehet további 6 általad kiválasztott korábbi számunk! 




Heved és DÍtned 
{ponías^n és üfv^sítatóefíl^ 
Kériek ne fefedd ez írányüészémedí 










































































































„debilgémek" néven elhíresüll stílus 
képviselői egyiN legkarakíeresébb 
irányadójukat köszönthet lék 91 
végén^ Amiga platformra. Címei 
Wilő Wheefs Failája: Autós Foci. 
Előnye: még beszerezhető. Hátrá¬ 
nya: több szót nem vagyunk hajlan¬ 
dóak rá vesztegetni. 

Bizony, a kor ölén már 
megkérdöjelezheteUen gyengélke¬ 
dést produkál a Jó öreg — misem 
jelzi ezt jobban, minthogy a Gyűrűk 
Ura {Lord úfthe R/rJSfs) első 
epizódja is csupán Amiga platfor¬ 
mon mutatkozik be. J. R .H. Tolkien 
műve várhatóan újra beveszi majd 
a szórakoztató informatika bástyáit, 
valószínűleg elég lesz csupán a 
most készülő lilmtrilógia első epi¬ 
zódjának bemutatása. Más. Vannak 
ezek az „egy-lamezes-játékok,' A 
kategória sorain betűi is kiemelt 
népszerűségnek örvend a Los! 
Vikings.de arról nem beszélünk 
— anrtál inkább beszélünk 
a H/í/es Brűíhersröl, mely 
Amigára történő 
bemutatkozása után gya¬ 
korlatilag minden plat¬ 
formot bevett 
Gameboylól PC-ig. 
Két öltönyös főszer 
szaladgál össze¬ 
vissza, s 
eIvánnak. Ennyit 
sikerült 
kiderítenem 
. róla. James 
Cameron 


A z I991-es szezon karácsonyi 
kínálata az egyik legsike¬ 
rültebb Amiga adventure-rel 
leple mega kor játékosát. M i tör¬ 
ténik, ha magánnyomozó vagy, s 
valamely bizalmasod sétahajózásra 
invitál? Alternatíva: készséggel ele¬ 
get teszel a meghívásnak. S mi íör- 
ténik, ha röviddel a hajó kifutása 
után minden jel arra mutat, hogy 
bizalmasod már alulról szagolja az 
algát? A Cruíse forá Corpse forga¬ 
tókönyve szerinílegalábbis a hullát 
illik megtalálnia egy rulinos magán- 
nyomozónak — így az időközben 
PC-re is belulotl darab töriéneti 
szövevényessége s bonyoiulisága 
napjainkban is érdekiödésre tarhat 
számot. Hogy a gyilkos miért nem 
dobta az óceánba a huiiái? Mer’ 
huiye. Óceánok habjait szelvén 
kutatni terhes rothadásnak indult 
huiiák nyomait nem rossz hecc — 
már ha játékprogramokról beszé¬ 
lünk, s mi rendszerintazokrólbeszé- 
lünk — ám szelni egei is lehet. Az 
Amiga repszim-kultúra érdekesebb 
darabjaként mutatkozott be a Flight 
ofthe (fítwőer. melynek különle¬ 
gessége mindmáig abban áll: két 
repüihetö gépet is szimulál. Ezek: 
a cimadó A-6 Intruder, illetve az 
F-4 Phantom. A szerző — kinek 
neve SzJVC, s kinek rievét mindenki 
Súgja méiy áhítattal — figyeimes- 
ségére jeliemzö, hogy a gépek 
műszerfaiárói szemiéHeiö ábrát, s 
teljes körű magyarázatokat mel¬ 
lékel. Jó koncepció, nyúlom 
is ie. A későbbiek 
során csak 


valószínűleg 

némi 

Nostradamus 
behatás okán 
ióőzíteite 1994. 
augusztusára a 
Harmadik Világ¬ 
háborút, ám 
számításai nem 
jöiiek be. A 
hipotézis köré 
épitéit filmet, 
mely 

Terminaför 
ífefíö’- A 
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Zíiíítélet Napja 
néven jelentkezett, azért megnézték 
jőpár millióan — s akkor már, meg is 
játókosították. Igazodván az Ocean- 
léle film adaptációkhoz, itt Is a mű 
sarkalatos jeleneteit játszhatjuk le 
újra, egyedüli fájdalom: a G effen 
Records nem érdekelt a fejlesztés¬ 
ben — így a You Could Be Mine-t 
maJíimum magánszorgalom-alapon 
döngethetjük a kamionos szkeccs 
közben. 

Ha már Term inator, ha már A me- 
rika, akkor lett légyen Amerikai 
Foci— rögtön drei stühhe. ABC 
Mondsy Night Foottall, TV 
Sports Footbaif, Rugby, the 
Worid Cíip ütöbbi lehet, hogy kilóg 
a sorból — ám erről egészen kivé¬ 
telesen nem én tehetek. Noha az 
imént a C€4 gyengélkedéséről szá¬ 
moltunk be, azéri a jelek szerint 
csak vannak még fejlesztők 91 
végén, akik nem hagyják cserben az 
ódon masinériát. Ezek a fejlesztők 
Mechauícüs címen publikálnak 
flipperszímulátort, mely Zolee sze¬ 
rint jó 95%-ra. Ha Zolee szerint 
jó 95%‘ra, legyen jé nekünk is 
95%-ra. 

„Á csak egy kicsit késett!" Ezen fej¬ 
léc immár két aikalommai örvendez- 
telle az 576KByte oldalait — első 
ízben itt. Anachronox helyett most 
he ad ovarH&eísí kaptok, de azt 


aztán mulllplatform alapon. Logika 
ügyesség, kaland egy kupacban — 
egyedül a zenéje rossz. De máraz 
is valami Mintahogy az is valami, 
ha egy rajongd önrión erejéből vete- 
medik grafikus-szöveges kalandja- 
fék fejlesztésére. így lett 0 lessák 
Róbert, kinek „A Gálya" című 
művéről exkluzív bemutatót közöl a 
kérdéses szám. 

Van itt lovábbá: Miké Murphy 
rórvenyelegy-és-három-negyed 
oldalon. Ilyen vicceskedős dolog 
arról, milyen sanyarú Sors is az egy¬ 
szeri játékosé — vigyétek. Slightiy 
Magíc — a C64 kései dobása D izz) 
örökében hívja a játékost logika-, 
s ügyesség alapú kalandozásra — 
az ötlaiés pályamodellezés okán a 
mű komolyabb figyelmet érdemei. 

A kor derekán végre megállfthaíal- 
lan rohamokra szánják el magukat a 
kiónok is: közülük is elsőként jelent¬ 
kezik az Amiga alapú Uíopía, mely 
a Populous babérjaira tor. így több 
okból is aktualilást élvez a megálla¬ 
pítás: közeleg a Kiónok Háborúja. 
Úgyhogy fíxanyukat izzítani, íllega^-s 
trailerekel törölni! 

Címlapon: Temesvári Ferenc alsó 
pasz le 11’látomása. Eredetije a 
szerkesztőségben látható. 

byGrZ 



















































' Ha mő^t egy évre előfizetsz az S76 KByte-ra, 

9552 Ft helyett mmciösze 6999 Ft-ért tiéd íehet a következő évfolyam, 


Itövábbá 6 általad kiválasztott korábbi számunk 

Ez már bárkinek megéri. Meked is? 














































































Rendeléskor rózsoszin postautalványon fizess be cimünkre 
(1389 Bp. P(:I32) 

annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, Ül. 796,Ft-ot, 
ahány újságot rendelni szeretnél + a postaköltséget 
és az utalvány hátoldalán található megjegyzés rovatba ird be 
a kért lapok megjelenési számát. 

Fontos! Ha g postaköltséget nem adod hozzá a rendelésedhez, 
úgy nem áll módunkban megküldeni g kért újsagokot. 


*A postoköltséget g lenti táblázat alapján számolhatod k[. 


V. ’ 


Megrefídeít áfság(ok} 
ára + postaköltség 
összege 


íie^eíi é$ címed 
(pofítosan és ofvashatóan!) 
Kérlek ite feiedd az irányítószámod! 


. . 1 . 




UjnnTTlt 

GQMGAMi “576 

r Kft 

l389Bp.,Pf.: 

132 

6?93l3Űé 105 

71 



COlViaAME “576” Kft 
1389 Bp.,Pf.M3Z 


Az 576 KByte 


szamai 

[F’‘G^co][V 

(+ postaköltség*) 


Boaa-es 

számai 

(+ postaköltség*) 


saaues 

számai eredeti áron 

(+pastaköltség) 

megvásárolhatók 
boltjainkban vagy a 
megrendelhetők csomagküldő 
szolgálatunktól 
(1389 Budapest, Pf.: 132) 


';ö29313aó> <105> <71> 


t, NtUFOMCrUf! 

Cím f LJÍOTH6H 
■*. l.tMítrt 

C4MZETF KMERtTLEN 
■ WUVH XŰLTAjÓn 
4 M£CMU,T 



* 4 darabszémtét függően a 
postaköltséget az alábbi táblázatta j 
számolhatod HL í 




xpIxíI^I ; 


|gÍE|ÍÍ|s(^ TÍmVÍVÉNYlS 
|eI»|K|5«í:1 rEfiT:,'iVEi>ríES 


y 


Heved és címed 
(pontosan és olvashatóanl} 
Kérlek ne feledd az irányítószámod! 


Megrendelt ójságfok) felsorolása 
pUÚB/4, 93/2 stt. 


db PostakoEtség 

db Poáte költség 

db Pqstakc^se; 

1 

64.- 

21 

580.- 

41 

6z:.- 

2 

89.- 

22 

580.- 

42 

622- 

3 

229.- 

23 

580.- 

43 

622:- 

4 

229.- 

24 

580.- 

44 

62:- 

5 

229.- 

25 

580.- 

45 

62C- 

6 

229.- 

26 

580.- 

46 

62C.- 

7 

229.- 

27 

580.- 

47 

62^- 

8 

640.- 

28 

580.- 

48 

622- 

9 

540.- 

29 

580,- 

1 49 

6H:.’ 


540.- 

30 

580.- 

50 

* 

11 

540,- 

31 

580.- 

51 

6”’- 

12 

540.- 

32 

580.- 

52 


W3 

540.- 

33 

580.- 

53 

6r0.- 

^4 

540.- 

34 

580.- 

54 


15 

540.- 

35 

580.- 

55 


16 

540.- 

36 

580,- 

56 

i2:- 

17 

540.- 

' 37 

580.- 

57 

62i* 

18 

540.- 

38 

580.- 

58 


19 

540.- 

; 39 

580.- 

59 

622- 

20 

540.- 

40 

580.- 

60 

y!i 


I i 


Akciónk a készletek ereiéig tort! . 
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HÉZAGOS A GYŰJTEMÉniYBOr 
TÖMD BE A FEKETE LYVKAKATI 































































































































































caíeerTruckCountsO 

cyrTruckType=0 

A nuirákal javítsd át 1 -ra és mentsd el 
a fájlt. Indítsd eta játékgt, és menj a 
garázsba ^Carrier" módban. A kocsidat 
vissza kaptad, és az eladásból szerzett 
bevételed is megmaradt J 

2.} keresd meg a játék kényvtárában, 
a „meiat.iní" fájlt, és nyisd meg egy 
sző vég sze rkesztö ve I [N ote pad 1. M ajd 
keres meg a kóvetkezö sort: 

Cash= 

Az egyenlöségjetután írd be: 

9 E14ct7f Y KoZ W N Uxfu p7G N u Q SsT+ 
és a kasszádban 1 millió dellárlesz. 

Aliens v5. Predator i 

Nyid meg játék közben a „Chat" ablakot 
és oda írd be a kővetkező kódokat: 

mpgps 

megmatatja a poiiciódat 
mpgrs 

kí/be kapcsolja az iránytűt 

mpsrnithy 
teljes páecélzai 

mpkohler 

teljes lőszerkészlet 

mpsizeme 

kf/be kapcsolja a képernyő méretváHási 
mpcanthurtme 

kí/be kapcsolja a sérthetetlenségei 

mpbeamme 

szint újrakezdése 

mpsixthsense 

ki/be kapcsolja a taton átjárást 

mpicu 

ki/be kapcsolja a harmadik személyű 
nézetet 

mpshuckit 

minden légy ver és lőszer használható 

mptaohometer 

ki/be kapcsolja sebességmérő 

képernyőt 


atm 

+1000 arany 

you said wood 
+1000 fa 

rqck&röll 
+1000 kő 

creatine 
+1000 vas 

asusdrivers 
teljes térkép 

samebody setup usthebomb 
játék-megnyerése 

ehhhcool 
játék elvesztése 

display cheat 

az aktuális cheaiek kilisiázódnak a 
monitorra 

thebigdig 

az összes árú elvesztése 

boston rent 

az összes arany elvesztése 

üh,srnqke? 
az összes fa elvesztése 

headshot 

minden objektum eltűnik a térképről 


quit 

kilépés 

tracers 

ugrás a tervező képernyőre 
telepőrt 

tele portálsz egy adott hely re 
Cisco 

feladatteljesítése azonnal) 


C ^ #i 28 ,zooj. iigctBimi, 








SETHOUR 

PREPARE_LOT 

aklivizátoi, vagy megtöbbszörözni, csak 

Kohan: Ahiiman's Gilt 

beállíthatod a szükséges órát 

a szükséges veszteség beállítása 

a kódok beírásakor, a a szavak közé f;) 

Az [Enier] megnyomása után beírhatod 



jelet kell tenni. Pl: ^klapaucios; |-1;!;!" 

a következő kódokat; 

SIM_LIMIT 

ROTATION 



afTiaxirmális sebesség 

kamera eífojigatása 

Stai Wats: Galaitic 

demons 



Battlegrounds 

küldetés megnyerése 

SETSPEED 

ROUTE0ALOONSON 

A cheat ködokatsingle^és muHiplayer 


-1000 töl+100 Óig 

az általános oktató mód bekapcsolása 

módban is használhatod. Ezek a kódok 

goons 



a leljes verzióban, és a demóban 

behív egy csaló társaságot 

SIWI.SPEED 

ROUTEBALOONSOFF 

1$ működnek. Az aklivizáiásukhoz, az 


-1000’töl+1000—iga aSinri 

az álialános oktató mód kikapcsolása 

[ E MT E Ft| m egnyomáskor le Ibu kkanó 

rentakohan 

sebessége 

LOGMASK 

cheat ablakba ke II beírni őket. 

vélellenszerű tárgy 

WATERTOOL 

esemény követés sablonjának 

skywalker 

pyrite 

vizet vezet a házad köré 

beállítása 

kúldelés megnyerése 

végtelen arany 

CAM_MODE 

DRAWALLFRAMESON 

tarkín 

scene24 

kamera vállás 

kirajzolja mindennek a vázát 

kükielés elvesztése 

teljes (érkép 

MÜSIC 

DRAWALLFRAMESOFF 

foroecarbon 

Druuna 

zene ki/be kapcsolása 

k ika pcsolja a vá z megjelen ítést 

1000 carbon 

A bal legszélső konzolba írd be; 

CHEATON 

SOUND 

TILEINFOON 

forcefood 

majd kezdj egy új játékot, és a konzolt 

hangok ki/be kaposolása 

játék info bekapcsolás 

1000 íood 

F2-vel lehívva ird be a következő 
kódokat: 

HTML 

TILEINFOOFF 

forcenova 


váltás weblap készilésre 

játék intő kikapcsolás 

1000 nova 

normál ruha 

DRUUNAO 

SOUNDEVENT 

SWEEPON 

forceore 


Eseménye hangok kapcsolása 

alvás alatli Idögyorsulás bekapcsolása 

1000 őre 

meztelenség 

DRUUNA1 

RELOAD_PEOPLE 

SWEEPOFF 

forcebuíld 


újra betölti az alap Peáiiításokal 

alvás alatli id ógyorsulás kikapcsolása 

a megkezdeltépités, kutatás, egység 

halászruci 



(ejíesztés azonnal kész 

DRUUNA2 

IWTERESTS 

DITCHAR 



kicserélheted a személyiségi jegyeid, és 

egy új karakier készílése 

forcesíght 

LaraCroft szerkó 

a lízetésed nagyságái 

DRAW.ROUTESON 

teljes terület megmutalása 

DRUUNA3 

AUTONMY 

megmuiaija a személyek mozgását 

torceexplore 

Wonderwoman szerkó 

beállíthatod a személyiséged 
gondolkodó képességéi 0-tél 10Ong 

DRAW_ROUTESOFF 

teljes térkép megmutatása 

DRULINA4 


elrejki a mozgási útvonalakat 

simoneays 

Spíderman szerelés 

GROWGRASS 


megjelenik Simon a „Kifler Ewok" akinek 

ümUHAS 

a fű m é rétét állilhatod 0-tol löO-ig 

HISTORY 

a család történetének mentése Iájíba 

3ÖÖ találati pontja és pajzsa van 

minden inventory tárgy 

MANSION 


darksIdeX 

OQGOK 

a legjob ház 

HiST.ADD 

Xtíi-a 



Új családi történet hozzáadás a 

ahol a szám az azonnali vesztes jáiékos 

norm ál fény a sötét pá lyá ko n is 

SIIU1_10GEND 

Icggolás kikapcsolása 

meglévőhöz 

száma 

LUCEOK 


IMPORT 

S.W.LN.E. 

Colin M(Rae 2 

SIM.LOGBEGIW 

család fájl betöJlés 

Játék közben a [Shiít]+[Enter] 

Használd nevednek a kövelkezöket, 

loggolás bekapcsolása 


megnyomására elöjön a konzol, ahová 

és a következő bonusz autók lesznek 


VISITOR_CONTROL 

a kódokat be lehet írni. 

elérhetők: 

OEBUG.SOCIAL 
a ^sociar dialógusok átnézése 

a látogató irányítása billentyűzettel 

smarten 

minimé 


LOGMASK 

a kiletolt egység eredének növelése 

Mini Cooper S 

DRAW_ORIGIMS 

eseménynapló beállítás 


megmirlatja az eredeli személyiség 


momoney 

evílevo 

tulajdorhságokat 

DRAW.FLOORABLEON 

kapsz 1000 creditéi 

yilsublshi Lancer Alternatives 

LOTSIZE 

az alaprajz rácsozat megmutatása 

quíckerthan death 

onecarefulowner 

a veszteség mértékének beállítása 

ORAW_FLOORABLEOFF 
az alaprajz rácsozat elrejtése 

az ellenség kilövése egy lövéssel 

minden autót használhatsz 

EPREVIEVy_ANIMSON 


blitzkrieg 

offroad 

bevezető animáció bekapcsolása 

MOVE.OBJECTS 
valamilyen lárgy mozgatása 

szint ugrás 

Láncé rRoad Cár 

PREVIEW^ANIMSOFF 


instant delivery 

jobinitaly 

bevezető animáció kikapcsolása 

több cheatel is tudsz egyszerre 

azonnal kapsz egy egységet 

Mini Cooper 


^Zajigia«#12ft200.UWgllli»W-^ 












M ii keres egy konzol a KByte- 
bán? Nagyon i$ sokat. A Mic¬ 
rosoftra elég furcsa szemm el 
nézett a világ, mikor béjolentette, 
hogy be kíván szállni a konzol 
üzletbe, méghozzá egy PC alapú 
játékgép segílségével. A kezdeti két¬ 
kedések miatt a cég igen nagy 
erőkkel próbálta elhessegetni az 
aggodalmakal. Hosszas várakozá¬ 
sok és taláJgatások után a premier 
löbbszön elhalaszlása után elterjedt 
a pletyka, hogy idén már nem is kerül 
a boltok polcaira, az új ^csodafegy¬ 
ver". 

Novemberben egyszercsak meg- 
szüleiett, és most már itt van kűzöi- 
lünk. A nagy kérdés az, hogy a Sony 
világverő Playstation 2 konzoljával 
felveheti-e a versenyt. 

Inbox 

Lássuk csak. A konzolpiacon már 
körülbelül a Nintendo 64 megjele- 
rtése óta 64 bitesek a játékgépek. 
Ehhez képest az X-Box szívéi alkotó 
733 MHz órajelű Coppermine pro¬ 
cesszorosak 32 biles, ráadásul 
a „CuMI" egy áíialános célú pro¬ 
cesszor, nem pedig a játékgépekhez 
kifejlesztett célbardware. 

Az Intelálliiása szerrniez a mag 
nem egy teljes értékű Pentium 3, 
hanem valahol a P3 és a Celeron 2 
között áJl, ugyanis csak 123 KByte 


egy, h ane m ké l ve rte x $ h ad e rl tar¬ 
talmaz [a vertex shader egység 
voltaképpen az új generációs grafi¬ 
kus motor része A már széles kör¬ 
ben használíT&L továbbfejleszteti 
változata). A kél egység hatalmas 
te tje s íim é n ynöveke d és t íg é r, am i re 
szüksége ís lesz ahhoz, hogy a 
legújabb, leglátványosabb hatásokat 
folyamatosan tudja a szemünk elé 
tárni. Az N V2A kétségtelenül ma a 
világ legnagyobb teljesíiményü grafi¬ 
kus processzoré, de ez az előny csak 
akkor érvényesülhet, ha a lobbi alkat¬ 
rész nem folytja le. A grafikus pro¬ 
cesszorok állandó p re b lé mája, hogy 
Igen nagy a memória-sávszélesség 
igényük. Az X-Boxban összesen 64 
MByte DDR-RAM van, ugyanúgy, 


MHz-es frontbusszal működik, és 
Így 1,06 G Byte/s—ot használ, 
a maradék 5.34 G Byte/s sávszéles¬ 
ség a grafikus processzoré . £z az 
érték messze alulmarad a GeForce 
3 7,36 G Byte/$-o$ memóriájáboz 
képest, így kérdésessé válik a 
teljesítménynövekedés. 

Azért ne legyünk elkeseredve sem, 
mert azt is figyelembe kell venni, 
hogy a GeForce-okátáltalában 
igen magas felbontásban használ¬ 
ják, míg az X-Box TV kimenetre 
maximálisan az NTSG (640x480), 
illetve PAL{756x576) szabvány fel¬ 
bontásait tudja kiadni, és ezekhez 
a felbontásokhoz nem szükséges 
akkora memóriateljesítmény sem, A 
PC-s elvárásokhoz képesI nevef- 


lak, amelyek kifejezetten az X-Bcx 
hacke lé sével foglalkoznak, A Mí-C"- 
$0fl például 2002 nyarára tervezte 
hogy engedélyezleti a készülékei¬ 
ben az internetes, illetve hálózati 
játékot, de már ezt is feltörték, igj 
egy kis szoftveres beavatkozássá 
engedélyezni lehet. Aki arra vete¬ 
medik, hogy szétszedje a küiyüt. 
találhat még benne egy-két ismerős 
alkatrészt, például egy winchéste-- 
8 Gigabyte-os, lebutított, egytá- 
nyéros, egyoldalas ^szupercsenoes 
Seagate, vagy Western Digital típu¬ 
sokat. 

Ide igazából nem is kell igazán r^;. 
teljesítmény, mert csak az álláski- 
menlésekre illetve pufiérnek hasz¬ 
nálja. 


L2-caGheltartalmaz. Viszont nem fs 
Celeron, meri 133 M Hz-es Irontbu - 
sza van, és a cache is 3 utas, nem 
pedig 4, m int a Celeronban. 

Ez így elsőre nem hangzik valami 
atomerőműnek,.. 

NVidia 

Az X-6ox legnagyobb erőssége két¬ 
ségtelenül az NVidia NV2A chip, és a 
köré tervezell chipset, az nForce. Az 
NV2A egy 233 MHz-en működő gra¬ 
fikus processzor. Voltaképpen majd¬ 
nem ugyanolyan, mint a GeForce 
3, azzala különbséggel, hogy nem 


minta GeForce3 
videokártyákon. 
Csakhogy ez 
esetben ez a 64 
MByte nem csak 
a lextúrameméría 
szerepéi fölfi be, 
hanem a 
rendszermemó¬ 
riáét is, és így 
elég kevésnek 
tűnik. 

A memória és az 
egész rendszer 




összehangolását 
az nForce chipset 
végzi, amelyet 
nemsokára kiad¬ 
nak PC-s AMD 
platformra is. A 
rendszermemóri¬ 
ája 400 MHz-es 
DDR-RAM, tehál 
6,4GByíe/s 
sebességre 
képes. A 
Coppermine pro¬ 
cesszor 133 


ségesen alacsonynak számit a 
640x4B0-as felbontás, de ezt szépen 
tudja kompenzálnia teljes képernyős 
élsimífás, vagyis az Anii-Alfasing. 

A legújabb trendeknek megfelelően 
Dolby Digital5.1 kompatíbilisa 
készülék, és DVD lejátszásra is 
képes, A készülékben található 
lejátszó egység egy szimpla 5x 
sebességű Thomson PC- DVD. Egy 
kis átalakítással ki is lehet cserélni 
valami gyorsabb típusra. 

Jellemző, hogy alig jelent meg 
a termék, és már vannak olyan olda¬ 


Sajnos a Doboz egy eléggé furcsa 
keveréke lett a hihetetlen újítások¬ 
nak, teljesítménynek, és az ezeke' 
lefojtó kényszerű kompromisszur 
nak. Egy konzolnál sok mindent fe 
kell áldozni annak érdekében, hogi 
csendes, energiatakarékos, megbíz 
ható, és egyszerű legyen. 

Em iatt a hozzá megjelenő játékoé- 
nál is sok mindenről le kell majd 
mondani, hogy elfogadható sebes¬ 
séggel lussanak. A Microsoft terve^v 
hogy később memóriabővítést kí^-^ 
a gépekhez, de akkor meg megr* 
ugyanott fogunk tartani, mint a 
PC-nél, hogy évente vehetünk 
és újabb alkatrészekéi. Végülis. 
egy konzollá hozzá irt játékok 
minősége határozza meg, nem pí: : 
a hardware. A Microsoft stratégiaw^ 
ismerve m indent meg fog tenni . 
hogy mindenki az Ő készülékét hasz¬ 
nálja, A gép 90%-lg azonos a szá¬ 
mítógépekkel, ezért szinte biztosra 
vehetjük, hogy hamarosan megje¬ 
lenik valamilyen emulátor, amivé' 
lejátszhatjuk az X-Boxos játékokat 
PC-n. 
































AZ ELSŐ 



Bp. XIX. Hunyadi 87. 

információ: 348-0335; 348-0336 


NYEREMÉNYJÁTÉK A VIDEONETTEL! 


Nézze meg és nyerjen! Hajói válaszol kérdéseinkre, megnyerheti az összesen 


50.000 Ft 


értékű utalvány egyikét, amit a 


VIDEONET 


bármely üzletében beválthatl 



V Ed eo 14 et beváltó helyek Budapesten 

Sam's Dad 

PáskomligetlO. 

Gállá videó 

Taia bánya 

Gál Itp, 707b. 




Pásztorvideo 

Vezér út 74. 

GaJla videó 

Tatabánya 

Dózsákért 56. 

lE. 

Varázs Garázs 

Törökvésziúl 3.b 

Videó premier 

Kassai lér 10. 

Horizont 

Kecskemét 

AranyJ.u.3. 


Videó mánia 

Rózsakért üztetközponl 

Ha-Wa 

Kerepesi úl 104. 

Well videó 

Jászapáti 

István K.út3. 

HL 

Miami Vice 

Himzö lí.2. 

M&P 

Fogarasi út 82b. 

Well videó 

Jászkisér 

Föút4Ci. 


Fókusz téka 

Huszti út 17, 

XV. Éva Boltja 

FÖU.25. 

Gigant videó 

Sopron Teleki Pál pavilonsor 


Oscar 

Madzsar J. u. 5. 

Fűkosi téka 

Csömöri út 90. 

Gigartt videó 

Sopron 

Füredi stny.6. 


Oscar 

Váradiu. 19- 

Film-Hit 

Vasutas telep u. 5. 

Gigant videó 

Szombathely 

RákóoziR 1. 

IV. 

Eeklromobil 

Páiyau.i9a. 

XVH, Miami Vice 

Pesti útSO- 

Alfréd Hilchcoch Veresegyház 

Könyves K.u.2. 


OpliíOOO 

Dunakesziu, 11. 

Törpi Videotéka 

Pesti IÚM52. 

Pásztor videó 

Piiisvorosvár 

FŐU.39, 


Csipet Grnk 

Árpád u. 15‘17. 

Jupiter 

Flamingó u. 19. 

Pásztorvideo 

Piiisvörösvár 

FŐU.91. 

V. 

□deon 

Kossuth u, 18. 

Ász Videotéka 

Irinyi u-168. 

Téka 

SzHaíombatla Vörösmarty M.u,57. 

VI 

Pásztorvidsű 

Izabella u. 88 b. 

XVHI. Videó Netléka 

Halom u.59b. 

Téka 

Kískunlacháza 

Rákóczi u. 2 a, 


Videó mánia 

Andrássy u,33. 

Lakó-tel 

Bajcsy Zs.U.la. 

Viking 

Zsámbék 

Mányi u. 61. 

VtL 

Fantázia 

Erzsébet kit. 58. 

XIX. Ha-Na 

Szabó E. 32. 

Oregek-FEataiok Háza Ózd 

Balyki T. úti5a. 


Fókusz téka 

Wesselényi u. 54. 

Prince téka 

Zengő u. 16. 

Óregek-Fiatalok Háza Ózd 

nemzetőr úti 5. 


Színes videó 

Thököly u, 7. 

XXI. Jámin99- 

RákócziF,út87. 

Oregek-FiataJokHázaKazincbarcikaMíkszálh4P 


Színes videó 

Dohány u. 48. 

XXII. Optí2000 

Leányka u. 3. 

sose VIDEÓ 

Pomáz 

Széchenyi u. 6a. 

Vili. 

Lux téka 

Prateru. 59. 



Videotéka 

Dunakeszi 

Kossuth L.u. 2a. 


Odeon 

Corvin közi. 

Országos beváltóhelyek 

Mágika 

Dunakeszi 

Barátság út 14. 

IX. 

Euro Angéls 

Csont ú\\. 

K amé leo n téka . Sz lm árion káta 

AdyE.u.7. 

Mágus videó 

Gyál 

Vakbotlyán u. 

X. 

Lux téka 

Újhegyi sélány5-5. 

Kaméleon téka Nagykáta 

Szabadság tér?. 

Videotéka 

Szigeghalom 

Napú. 41. 

XI. 

Mulitmix 

Bocskai út 23. 

S ziks zai téka Já nosso m orja 

Szabadság u.33. 

Hefi 

Százhalombatta 

Jedlik Á.U, 15, 

XII. 

Prím alá ka 

Jakubinusok tere 4b. 

Taligán téka Dömsöd 

Dózsa Gy ű. 9. 

Elekiromobii 

Törökbálint 

Munkácsy M,u. 


Mulitmix 

iákat tér 

Varázs Kaposvár G r. Apponyi A u. 12. 

Eleklromobii 

Pomáz 

HunyadiJ. U.7. 

XIII. 

1001,Videó 

Panraónia u.95. 

Antal téka Kömlö 

Rákóczi út. 75. 

Píántéka 

Hévíz Dr. Babócsay u, 6. 


Videó premier 

Párkány u. 23. 

Benketéka Székesfehérvár Verseciu.9S04 

Plánvidso 

Keszthely 

BercsényiM.9. 


Fókusz léka 

Róberlkrl. 40-42. 

Horizont Kunhegyes 

József A . Itp. Dl 

Plánvideo 

Gyen esdiás 

Liget PEaza 


Odeon 

Kotlán Ernő u. 7. 

Kiege! Gyál 

Körösi úl 124. 

Videc Fórum 

Székesfehérvár 

Tolnai u.23, 


Videodzsungel 

Pannónia u. 13. 

Kovács téka Csömör 

Rozmaring u. 4a. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

József A. u.3-5. 

XIV, 

Ha-Ma 

Adria sétány 6/1. 

Körmöczy téka Vecsés 

Károly u. 2. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

Ketemen u. 91. 


Well videó 

Rónau. 143. 

Premier Jászapáti 

Ady E. 15. 

Videotéka 

Balassagyarmat 

Bajcsy u, 8. 


Well videó 

Erzsébet királyné 75b. 

NlVO XXI. Dunaújváros 

Lobogó u. 1. 

Videó box 

Monor 

Kossuth L.u. 77. 


Aláték kérdései: 

1. Hi volt a Beatles másik híres filmjének a (íme! 

2. Melyik George Harrlson szüliívárosa! 

3. KI volt az elsá Beatles tag, aki az „örök 
zenefesitiválra" költözött, és hogyan halt meg! 

A megfejlÉSékét nyílt Levelezőlapon kérjük az 576 KByte szerkesztőségébe 
eljuttini pontes névvel, ilmmel ellátvií Kérjük, a válasz mellett tüntesse 
lel, melyik beváltúhelyen kívánja értékesHení nyereményét! 

Beküldési határidő: 2001. december 3. 
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E lérkeztünk végre, az egyik 
k&dv&nc témámhoz, a 
tuningoláehoz. Mielőtt bárki is 
sebtiben továbblapozna, először is 
sze retn é k letisztáz n i egy- két foga I - 
mát. A iLinrngolás nem egyenlő a 
túlhúzással (overciock). A luningolás 
sző szerinl behangolást, beállítást 
jeleni. Mikor elkezdőnk egy PC-I 
építeni, ugyebár rengeteg kíilönbözd 
alkatrészből válogathatunk a tudá¬ 
suk, és a pénzlárcánk hányadosát 
figyelembe véve. Megvannak az 
alkatrészek, összeraktuk a gépet, és 
működik. OrüiQnk neki. De meges¬ 
het, hogy átmegyünk az egyik haver¬ 
hoz, és azt táljuk, hogy nála az 
Ö ugyanolyan, vagy még gyengébb 
gépén sokkal gyorsabban futnak a 
programok. Ez azért lehet, mert a 
haverunk vette a fáradtságot és utá- 
nanézett, hogy az aktuális alaplap¬ 
nak és videokártyának mi a legjobb 
biűsbeálÉítása, és melyik a legjobb 
driver verzió. 

Elég gyakori hiba például, hogy a 
Via chipseles alaplapokhoz járó Via 
4 in 1 drivertnem, vagy helytelenül 
installálják fel, az elején ugyanis 
megkérdezi, hogy standard, vagy 
turbó módban installáljon. A stan¬ 
dard választás esetén az AGP- 
vezérlőt sima PCI ezközfcént kezeli, 
és így a videokártyát teljesen 
lefolytja. 


Az alapok 

A computer chipeket úgynevezett 
CMOS-technikával gyártják. Ez 
azt jelenti, hogy megtervezik az 
adottCPU-t, és lézerrel, vagy újab¬ 
ban elektronsugárral rászitázzák a 
Sziliciumlapkákra a mikronnyi vas¬ 
tagságú vezető anyagot, akár a 
nyomdában, csak ez sokkal precí¬ 
zebb, és drágább m űveiet, mert itt 
egy négyzetoenliméterre több 10 Mil¬ 
lió alkatrészt kell ültetni. A gyártás 
ulán vizsgálat következik Ilyen finom 
műveleteknél igen magas a se lejt 



arány. Gyárlótól függően a futósza¬ 
lagról lejövő chjpek akár8o%'a nem 
sikerül jól. A működő dara bök a! kivá¬ 
logatják, és bevizsgálják, hogy mek¬ 
kora órajelen képesek működni. Az 
új te c h n ológ i ák heve zeté$ e ko r á Ita¬ 
lában még rengeteg tartalék van 
a processzorokban. Például amikor 
b evez élték az első Athlon pro¬ 
cesszorokat, a piacon lévő termékek 
Ű,2S Mikronos technológiával készül¬ 
tek. Ennek a lechnoiógiának a fóEső 
határa a körülbelül600 MHz volt 
(így készült az összes Celeron, 
Pentium2, és az első Pentium 
3 -ások), de az Alhlonok különleges 
struktúrájuknak köszönhetően a 
tesztpadokon 650-800 MHz-ig bírlak 
a strapái. Ekkor törlénlek olyan ese¬ 
tek, hogy az SOOMhz-esnek vásárolt 
Athlon hűtőjének eltávolításakor 650, 
vagy akár 750 M hz volt a magra írva. 
Aki ily el vásáron, az bizor^y jól járt, 
hiszen akkoriban még csodaszámba 
ment egy Ilyen gyors processzor. A 
mai processzorok többsége 0,13 M ik- 
ronos technológiával készült. Ennek 
az elvi halára 1100 MHz körül 
volt. Emlékezzünk csak, hogy az 
Intel kb. Egy éve kiadta az 1133 
MHz-esPenlium 3-akat,de párhót 
múlva vissza is híviák okéi, mert 
egyszerűérr túllépték a technológia 


biztosította határokat, és nem voltak 
stabilak. Az AMD processzorok is 
0,13 M ikronosak, de a cég az 1000 
MHz-es szériától fölfelé már nem 
alumínium, hanem réz technológiával 
készíti az Athlon ok ál, és mint tudjuk, 
a réznek jóval kisebb az ellenállása, 
mintáz alumíniumnak, ezértaz 
brajelhatár kitolódott kb. 1500-1600 
MHZ'ig. Elvileg tehál mindegy, hogy 
iQHz-es, vagy 1,3 GHz-es pro¬ 
cesszor! veszünk, mert mind a 
kellőnek körülbelül 1400-1500 MHz 
a vége. 

A Pentium 4 más tészta, mert itt 
az Intel úgy ért el órajelnövekedési, 
hogy a számítást végző „futószala- 
got" meghosszabbította, és így, bár 
magasabb órajelen műkődnek, de 
a számítási teljesítményük ugyanak¬ 
kora maradt, tehát egy 2 GHz-es 
Pentium 4 teljesítménye körülbelül 
egy 400 MHz-el alacsonyabb órajelű 
Pentium 3, vagy Athlon leljesitmé- 
nyének telel meg, vagyis körülbelül 
1600 MHz-nek. M ivel ezt az átlag fel¬ 
használó nem tudja, ezért nyílván a 
magasabb órajelű processzort vásá- 
roija majd meg, és máris az Intel 
„győzőit”. Ezt a veszélyt látva az 
AMD a következő generációs Alhlen 
XP processzoraira ném a valós 
sebességüket írja, hanem az ún. 


Pentum Rated (PH) órajelet. Ez er 
jelenti, hogy pl, az 1700+ jelzés: 

XP processzor teljes 11 ménye az: 
MHz-es Pentiuménak felel meg. 
noha valójában csak 1460 M - 
üzem el. M int látjuk, jelenleg a p z::' 
lévő processzorok elérték a lecn- 
nológia határait. Legközelebb : ■ 
lesz hatalmas erő tartalékuk, ha a 
gyártók átálínak a Ű,13 M ikroncs 
technológiára, arni mármeg Isti* 
tént, hiszen az 1200 MHz-es T„e i-- 
magos Celeron már ezzel a tec^ *: r- 
giával készül, és bizony nincs oN a* 
példánya, ami ne szaladgálna .-ci- 
1500 MHz-en, A processzorgya^-* 
2002-eleiétöl állnak át teljesen e' -■ i 
technológiára. 


Mi 


Ahhoz, hogy a gépünkből igazs^ 
n agy teljes ítm á n y t nyerh e ss ü n * * 
alkatrészeket tudatosan keil kr.a 
gatni. A processzorluninghoz re- 
elég egy jő processzor, hanem í:.- 
ségünk van még egy olyan alap'-:- 
is, amiiuníngbarát, és ehhez di- í 
még olyan memória is, ami bírja a: 
overciockaljáró gyárinál magaséiv. 
órajelei. Ne feledjük, hogy a rerzizr 
mindig an nyira láss ú, m int a le g c ^ - 


kell a tumnghoi? 
(keidíiknek és 
haladóknak) 



A iapán leieményesség: krümplinyomúbóf * fogjuk meg siépen a kruntpUnyomóí, rakjuk a ^ Mostszépenmegtofíjűkaprocessaortfolye*:- 

azuperhűtés procira és feffyyfik rá egy kis síérazjeget nitrógéfifiel 



























gébb láncszeme. 

Az országban kapható típiisok közül 
ai Abit, Asus, és M SI márkájú 
alaplapok támogatják a legjobban a 
tuning olást. 

A tunicgo lás folyamán lő re kod ni 
kell arra, hogy a rendszer m inden 
része azon legmagasabb órajelen 
működjön, amin még stabil. 
SD-RAM-os rendszer esetén arra 
kell törekedrti, hogy mmél magasabb 
(egyen a memúria órajele. A Celeron 
2 esetében állt elő az a helyzet, 
hogy nem leltétlenOla magasabb 
drajelűek voltak a jobbak. Adoil 
például egy 733 MHz-es Celeron, 
és egy &0t) MHz-es. Aki nem ért 
hozzá, az habozás nélkül a 733-asai 
választja, pedig nincs igaza. A 
Celeron frontbusza 66 MHZ'es volt 
a 8Q0 MHz-es szériáig bezárólag. 

A végső sebesség égy jön ki, hogy 
a 66 M Hz-et megszorozzuk a pro¬ 
cesszor beégeteit szorzójával. A 
600-as modell esetében a szorzó 9, 
míg a 733-as esetében 11. Tegyük 
fel, hogy mindkét processzort körül¬ 
belül 1000 MHIz-ig lehet túlhúzni. 
Ekkor1000/9 = 11t MHz-es 
trontbusz lesz az eredmény, mig a 
733-asnál lOOOnu 90 MHz-es 
frontbuszt kapunk. Ez azt jelenti, 
hogy a memória ekkora sebességgel 
fogja az adatokat lóvábbitani. Nyilván 
annál jobb értéket kapunk, minél ala¬ 



csonyabb szorzójú processzort hasz¬ 
nálunk. 

A mostanában kapható PC-í33-as 
SD-RAM-ok áíialában bírják 
140-150 M Hz-ig, egyes válogatott 
példányok még 160-170 M Hz-ig is. 

A memória sebessége azonban nem 
csak az órajeléiöt függ. A másik 
lényeges kérdés a késleltetési idő. 
Ezta biosban tudjuk állíiani. Az 
alábbi kapcsolókat kell keresnünk. 
RAS delay. RAS to CAS delay, és a 
legfontosabb a GAS delay. SD-RAM 
esetében alapból ezek a kapcsolók 
3-as időzítésre vannak állítva. A 
tapasztalaink szerint a legjobban a 
CAS időzítés hat a memória sebes¬ 
ségére. Ha ez az érték S-esen van, 
akkor máris mérhetően 30-30%-ct 
dob a memoriasebességen. Ezt ki is 
lehet próbálni a SIsoft Sandra nevű 
program memory benchmarkjával. A 
CAS2-t nem mindegyik memória 
szereti, főleg 133 M Hz felett, de 
mindenképpen érdemes kipróbálni. 
Közvetlenül ettől nem lesz sokkal 
gyorsabb a gépünk, de az ilyen kis 
apró cpfimalizálások összeadódnak, 
és így ugyan az Zala rendszerrel, 
akár másfélszer nagyobb sebességet 
érhetünk el. 

Videokártyák 


A Videokártyákban is van bőven 
erőtartalék. Érdemes ezeket is egy 



* Óvstosan iocsűid s niiréi 


kicsit felpiszkálni, mert ez is eídönthet 
egy hálózatban vívott csatái. Nem 
mindegy ugyanis, hogy 30,. vagy 80 
képkockát vetít elénk a számílógép. 
Igaz az, hogy az emberi szem 26 
kép ko cka /m ásod perc n él m ár folya - 
matosnak érzékeli a mozgást, de ez 
nem azt jelenti, hegy az agy nem 
képes löbbrel Megfelelő koncentráci¬ 
óval akár 100-1SO képkocka/másod¬ 
percre gycrsílva is pontosan tudjuk 
követni az eseményeket. Egy-egy 
gyors Quake menetnél, aki mögöt¬ 
tünk áll, alig tudja követni az ese¬ 
ményeket, míg a játékosnak ez nem 
okoz gondot. 

Szóval a videokártyák egyik legké¬ 
nyesebb pontja, bogya memóriák 
elmaradottak a Grafikus processzor¬ 
hoz képest, és alig tudják biztosítani 
a szükséges sávszélességet. A vide¬ 
okártyák memóriája lehet sima, és 
DDR-RAM.Am ikor me g vés szü k a 
kártyát, meg kell nézni, hogy ml van 
a mamöria chipekre írva. Egyrészt 
a márka szempontjából, másrészt 
az időzítés szemponljából. Hyundai, 
Samsung, Iníenion — a jobb márká¬ 
kat nem kell bemulatni. Mostanában 
találkozhatunk - 6, vagy —ó, esetleg 
-4 feliratú memória chipekkel. Ez 
azijelenli, hogy hány nanoseoundum 
a memörla kiolvasásí Ideje. Minél 


kevesebb ez az érték, annál jobb. 

1 narsosecundum a másodperc 1 
milliárdod része. Ha tegyük fel 6 
nanosecundumos memória van rajta, 
akkorez azijelenli, hogy lüQOMhz 
/6 ns = 166 MHz-ig bírja hivaialosan. 
DDR esetében ez az érlek kétszeres, 
tehát 333 MHz. Ha leheljük inkább 5. 
vagy 5,5 nanos RAM-mal szerelt kár¬ 
tyái kérjünk. Ekkor már jé esélyünk 
van a200-220 MHz-re. 

A videokártyák fúl hajtás ára elég sok 
program áll rendelkezésre. NVidia 
kárlyák esetében például az Nvmax 
nevű programot, vagy univerzális 
megoldásként a PowerStrip nevű 
programot ajánlhatom. A grafikus 
processzor, és a memória órajelét 
külön a kívánt értékre állíthatjuk 
(kivéve a Voodoo3 esetében), de 
csak szép lassan, kis lépésekben 
haladjunk felfelé. Ha már nem bírja 
tovább a kártya, akkor nem lóg 
fetagyr^ía gép, hanem szemelelni 
kezd a képernyőn. Ekkor állítsuk egy 
kicsit vissza. Azt mondanom sem 
kell, hogy ventilátor legyen a kárlyán. 
0 ve rcioc kölni mind ént lehet, am I 
óraje Ige ne rátört használ, még az 
egeret isi És érdemes is. Ha PS/2-es 
egered van akkora Windows alapból 
30 Hz-re állítja a Irissítésí idejét. A 
PS2 Rate Adjusternevű programmal 
ezt leiül tudjuk bírálni, és át tudjuk 
állítani 200 Hz-ig. Sokkal folyama¬ 
tosabb és pontosabb mozgást érhe¬ 
tünk el vele, és ez szintén nem 
elhanyagolható dolog a játékok ese¬ 
tében. Egy gyors FPS megköveteli, 
hogy gyorsan, és pontosan lekapjuk 
az ellenfelei. 

Legközelebb már jobban belemá¬ 
szunk a gépbe, boncolgatni fogjuk 
a vízhűtés előnyeit, és hátrányait 
is. Kellemes karácsonyt, és Boldog 
Overciockolást kívánok. 

Ul: Nem találtam elég izgalmas 
képet a hagyományos overdockról, 
ezért Hl vari egy-két gyöngyszem, a 
japán tuningosok hűtési technikáirúl. 
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Néha kapóké-mailekét, 
vajon miért is nem 
foglalkozok többet a 
26 ne szerkesztő és mixelő 
progikrretesfelfedezé- 
sével, esetleg kipróbálá¬ 
sával, aján fásává I. Na ílt 
a pillanat, a mikor eleget 
teszek enrrek a ké rés n e k 
is. Megpróbálom a lehető 
legegyszerűbben bemu- 
latni az általam kél legjobb¬ 
nak tartott szuper programot. Az egyik biztosan ismerősen cseng neklek is, 
hiszen a Oance E-Jay r>evei majdnem mindenki hallotta már. Idestova öl éve 
fejlesztgetik az újabb verziókat belőle, é$ ennek meg is van az eredménye. 

A hivatalos weboldalon egy halom Infótés kisegítő anyagot szerezhetünk 
be róla. Több verziója is létezik, melyben egyaránt megtalálható a mixer, 
zer^eszerkesztö (v^av, mp3), és Dj mixerprogram ok is. Ez utóbbiaknál komp¬ 
lett zeneszámokat szabdalhatunk fel, majd azokat saját készítésű, vagy a 
nelröt [etóítótt hangmintákkal turbózhatjuk fel. Már meglévő zenéinket is 
álalakítgalhatjukvole. Bár itt nem árt a jó fűi, és némi zenei etöképzéttség. 

Az E-Jay legnagyobb előnye, hogy kezelése rövid idő alatt elsajátítható, és a 
befelanuláshoz sem kellenek hónapok. Mindemellett, aki ennél is komolyabb 
dologra vágyik, véletlenül se hagyja figyelmen kívül a RE ASON-t. Akinek 
ismerősen cseng az a két szó, hogy Propellerhead és Rebirth, máriudja 
m iről beszélek. A R E A SO N egy kom ptett h an g m érnök f e Isié re lés ét hozza 
a számítógépen keresziüla szobánkba Egyszerűen is eldolgozhatunk vele, 
de az igazi munkához a komoly tudás és zenei müli, igencsak elkél. Azl még 
hozzáienném, hogy mindkét program a manapság legdivalosabb house, 
trance és lechno műfaj elemeit lartalmazza. 



TÉLI GONDOK, ELHÍZOK ÉS HURKÁSODOK...© 

h“p: nilglisd t'ipoó cs- 'ícopi‘fD 3 yO<.ur.íi. i:n: 
htt,r:: hr.iO'.ilag..kor-'i2or.''ij s 

hitb;//w wvtf,pr o-mtfe.nígJi u/ pp/i e g v;iao '^ üOQ9/ l 

A lehető legnagyobb prob¬ 
léma m inden egyes ősszel 
és tél folyamán. Megőrizni 
testsúlyunkat úgy, hogy 
egészségünk se szenvedjen 
kárt, mozogni is meglételöen 
mozogjunk, és mindem elleti 
koplalni se kelljen. A segiú 
ség egy karnyújtásnyira van, 
csak el kell vidulniés keresni 
egy szakképzett dfetelikust, 
vagy hozzáértő (nem kókler) 
természelgyógyászí. Akadnak közöltünk olyanok is, akik saját maguk veszik 
kezükbe sorsuk irányEtását. Tanácsol szívesen elfogadnak ők is, csak nem 
szeretnek bajukkal orvoshoz fordulni. Éppen ezéri laláfták kí ezt a fránya világ¬ 
hálót Némi keresgélés után még erre a bajunkra is találunk megfelelő eegil- 
séget M indjárt (ellelbetö egy tucatnyi jó tanáccsal szolgáló Bnk, ahol kipróbáll 
módszereket kapunk orvosoktól és hozzáértő szakemberektől. 

Az a szép az egészben, hogy tényleg nem kell koplalni, mindössze a testalka¬ 
tunknak és anyagcserénknek megfelelő élrendetkellkővetni. A testmozgás 
is nagyon fontos, lőleg azokban átéli hónapokban, amikor az átlagosnál Is 
kevesebbet mozgunk a hideg miatt. Anyagcserénk lelassul, mi pedig vidáman 
tömjük magunkba a eh ipsét Nem csoda tehát, amikor az Interneten olvas¬ 
gatva a tanácsokat, a lap alján egy felszólitás vár minket: „Kedves olvasó, 
most ps csak a géped [576 KByte-od) előtt ülsz.Tehát moste^utottála lap 
aljára, magadévá lelted a tudást N incs is más dolgod, álj fel mert vége a 
punnyadásnak, irány a friss levegő és fuss néhány kört." Azt hiszem ennél 
véípezsdilöbb szónoklatot nem Is kaphatnánk, már toporog is a lábam. 



Amikor veszélyes dologgá 
vál^ az úszás. Vajon 
mié ríván ilyen m ollója 
egy testé ksze rekke I togié - 
kozó weboWalnak?? Na. 
azl hiszem mindenkinek 
leesett, bár annyi cuccot 
magára aggatni az embe'- 
nek, szeriniem kicsit bete¬ 
ges dolog. Bizonyára 
közöltünk Is vannak olya¬ 
nok, akik jelen pillanatban 
is vívódnak. Berakassak 
egyeannabistaz orrlyukamba, hogyan néznék kíegy mellbimbékalkával? 
Akkor meg a másik feszítő kérdés, vajon hol rakassam be, és milyei rakassak 
be, ki rakja be? Nosza: néhány bilfentyüléütés, és máris megismerkedheföfík 
eme különc világ ríépes képviselőjével. Szuper történelmi levezetést kapunk a 
pieroing m ultjáról, hogyan fejlődött ki a szokás, honnan ered, hol tart jelenleg a 
fejlődése. Megannyi kép és rajz áll rendelkezésünkre, ha véletlenül nem tudu^-* 
választani. Az egyik oldaloni még arra is vetemedtek, hogy meginterjúvolják 
a frissen „lyukasztott" pácienseket. Az ö segítségükkel próbálják becsábiianj 
az utcáról azokat, akik esetleg a fájdatomlól való féléim ük miatl nem 
mernek ékszert rakatni egyéb nemesebb testrészükre. Mindent megtalálha¬ 
tunk, az egyszerű fülbevalótól a hüszdekás acélkarikáíg. Mindenkinek a saját 
igénye szerint. Aki netalán ebbe a szakmában járlas vagy éppen mosi sze¬ 
relné tanulni, ugyancsak hozzájuthat némi szükséges in formációhoz. Ke dv-es 
egybegyűltek, ne tétovázzatok, Lyukaszlassatok. 



BRITNEV, VAGY NEM BRITNEY 

t:: '.V w. !'i sp - £ z a.n, h j s z .rj T'o_l_b r 1 n e yi 



A sztárok világa ir^ylésre 
méltó. Öszinién megmoo- 
dom, jómagam véletlenúi 
sem vágyom ene az éieíe 
Az biztos, hogy a sok pénz 
és hírnév nagyon sok kótH- 
sóggel és gond dal Mr 
(gyanítom ezzel nem 
mondtam úMI). 
Akármennyire is „szenved¬ 
nek" szegény sztárok, eg* - 
kük jóval nagyobb mérí&'c- 
ben kapja az érzést mos¬ 


tanában. Szegény Briiney Spea^ 
annyira unszimpatikus leltnéha^; 
arcnak kis hazánkban, hogy megaa- 
pllották a hivatalos magyar Bnre.i 
gyűlölök szövetségéi. M indez aze^- 
nai helyei kapott a lehelő legnyr. > 
sabb helyen, ez Interneten. Me'* s 
gyűlölik Brilney-t a tagok? Hát ser 
Meg azéri, mertmegérdemí Sze-r- 
tük szende angyalkánk felelős'' r- 


den rosszért, ami e világunkban történik. Ennél is éfdekfeszííöbb, am^ siterOí 
felfedeznem az oldalon, minden bizonnyal a fórum lesz. Három 1otémaköc*r" 
folyik, a néha kicsit „modortalan" szócséplés. 1: Briiney kinézete (mele. arca. 
alakja). 2: Neked mi a zene? 3: Feketefeta (avagy kit utálunk még). Bár^ es-t 
témakör folyamatos röhögő görosőt okozhat az olvasójának, ezért nem á.'. 
álítani magunk mellé vatakilegy fe-testápolóvaí, hogy a végső planatca" s^- 
sen nekünk álomba zuhanni Komolyan mondom, nem olvastam az uiccc' 
évben ehhez hasonló baromságot. Mindenféleképpen érdemes bekufeca-iM. 
Ha másért nem is, legalább azl nézzétek meg, a mini a Briiney gyúiöló és r 
tábor összecsap az oldalon. Komolyan mondom; KÉSZ RÖHEJü 
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CSAK KAJALAS ELŐTT! 

h 1' p;'. w \v '.V jxe e'í^e b. h u / b r u t I v i d ü ű $ ■' 



Világunkban, sok mocskos 
dolog Ilii lol a fajéi Poriti' 
kában, közéletben ag^raránl 
hallunk, íátunk durva doCgo- 
kát. Elég csak megnézni a 
híradót valamelyüí keres ke- 
deliti! csatornán, és máris 
eHeledhetjűk az estére szánt 
horrorfilm et. A legjobb 
horrorfilmeket maga az éte¬ 
lünk p rod u ká Ija* N éhány 
pihentagyú magyar éllovas 
nélbetyár, kigondolta a nagy 


hjlit Ok majd tesznek róla, hogy széles körben terjedjerv az a íajta mocsok, 
am ire a fejlettebb országokban rá hányják a földet, vagy egész egyszerűen 
kidobják az anyagot, ne kerüpn ki a nép szeme Jőzé". A burtalvrdeos oldal 
két nagyobb, és három kisebb kate¬ 
góriába sorolhab anyagot terjeszt 
Gyengébb és ezen belül, gyenge és 
nagyon gyenge, valam int bratáBs és 
nagyon bnjtális. Megtalálható itt min¬ 
den. az elm últ évek szem étségeiböl 
és szörnyűségeiből. Nem részletez¬ 
ném a pontos tartalmat, nézze meg 
aki szeretné. Ez a magyar verzió, 
de van egy amerikai testvéro Ida la is, 
melynek címét már nem vagyok haj¬ 



landó köz kincsé tenni. Ami ott van, az már egy patolégusnak is „sokk" lenne. En 
mégegyszer szólokfMALÉVES ZACSKÓ NEEDEDl! 


EARTHGUARD, A FÖLD VÉDELMEZŐJE 

h 11 p;',v'.y.extra_^h]xLearthguard •’ P.ubIikus űIdaiak.• m agunkról 
magunkrol.htm 
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Vannak olyan veszélyforrások, 
melyeknek létezéséről nem is 
tudunk. Hiheleflien dcIgokkaS kerül 
szembe az egyszerű szemlélődő, 
miközben nyugodtan csekkel! a 
netet. Ilyen az Eaiihguard csapata 
is, aldk egyszerű emberek lévért, 
maguk próbákiak bizonyos dolgo¬ 
kat kivédeni Nyugodlan é|ük éle¬ 
tűnket, miközben ki tudja, milyen 
borzalmas baciisféleségekkel 
kerülünk kapcsolatba (legalábbis 


az Earthguard szerint). Lehel, hogy éppen most is tesztelnek valakik egy szupervi- 
rust rajtunk, anélrül hogy tudnánk róla. Aztán ül van a világ másik legfelkapottabb 
problémája, mely annyira népszerű lett az elmúftévekben. Ez a népszerűség még 
Hollywoodot is megfertőzte. Igen, a meteortokrél és az azok okozta láthatatlan 
veszélyről van ezé. Honnan közeledik felénk a pusztító óriás? Mikor éri el földünkéi, 
és a Kormánynak mi a terve? Vajon tudnak róla? És legvégül a legérdekesebb és 
legtitokzatosabb dolog. Időnké ni idegen civilizációk kükJöltei jelennek meg bolygón¬ 
kon, és a mi tudtunk Ifiéiül vizsgálnak, vagy rabolnak ei minket. Az Earthguard 
legfőbb teladatának tartja eme három té makörfolyamatos kutatását, és az ebből 
befülytadatokféldoigczásái. Nagyon 
fbnios a széleskörű adatgyűjtés mellett 
a lakosság mrden szinten való tájé' 
koztatása, és figyelmének felhívása 
a veszélyre. Sa|nos azt nem tudom, 
hogy mlíor alakult a szövetség, hány 
tagja van, és az egyetlen nyamvadt 
oldalon kívül hol lehet őket elemi. Azért 
szép próbálkozás, de ha csak humor, 
akkor annak Is jó. 
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HATALMAS MENNYISÉGŰ ÉRDEKESSÉG, EGYETLEN OLDALON 

htíp: iolna.hu i'u ;'ool e.-d.eke3,£'miTij. 



Ritkán találni olyan oldalakat, 
a hol egyetlen helyre besűrítve 
láthalunk érdekes oldalakat és 
írásokat. A mostani kutatómun¬ 
kának annyira nehezen álltam 
nekL hogy majdnem úgy vcll: 
kihagyom, és inkább vatami 
mást keresek, Aztán az utolsó 
pillanatban linkeltem rá egy eldu¬ 
gott oldalra, aho I ig a zi cs e m e ge - 
ként hatotta jobbnál-jobb írások 


böngészgetése. A CsaTolna oldala legalább egy hétre való érdekes témát 
tartogat számunkra. Hatalmas előnye az, hogy nívós irodalmi írások is 
fellelhetőek rajta. M Inden egyes link akár több oldalnyi szöveget is rejthet. 
Bármilyen téma is érdekelt, akárhová is kattintottam, mindenhol lalállam 
valamit számomra érdekfeszítöt. Mint a címből már kiderült: Tolna megye 
hivatalos honlapjáról van szó, ami egyéb hasznos tudnivalókat is 
kínál. Élő webkamerál láthatunk 


S ze kszá rd ról, az a rch ívű m h an 
olvashatunk a megye rég¬ 
múltjáról, híres városainak 
történe Imé ről. A fo lyam atba n 
lévő rendéivé rjyekröl is bŐ infor¬ 
máció várja a látogatót. Aki 
kikapcsolódásra, és 
mindeneké lőtt hasznos infor¬ 
mációszerzésre vágyik, leltétlen 
látogassa meg azoldalt. 



csípj FEL! 

h ttp://wvtfw.csip j fel.hu / 



Már régóta toglalkoz- 
talott a téma, vajon 
hogyan lehet képes 
az emberanetón 
keresztül „felszednT 
valakit. Légyen szó 
fiúkról vagy lányokról, 
szükséges nérni kon¬ 
taktus ahhoz, hogy 
összejópn a talál¬ 
kozó. Ha viszont van 
közóttünk olyan, aki 
szereti az abszolút 
meglepetéseket, utá¬ 


nanézhet a Csípj fel! vagy a Habostorta oldalán rrémi partnernek. Hülyén 
hangzir, de mégis igaz, hogy sokan a lehető legeKtrémebb módon próbálnak 
párkapcsolatokat kialakitanl. Légyen szó egy teljesen idegen emberekből álló 
buliba elmenni, vagy sosem látóit emberekkettalálíozni egy eldugolt helyen. A 
már em lífeii Csípj feli éppen erre a céfra alakult webes társaság- oldala. 

Randi, buli, és partnerköz vetítés minden mértékben és mennyiségben. 
Valószínűleg hallott már közületek valaki a habostorta.hu okfalróL Mindkét site 

ugyanazzal a témával foglal* 



kozik, annyi kivétellel, hogy 
a Csípj fel! jóval mutti- 
médiásabb, és ember köze¬ 
libb (szerintem), Kicsivel 
több a társasági szórakozási 
lehetőség itt, mintamásik 
linken. Ha randizni, vagy 
csak egyszerűen bulizni 
vágysz, ne HABOZZ! 


- Úriéi - 






































































































O sama Sinlrükkös egy 
csóka — bent lehel már 
vagy negyven perce, 
hiszen csatlakozásom pillanatá¬ 
ban 41 — 0 arányban vezeti a 
mezőnyt, 

Úúúúú — gondolja magában az 
ember — ez a fickó vagy kegyetle* 
nül játszik, vagy kegyetlenül csaL 
Jobb is lesz gyorsan takarásba 
húzódni, s a sötétség kebelén 
íelepympálnia shotgunt. Perdülök 
is meg a tengelyem körül erősen, 
lehasalandó a monumentális 
faaszlal lába mellé — körültekintő 
üzemmód bekapcs, 

PUKK! Hatott vagyok — Osama 
Bin killed rOOkie with crossbow. 
Nem a legszerencsésebb bemu- 
latfcozás, melyre még rá is tesz 
egy lapáttal Osama Bin 
rákövetkező kinyilatkoztatása: 

„42, rOOkie, 42! Te vagy a Válasz, 
pubir Naja, az eredménylistán 
egészen pontosan három másod' 
percig szerepelsz Osama Bin 
nevével fémjelzett, 42 — 0- ás 
Álomarány — aztán kilő valakit 
megint. És megint, Xam per állat!” 
— közli egy elhalálozott szunya és 
respawn között. 

„Szét****** a fejedet tussal, 
OsamaT- közli egy másik. 

Egyre inkább úgy test, Osama Bin 
skalpja komoly respektet jelen* 
tene az azt megszerzőnek. 
Respawn után egy etetőnél talá¬ 
lom magam — lehet menni jobbra 
meg balra meg előre meg hátra, 
sőt az összes köztes irányba is, 
mint az efféle játékokban általá¬ 
ban. Újra szembejön egy shotgun, 


majd egy rakétavetős arc is, 
Reflexszerűen ugrunk el egymás 
elöl, de nem lő a fickó — csak 
ugrál felém, mini egy bakkeoske. 
Mégsem járja sokáig 0 — 1 
alapon mutatkozni, rezzenéstelen 
po fává I nn el I be d u r ra nto m. L e p a d - 
Eózik, 

Hö! Sirály! 

Az Osama Binen túl itt található 
játékosok egy emberként áraszt¬ 
ják el az üzenetablakot: „ Osamát, 
rOOkie! Osamára menj! Mind rá 
megyúnkl" Osama Bin eszerint 
tényleg űbertáp — hát megyünk. 
Vagyunk vagy négyen, az egyik 
Gauss ágyúval — authentical 
lámagán — a másik, Lory nevű 
játékos — feltehetően nőből van 
— MP5-össel, s még büszkén be 
is virít, hogy tíz gránát van a vas¬ 
ban. A harmadik Tauval jön. Én 
maradok a shotgunnál, az ugyan 
ritkán üt, de nagyot. 

Aztán, mintha csak összebeszél¬ 
tünk volna: Lory a Gauss ágyús 
fickó oldalán megindul jobbra. 
Ahogy elindulunk a bal szélen 
partneremmel, szemem sarkából 
figyelemmel kísérem a másik osz¬ 
tag performanszál. Lory körözni 
kezd, s látszólag ötletszerű grá- 
náthajigálásbafeg, 

„Hahaha! Jéghidegr— közli 
Osama — aztán Lory teste 
ernyedten a földre esik. Az etzuha- 
nás-modell révén világos: tuti fej* 
lövés. 

A Gauss ágyús fickónak ugyan 
volt annyi esze, hogy takarásba 
húzódjon — de sokáig pont nem 
örvendhetünk ennek sem a part¬ 


nerem, sem én — először ö, aztán 
én is kapák egy nyilat — ped ig mi 
bújtunk, araszoltunk, 

„Hűl vagy, Bin?” — próbálkozom 
a legelemibb trükkel, „Osama Bin 
Hidirvg!"— közli a kétes nyilas 
elem, mely kinyilatkoztatást annak 
aktuálpolitikai vonatkozásai okán, 
nem is fordítjuk. 

Lo ry javas la tokát te s z B in nek, 
mit, s hogyan tegyen, majd kilép. 
Hárman maradtunk az űbertáp 
ellen. Sacc fél órányi irányított 
alázást követően, a többiek is 
diszkonnektelnek — Osamának, 
leszámítva matematikai precizitás¬ 
sal kilőtt nyilait, nyomát sem látni. 
S mikorra kelten maradtunk, a 
pszichológiai hadviselés eszközé¬ 
hez folyamodok egy tutira Osama- 
Free övezetből: 

— Bin, Bin! Egy béna, aímbotos 
lúzervagy, valami láthatatlan 
skinnel! 

— Osama Bin nem csal. Osama 
Bin rejtőzik, és uralkodik! 

— Akkor gyere lel 

— Lámcsak! Miből gondolod, 
hogy fent vagyok? 

— Csak onnan láthatod be a tere¬ 
pet. 

— Kitűnő észrevétel. Akkor? 
Miért nem jössz fel te ahelyett, 
hogy engem akarj leereszkedésre 
bírni? 

— Nyilván azért, merla jelenlegi 
ee - 0- ás eredményed révén elég 
egyértelmű, hogy nem leheitéged 
megtalálni. 

— NaI Csak ennyit akartam hal¬ 
lani!— aztán mosolyog, mint 

a vadalma, majd pillanatok alatt 


előtlem terem, amúgy a 
Semmiből. 

— Honnan vagy? — kérdem 
első megdöbbenésemben, 

— Philadelphiából. Jő a tech^ - 
kám, mi? 

— Hát, mondhatjuk így is... 

— És te? 

— Magyarország, Budapest. 

— Húúúú, akkor holnap rvem 
jössz ál egy LANra, mi? :-) 

— Legalábbis még r^e fíxálju* e 

— Ne Is — a lányomnak 
szülinapja lesz, vagy tíz gyereiísi 
kell elbírnom egy egész délutá^ 

— Lányod? Hány éves vagy te 
Bin? 

— 40. De imádom a játékoi i 
lányomnak is tetszik, 

— És a feleséged? Mit szól? 

— Elváltam. Egyedül nevelerr: 
Mármint a lányomat. Tel Jövő 
héttől kél hónapig biztos nem 
fogok játszani — akarod, hogy 
megmutassam a helyei? Csak 
és kél barátom tudunk róla! 

— Persze — de miért mutatna: 
meg? 

— Te voltál ma az egyetlen, a* 
nem küldöttel az anyámba. 

És akkor Osama Bin megmutatsz 
a helyet. Hatja — Sniper Parac ■ 
csőm. Nagybetűs, 

Első búcsúzásunk alkalmával E - 
Boldog Karácsonyi kívánt, s le.- 
kemre kötötte: adjam át ünnepi 
üdvözletét az 576 KByte olvasc - 
nak is. 

Úgyhogy egy Philadelphiai fic^.: 
üdvözöl titeket! 


Xőzel-Keleti konfüktus 
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mínüszhúszbáfi! 

Há' válámí 
híbbáfit tésziér 
vádj íé vádzsmí? 

Há'még mindéig 
|6bb fíá lálszánák 
mindénhql 
minihá ném 
lénnénék— há 
igázám ván 
vádzs nádjón? 

— Áhhhhaaaa. 

— Há'móst 
látóm milyen jól 
nyómód! Há’ 
lilékét 

égym ásnák térémtéttékf 

— Ahhhtiaaaa. De van benne 
multtplayer? 

— Hátmán’bddzsné lénné bénné 
múltipléjér, né sértsél már mégí 
Ném csak hódi sván bénné. dé égy 
gépén isjátszháitók vélé éccérrét Hát 
hál lótál már ilyenről? 

— Hö..,? 

— Ná íltén ván.é! Lásgyád? 
Szplitszkrín vágy mijábáúbánát. Hát 
hé á Féri ász' élőbb szét ném 
töríá másik kóntréllpédót^ákkú' 
nyómhátnánk égyél égyűtt. 

— Ahhhhaaaa. btókuccse van 
benne? 

— Jáj hát méndóm nékéd, hál 

m óndóm I Hát álvérlék én légéd? Hét 
pátkány vádjók én? Hánémhát! Há' llt 


szárad jón lé ász' ósszés kezém há 
átvérlék! 

— Ahhhhaaaa. Ú de durvít Durvi 
ahogy berulnak a verdááááki Höhö' 
hóhő! 

^ Jájá, tásgyám ám hógy már 
kézdliék mégkédvélni égymást, Té 
csávó! Há' émbérém vágy, há’ 
édáádóm nékéd öccázér'é. Ná 
miccósz' hózzá? 

— Ahhhhaaaa Hö?!Ötszáááz? 
Áááá^ egy cédé csak három skHa. 
Négy kiló? 

— Néigy?! Néígy?! Háttémássz 
még Féri mér' dőlök él! Néigy skílá 
ézériáprógrámért?] 

^ Ahhhhaaaa^ Hát hagyjál mááár, 
alig van valami adat a cédééééén i 

— Mitmádzsárázó'lé ittnékémnék? 
Lásgyám csák, Háááét— hát tény- 
lég nincs rájiá vá Iá mi sók, jajé. 

— Ahhhhaaaa. Ezért mondom a 
nééégyet. Négybe jóó óó neked? 

— Csávó, csávó! Csódbé ákársz 
lé éngém júttálni vágymí, Há' dé 
lásgyád kívél ván dólgódrvigyéd. 
vigyéd mig jáú vágyók és még ném 
góndóióm! 

— Ahhhhaaaa. Koszi Mikor lesz 
valami úáúúj? 

— Há' nézzél béjövö szémbátón is, 
válám i új m ind Ég é rírézík. 

— Ahhhhaaaa. Na csáááá! 

-istén áldjón, csávókám! Isten 
áldjóni 


—Csávó ilyétmég ném láttál, 
frankó bá m ón d óm n é kéd! T'ód vánnák 
észék á nádzs terépjáráLik ázókkái 
á nádzs kérékékkél'é! Csávó, hallód? 
Vizsgájjád ézt már éz nádjón bábái 
Nászár itt is ílyón nádzskérékű 
áútókkál vádjói dé ész' ném ám 
csák ólyán szókványós vérsényzös, 
dé ném árn áz ám! Mérimivél ném 
csák ilyén vérsényzés ván bénné mint 
ász' ilyén áútáúsékbán’á. háném ván 
bénné ilyén más ís'á. 

— Ahhhhaaaa. Mi van benne 
méééég? 

— Áááá. émbérém vádzsólnékém, 
émbérém vádzsói! Nászál'ván bénné 
á szókványós vérsényzösdi is. dé 
tód ilyen vrékíng vágy mijábáiibánál 
üzémmáúdót is. 

— Ahhhhaaaa. Az milyeeeen? 

— Élmóndóm nékéd csávókám, 
áltól ásztán Eétészéd ász' Összes 
hájádát, há’ dé fránkóbá mondom 
nékéd ézlném ám csák hábisztíré. 
Ná’ nézélödjéd: lásgyád, vánnák ász’ 
éllénfélék még vádzsói té. Lásgyád 
ásziálá’ múlátáút ís'é? Ász' múlássá 
nékéd hói ván á lég közé lébbi 

áútérákás, ámibé bélé kell száiinód. 
Mérháihá élőbb béiészállél mint á 
tó b b lék á k kó r káp ó I nádz s-nád zs s é k 
póntókál. Ná dé ném is ész' bénné 
á lényég, háném ász' ízgálóm hógy 
élőbb ődáérsz-é vádzs Ök érnék'é ódá 


élőbb'é. Ertéd’é, csávó? 

— Ahhhhaaaa. Ááááá, elég sz*ra 
grafikájaaaea. 

— Kiscsávó,márádjá’Eél! Kiscsávé, 
fránkóbái márádjálél hiriélén I Mit 
vársz lé ézéktöl á fórmáklól akik ól 
péro álátt nyomták még ász' égésztét? 
Ész' bénné á másik kűlőnlégésség: 
öl pérc átáll csináliákí Értéd'é, csávó? 
Ná hát márhógy ézt is lúdéd, azért 
márnám móndhátód hógy róndá, hát 
émbérém vádzsói nékém, ném igáz? 

— Ahhhhaaaa. Hát ha öt perc alatt 
cslnáltááák, akkor süti. Ja. 

— Ná údzsé, ná údzsél Ásztál 
móndőm én nékéd, lápádzsá'rájá érré 
á kóntrólpádrá őszi nyomjá' égyél 
véle, csávó! 

“ Ahhhhaaaaa, 

— Ná.érzéd, 
m ilyén púp ász' 
irányítása néki? 
Úgy súvitá 
székér, ménélét 
vág á húz ál a 
nyákádbá, 'é? 

^ Ahhhhaaaa. 
Deezgagyiiji: 
a porban is lát¬ 
szanak a 
gumifoltoook. 

— Jáj 

csáváúkám, 
há’mán rám né 
hőzzád á hőgúlát 


























































Szeretettel küézöntűnk minden¬ 
kit, ez itt az év utolsó Csevegője, 
Most „gyézévólogatésválaszor 
elepon ínükődik a rovat, ám jövő 
évtől minden visszaáll a megszo¬ 
kott kerékvágásba. Kopp-kopp- 
kopp. Áááá, a jelexerint már itt 
is az első páciens. Kérdezzük 
meg tőle, mik a panaszai — kis¬ 
asszony, a szikét lesz szíves, 

Szevasztok, Renion vagyok ismétel- 
len! (azaz ha egyszer is találkoztatok 
a nevemmel: lényegtelen) 

Csak annyit hogy kicsit elegem van 
az egész rendszerből. Megveszem 
azt a játékot amit ti mutattok vagy 
éppenséggel a vagy akármelyik 
más. de már abban a pillanatban van 
egy jobb [amínem is jobb]. Kicsit tele 
van az egész Jálékiparra! a tököm 
mint már mondtam. Tök jó véli régen 
kijöta Ooom (még most is nyomom) 
nomega Tim amit ti kukltuszjátéknak 
tüntettelek iöl; és nagyon jól elvolt 
az ember. Nyugi volt és nem kapkod¬ 
tak a boltokban. Áhh. M Ind egy csak 
annyit akarok, hogy egy nagyosomó 
játékot kidobnak és istenemre eskü¬ 
szöm sz arab bak minta Lolua. Határ¬ 
idő meg minden éS aztán nem forr 
ki a történet nem dolgozzák ki a 
szituációkat. Akkormárnyomom a 
QuakeS-atmert ott nincs sztori. Na 
csak valami együttérzést akartam 
kicsikarni belőletek nem a gyárak 
s tervezők gyors lebombázását. O e 
nem? 

Helló Renion koma! Mindenkinek 
ott volt a szem e előtt — te 
rámutatták Mindenkinek ott volt a 
nyelve hegyén — te kimondtad. 
Oké, hogy ezt a dumát is egy 
filmből szedtem, de tény: amióta 
a játékipar kőkemény üzletág, s 
amióta piacon vannak az igazán 
komoly elismertségnek örvendő 
játékok, azóta valami bűzlik. (Min- 
denki tegyen hónal|vizitet, hogy 
folytathassuk.) S hogy honnan is 
jöhet az ájer,arra te magad ís rávi¬ 
lágítasz, mikor nem megfelelően 
kidolgozott játékokról beszélsz. 

Itt már áttételesen rossz az 
egész — lényegéttekintve tök¬ 
mindegy, pompásan kidolgozott 
sztori, avagy összecsapott sztori: 
a tiszta játékélményre áhítozó 
használónak bizony kériyszerűen 
rá kell hangolódnia az alkotók 
által kifundált történetiségre, 
hogy egyáltalán résztvállalhas- 
son a későbbi játékból. S bizony 
nem szép ilyet mondarti,ám bizo¬ 
nyos programok sztori-felhozata¬ 
lával ismerkedni meg, esetenként 
legalább annyi energiát vesz ki a 
játékosból, minta sztori kiagyaló¬ 
iból. S akkor jön ugye a legjobb: 



szegény pléjer lelkiismeretesen 
végignézte az intróanimot, sőt az 
első öt mondat mformáciútartal- 
mát még sansza is volt úgy-ahogy 
magába szívni— aztán kisül, hogy 
valami Red Álért klánnal dobták 
meg az üzletben, mely jószerivel 
pusztán történeti kidolgozottsága 
okán vallja magát Forradalmi 
Megoldásokat Felvonultató Valós 
Idejű Stratégiai Szimulációnak, 
miniolyannak.Gúl— akkor 
uninstall. Ne felejtsük azonban, 
hogy míg mi „már láttam, már 
láttam, oááá"-zunk, addig ezek 
a fejlesztő Hölgyek s Urak évek 
munkáját ölik bele egy-egy ilyen 
játék elkészítésébe. S jól tudják: 
ha lehet minden, de legalábbis 
egy területen jobbat kellalkotniuk, 
mint a konkurencia. így persze 
csak kiagyalnak valami sztorit, 
mert ha sztori nem lenne — ügy 
a játékos valószínűsíthetően telje* 
sen kiakadna, De nézd csak meg: 
póló az Independence War lltor- 
téneti alappilléreit, Illetve annak 
prezentációját igazán nem érheti 
negatív kritika. Mégis, kaptunk 
már levelet, mely szerint a kutyát 
r^em érdeklia játéktörténete.Szó¬ 
val, ma már nem a játékkal, 
hanem a játékra való ráhangoló- 
dásí hajlandósággal kezdődik az 
újkeletű művel való Ismerkedés. S 
ez, tudván tudva, hogy tízből hét¬ 
szer „már-láttam” típusú darabot 
kapunk kézbe, valóban borzasztó 
lehúzóssá válik. A megoldás 
egyik lehetséges alternatíváját 
te magad is említed: tolod a 
Quake3-at, mert ott nincs sztori. 
Azt tudom neked mondani: erről 
van szó, ezt kell csinálni. Azt 
nyomd, ami kikapcsol, amitélve- 
zel. H Iszen, mint em lltettük: egy 
új kelelCí, s könnyen lehet, hogy 
éppenséggel középszerű játék új 
sztorija esetenként nemhogy ad, 
de el is vesz. Időt, s energiát. 
Mindkettő drága kincs ám. Egyéb¬ 
ként, a multiplayeralapon is 
nyomatható FPS-ek koncepció 
szintjén szerintem már közel áll¬ 
nak a Tökéletes Számítógépes 
Játékhoz: 1. egyszerre többen ját¬ 
szanak, így a lehetőség ek száma 
mind filozofikus, mind gyakorlati 
szempontok szerint végtelen. 2. 
a játék tétje az életed. Mi kell 
még? No igen — kéne valami más 
játék is egy Quake 3 és Malf-Lífe 
party között, könnyed levezetés¬ 
nek. Barátkozz meg te ís, és min¬ 
denki más is a gondolattal: ma 
jót nem fogtok játszanianélkül, 
hogy időt adnátok egy új prog¬ 
ramnak. Ne feledjétek, 2002-ben 
már kiemelten könnyű lesz hají¬ 


tani valamit, mert: „áááá, a csóká¬ 
nak nincs ajakszinkronízáciöja'', 
avagy „áááá, sprite-alapű a 
robbanás..." A színt az, hogy a ma 
programjainak 99%-a megköve¬ 
teli a hosszassabb Ismerkedést, s 
így a nagyobb energiabefektetést 
is ahhoz, hogy érdemben nyilat¬ 
kozhassunk arról, vajon most ez 
jó-e, avagy nem-e-jó-e, Sztréndzs 
iz— dó vörld of géjmz. 

Hi again! 

Most azért írok, mert meg akarok 
osztani veled egy érdekes lörténetei. 
(nosza!) Ma reggel a Vasi Volán Rt. 
szörnyszülött busza in jöttem suliba 
(ezekről a ,búszókról" csak annyit, 
hogy 1 óra alati tesznek meg 21 
kms-t), és természetesen az 576-Dt 
olvastam. Egy nagyobb bukkanónál 
[amikor mindenki ugrott vagy 10 
centit) egy pillanatra elvesztettem 
tekintetem a lapról, és ami kor vissza¬ 
néztem, érdekes telfedezést tettem: 
ahol az előbb még a sima betűk vol¬ 
tak, oda vércseppek termeltek, Ez 
egyébként a Poolof Radiance ismer- 
letöje voH. Mindenkit megnéztem/ 
kérdeztem a körzetemben, de senki 
sem lehetett az okozója. A tetőről 
se folyt le semmi. És csak egy 
kis területen lett olyan, és a 
kezem és minden más szervem 
is tökéletesen tiszta volt. nem 
tudom mi lehetett. Lehet, hogy 
az istenek ligyelmeztettek, hogy 
meg födök haIZGHAEKZEWKVW 
J kirewjtow z7 8 9 Öc6 ad na kf d 
casadta7d6úóiüöU/=fi7ozrth f 
Láng Miklós 

Szeva Miki! Ma már minden lehet 

— kiemeltérvényt élvez a meg¬ 
állapítás, ha jöhiszemű olvasó 
módjára Pool of Radiance kritikát 
olvasol egy Volán Busz Uniton. 

A probléma lehetséges magya¬ 
rázatai: vagy kifogtál egyet a 
Stigmata Editiön 576-okból — 
utoljára 91-ben jelent meg ilyen, 
úgyhogy kezeld a kérdéses szá- 
motlsteni Relikviaként — avagy 
a huppanás hövezkeztében elpat¬ 
tant egy hajszólérvalahol olt 
benned — mely, elpattanását 
követően aSzentséges Oldalakra 
történő vércsepegtetéssel hozta 
tudomásodra tanya rú Sorsát. 

Nem vicc ez — volt egy osztály¬ 
társam még általános Iskolában, 
aki még jobban utáltengem,finínt 
Gamer kolléga — akit ezúton is 
üdvözlök — amikor a gyermek 
beszólt valami ízeset, gyakorló 
férfiember módjára visszaszóltam 

— az évek során tucatszor elő¬ 
fordult, hogy a feldühödöttcsóka 
orrából röviddel a szóváltás után 
vér kezdettszivárogni. A méreg 


vére. Alkati kérdés. A fickóval 
nyolcadikban spanok lettünk. 

Tiszlelt szerkesztőség! 

Negatívumnak írták hogy „íGB az 
install, a C D -I mégis kéri” A 
RedFactionnak 1.2GB, Comma^i.E 
I!' 2G B, Alién vs Predator 11-1.3G= 
az insla I] a s m é g is ké ri a G D -t eze ■ 
nincs semmi meglepő manapság 
Csak ennyit akarlam elmondani 
Tiszte Isiiéi: 

Hackera József 
Kedves Józsefi 
Valóban nincs ebben semmi 
meg lepő. Valószínűnek tartom. 
hogy egyfajta védelmi módozat 
ez, megakadályozandó a fel¬ 
installáltjáték merevlemezes 
meghajtóegység röl történő futta¬ 
tását, Elvi síkon ugyebár elég 
egyetlen programot megvennie 
a brigádnak, aztán mindenki 
felinstallálja, míg a referencia 
kópia későbbi gazdájáról Shorter 
Gtraw alapon döntenek. Ender 
Wiggin valószínűleg a megoldás 
lohasztó volta okán tért ki erre, 
mint negatívumra—s tudod mh? 
Egyet Is értek vele. Én is utálom 
a „Please insertthe Corporal 
MaohlneCDInto the CD-ROM 
Drtve” feliratokat. Ki is szeretné 
őket... 

Kedves Főszerkezil 
(M agyarázat a megnevezésre: ilye ^ 
hülyeséget még senki nem írt, és 
szeretek kilünni a tömegből) (érljök 
Egyik barátom vicces megfogalma¬ 
zása FŐszsr-fószer.He-he. 

Levelem célja: Építő jellegű tanács 
megosztása, amit kreatívnak nem 
mondható elmém öllöíl ki. 

Levelem oka: A vágy kielégítése, 
hogy megosszam építőjellegűnek 
nem mond haló ötleteimet. 

Áttérve a kis bevezelőröLa cél kitel,e- 
sedésére. 

Még mindig óhajtom döngölni a 
kapukat az ügyben, hogy miért ner 
lehel egy ranglistát le Iái Utáni az olva¬ 
sók szavazatai alapján a játékok 
között. Már írtam egy levelet csak 
azt még az előző helyettes aszzem a 
Bagó tagadta meg. 

Ez elképzeléseim szerint a gyakúrta'- 
ban a következő képpen riézrte ki: 
Kiadtok egy papírt, akár a pultokra 
akár a borítékba csúsztatva, az elem¬ 
zőtöknek. Ezen egy rangsort lehet''? 
felállítani slb. stb.Pláne az Interrietes 
szavalásról ne is beszéljünk. Elég 
lenne évente egyszer egy megszer¬ 
vezni egy ilyen akciót. 

Simán tehetne szerkezte ranglistát 
is ál Illa ni. Nem olyan fontosak eze’í 
a dolgok, de már unom,hogy nincs 
változás a listán, persze ezeket se 













vessétek el terjesen, csak a várioía- 
tosság. 

É 2 en kívüJ nincs különösebb észre- 
vétetem. 

Talán picit sok a reklám, de nem 
vészes. A visszatekintő remek őrlet. 
Tárcsátok meg jó szokásolokal és 
folytassátok! 

Nincs mit mondanom ezen 
kívűIJehái búcsúzom. 

Ugye milyen kreatív voltam! 

U J.: Tudom, hogy m intlta elfenne 
vágva a [eveíem, de én már csak 
ilyen vagyokI 
VolczZolián 

Helía Zoltán! Nagy para átn a 
to p I Ista - ín s ég, h e lyzete d o t testű - 
letileg átérezzükn Megvallom, nem 
én vagyok a kérdés „legílletéke- 
sebblke ^ám ha emlékeim nem 
csalnak, mintha már Jettvolna 
azártalad kdrvonafazottmetődus 
jegyében fogant szavazási moz¬ 
galom az 576KByte történel¬ 
mében. Javaslatod így minden 
kétséget kizáróan ötletszerű, 
VargaB meg úgyis csakfelügyel 
— úgyhogy asszonyok, ifjak, gyer- 
mekekí Ha ti is farttáziát láttok 
Volcz Zoli javaslatában, írjátok 
meg nekünk tíz legkedvesebb 
játékotokat— aztán majd 2002 
végén eredményt hirdetünk- Jé 
lesz? Jó tesz? Hja, Zoli: mint 
láthatod, valami áldottlélek min^ 
deti hónapban mellékelia külföldi 
eladásokat az utolsó oldalon, 
mely kimutatás áttételesen toplis¬ 
taként Is felfogható. Ennek tanul¬ 
mányozása kiemelten javallott, 
míg az itt beérkezett szavazatok 
alapján össze nem gyűlik elég 
info egy 575 KOyte-os listához Is. 
Azt remélhetőleg mondanom sem 
kell, hogy természetesen tóled 
várjuk az első listát— úgyhogy 
ahogy egy IRC tündibündi mondta 
volt; „Igyekvés, Zoző, igyekvés!'^ 

Hí! 

Csak azt nem értem, hogy minek kell 
bevezető, ha egyszer nincs kedved 
írni, illetve ha nincs miről írnod, meri 
amit oda írtál az egy karakterkupac 
éssemmimás. íesak azt nem értem 
m ilyen bevezetőt kéne írni, m ért 
amiteddig frtái azcsak baJláb- 
szindröma és semmi más.) 

Másik ami birizgálja & csőröm, a 
hardWAR vagy mi. MárSzJVC-nek 
is inam, hogy tök fölösleges, igaz 
öccsém meg épp efenkezöleg volt 
ezzel, ha jól tudom, akko'r a óime is 
lóié lett véve (levél tárgya ez volt: 
Hardware vagy HardWAR, visszake¬ 
resni már nem tudom, mert azóta újra 
leti rakva a rendszer, és backup meg 
nem felt mentve.) Ez még a rovat 
megnyílása elölt volt 1-2 hónappal, 


amikor már a főszeri kiszivárogtatoit 
néhány infól. Szóval, már akkor se 
letszelt az ötlet, mert mii keres az 
576ban ilyen téma? Jáiéörüliek 
magazinja, ha jól tudom. (Címében 
legalábbis erre ulal). Lenyeltem a 
dolgot, úgyis csak 2 oldal, erre mit 
látok egyre jobban növexik. Már a 
duplája. Tudom rend kívül népszerű 
lett a rovat, ezért mindegy, hogy mit 
írok, de nem ez az 576 profilja, vagy 
el kéne felejtenem a múltai? Tulaj¬ 
donképpen nem a színvonalával van 
a bajom, hanem a félével Bár amit 
az indexen elejtett az atillla, hogy p4 
tuníng Ofdman után szabadon, arra 
követkéz letek, hogy a konkurenciát 
kezditek másoini És egy szép napon 
majd jönnek a filmajánlók, a CD és a 
magazin nevében is változásán majd 
be: szórakoztató informatikai lap! Na 
jó abbahagyom a fikázást, mert még 
meg leszek kövezve, és úgy is még 
sokat kell a sz. gép házon csiszofnf;) 
M ielőtt elfelejtem: mi ez a magenta 
holdhállercs spiderman 
giccs?????? (az idióta Activíson 
ezzel adja el az idióta játékát idióta 
vásárlóknak egy idióta világ idióta 
piacán.) Nem azt írtad, hogy több 
olyan mexpéjnes Ili. kreatív borító 
íes&z?????(n 0 m kellett volna a 
nnetes dolgokat olyan komolyan ven¬ 
ned, azok csak viccelődések vofiak, 
szerin lem a többségnek tetszett a 
fekete fehér piros.) 

Alién™ 

Tsé Alién™ ! Lebuktál. Méghogy 
sokat kell csiszolnod a házon? 

6 hl Eszerint nem hagyottteljesen 
hidegen Attttlla eddigi munkás¬ 
sága. Sőt, ha már gépcsiszolésra 
ragadtattad magad, ügy azt kell 
mondanom; lehetséges, hogy 
egyenesen lelkesítő hatást 
gyakorolt rád a rovat. Külön¬ 
ben is, be védem én ezt az 
Attttlla csókát, de pofát¬ 
lanul; mint megfigyelhet¬ 
ted, a kérdéses szerző 
nem csupán irányított 
Hardware ismertetőket, 
ám domináns kreatív 
tevékenységre sarkalló 
PC-fogásokatis publikál, 
melyek jelentős része minimális 
anyagi ráfordítás plusz kellő lel¬ 
kesedés tükrében házi körül¬ 
mények között is klviíelezhetö. 
Attttlla írásai ezáltal éppen azon 
szakkórszerű, szinte már csa¬ 
ládias nyomvonalat képviselik, 
melyet bizonyos levélírók menet¬ 
rendszerűen hiányolnak az 576 
KByte oldalairól. Kérdezem én: ez 
miért rossz neked? 

(D&ar Eíiefitéém! K&dmm még van 
is tsvez&tőtkni, csak vaiahogy frap¬ 
pánsan nem olyan könnyűúBkikez- 


öent— ha mángyfékeértelfnezteő.. 
Hogy csak sgy oda¥Btetí karakter- 
kupacrói iBnne szó? Nézd, én nam 
óhajtok a bevezetőimmeí indulni a 
Korlárs Irodalmi Orszégos Bajnoksá¬ 
gon — mBlhsíeg tördelési szempont- 
bóíminden egyes cikk karakterek 
halmaza, Bebebeeeee;-} ■ Vargafí) 

Szép jó estél kívánok! 

... És ismét írok. Az utóbbi Időkben 
utánajártam a dolgoknak, és egy-két 
megdöbbeniő dologra jöttem rá. Elő¬ 
ször is, egy használati utasítása 
levélhez: 

1. Nyomtasd ki 

2. Víddeíaslozira 

3. Kényelmesen helyezkedj el, majd 
kezdd elolvasni. 

Ez azért jó, meri senki nem fog 
zavarni olvasás közben, sőt, még kél 
teendőt is elintézel egy helyett (I), 
Akkor jönnek az értekezések. 
Elöszóris szeretném közölni, nem túl 
régi észrevételem, mely szerint már 
a középkorban is foglalkoztak gén¬ 
manipulációval. Ez! a Zrínyi: Szigeti 
veszedelem direotor's cut verziójából 
szűrhetjük ki: 
nNem is ébredi soha 
Sziget vára másra 
Minta vörös hasú 
Éneklő pakumadárra. ..* 

Más. Szeretnék visszahozni egy 
régebbi lémái, amitCoVboy (én 
akkor is kiírom) hozott fel, nevezete¬ 
sen a hal ás a négy dolgát. Nos mint 
tudjuk kiderült, hogy a négy nagyobb 
hatnál. De! Ezt én egy ideig elfogad¬ 
tam, am ikor jött a „rendszer hibás’' 
jelzés: 
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a négy nagyobb hatnál, akkora négy 
értéke, ha, és a haté négy. Ebből 
következően, ha a négy nagyobb 
a hatnál, akkor mégis csak a hat 
nagyobb a négynél nem? I De! Na 
ugye. 

És még ömlesztve az e havi felfede¬ 
zést: 

A kisöcs azért jobb, minta húg, mer! 
az ócsöt könrtyebben össze lehel 
hajíogaini, és így a száílítása Is egy¬ 
szerű. 

Nemrég még úgy tűnt, hogy nincs 
márványbái^ya Magyarországon, de 
mégis van . 

És végűié havi kérdéssor: 

Tud —e repülni a nőstény imádkozó 
sáska? 

Kik azok a cerbengócok? 

Hány kéreg alatti dúc található meg 
M ic h a e t Jackson ag yába n ? 

Mennyi iksz, ha gyök alatt iksz 
mínusz három osztva még mmdig 
gyök alatt iksz plusz öllel egyenlő fél 
nyolccal? 

Szabadfogású sumo birkózásban 
legyőzné — eTorgyán József Lagzi 
Lajcsit? 

Na cső! 

Mr.Bueh 

Cső! 

(1. Tud! 

2 CBrbengécia lakói 

3. Wcheaí Jackson AGYÁ&AAAN?! 

4. haggyámé 

5. Lajosit?I Nincs az az isten... * 
VargaB. j 

Greeting 

M ikor le sz m ár H ozzáérlő 
autó szimu látó ros cikkírótok? 

Mikor lehel kellemetlen röhögés nél¬ 
kül végigolvasni egy szimes cikket? 
Mikor? 

Mert ez így nem 
álEapot. 
Chewwy-be 
azonnal, hátha jön 
valaki, aki 
tudja, mi 
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autószimulátor. 

Emberek, tfszimuláíoros ebek 
Hát senki sem koccinr értem pohárl? 
Majd csak elmegy, messziazáll, 
mint autószimLilátórok, mint komoly' 
Ság, holnap ez is messziszáll. 

S szólta Főszerkesztő: „Soha 
már!” 

.> Black Ricler<.* 

Dicső Fekete Lovas! Amennyire 
tudom, az 576 KByte oldalai 
minden körülmények közöttnyi- 
tottnak mutatkoznak az Igazán 
Tápos Szaktekintélyek felé. így, 
ha te annyira kened-vágod az 
autöszímulátoroket, illetve meg¬ 
közelítésük helyes módozatait — 
türelmetlenül várjuk pályamunkái¬ 
dat. Mllntegyek nélkül, ha tehet. 

Szevasz Balázs! 

ELTE TTK. Me volt nyílt nap. Rémé- 
lem felvesznek jövőre! Tök klassz 
hely. Elvannak, minta befőtt. 
Reggslfmint minden hőnapban) 
megvettem a KByte-otésnem tet¬ 
szenek a játékok. 1 ik sem! Én Is 
ragaszkodom az 576-hoz és ezért 
veszem meg mindig. Megszokásból 
is. Meri régen tmádtann (CoVboy). 
Aztán kiábrándultam a pc-s játé- 
kokbűt. Nem tetszenekl Starcraft, 
Quake, Diabjo mind. Én nem komá- 
lom őket. De azért megveszem az 
576-ot,TnertPC van, konzol {PS2 v. 
GameCube) meg csak lesz. Hoppá! 
Varit KonzolKö vetkező számunk 
tartalmából rovat is.;) 

M ostanában snesemu-val játszok. 
SuperMarioWorlcIl Lassan 11 éves 
játék, de kurtára élvezem:) Crono 
Tfigger: akkora istenes ász ár, hogy 
aztelmondanrnem lehet! Bárminél 
jobb! A Donkey Kong részei hétfőre 
meglesznek. Alig várom:) Lehet, 
hogysík hülyének nézel, de a Marío 
nekem jobban bejön, mint akármelyik 
legújjabb csillogó-villogb pc csoda. 
Háát, Ezek mennek, meg a felhők az 
égen. 

Zalavári Peti 

Naja, ezek az ódon konzolemu¬ 
látorok nem rosszak. Létezik ott 
kínt Ultra64 emu is, ám az általam 
ísmertverzió sajna elég gyökér — 
a WarGodsotpröbáEtam műkö¬ 
désre bírni, meglehetősen mér¬ 
sékelt sikerrel. Ám: adaptáció 
szempontjából kifogástalan dara¬ 
bokat rángathattok le a 
www.mame.dk címről. Mondanom 
sem kell, az itttárolt ROMok 
csupán biztonsági másolatként 
használhatóak, így ugyebár mind- 
egylkü n k le fogja azokat törölni 
a letöJtést követő 24 érán belül, 
hacsak nem rendelkezik a ROM 
gyári verziójával. S hogy milyen 
kínálatra számíthat az Fdeláto- 


gató? Lévén, a MAME a Multíple 
Aroade Machine Emulator, a játék¬ 
termi gépek fénykorától át egé¬ 
szen a kilencvenes évek végéig 
keltezett coin-up aulomataták itt 
figyelgelnek. Wem csalás, nem 
ámítás: én sem hittem el, így 
fölényes pofával, szúrópróbasze¬ 
rűen kerestem rápáráltalam 
klasszikusként tisztelt Kedvencre, 
mint pölö: Marvei Super Heroes, 
Samura! Showdown sorozat, 
Cadillacs and Dinosaurs, West 
Story,.. aztán ne lepődjetek megr 
ha mindegyikből kaptok vagy 4 
verziót. A neten fellelhető, egyik 
legimpresszívebb gyűjtemény. 

Üdv! 

Már majdnem négy éve veszem a 
lapol (nagyon kevés) és azóta is 
megvagyok vele élégedvel (nagyon 
helyes)(vajon hányszor 
hallottad....)Akinek nem tetszik az 
menjen nyaralni Afganistánba IE 
Egy nagyon nagy hiba van vele! 

Am iker fürdők és gőzölög a víz. 
akkora nyomdafesték erősen folya- 
lős állagba kerül, magyarán a kezem 
tiszta tinta lesz! 

Ez nem mehet így tovább kérem a 
hibát orvosoljátok vagy ész re véte fe¬ 
met küldjétek el a nyomdába! 

Mivel decemberben fog megjefenni 
a lap, kellemes karácsonyi ünnepe¬ 
ket, a télapó hozzon mindenjótcsak 
aníraxot ne. 

Boldog új évet és mivel tavasszal 
tuti hogy nem írok kellemes húsvéti 
ünnepeket!! 

Mélységes boldogulattal és őrülellei; 
MADcat 

Ezek a technikai jeilegű problé¬ 
mák. Létezik egy fotó egy fürdőző 
nőről, aki túlvezérelt bojler mellett 
vett be hárommal több altatót mint 
kellett volna — elaludt, és meg¬ 
főtt. Másra nem tudok gondolni, 
minthogy te is hasonló hőmérsék¬ 
letű vízben hódolsz a habfürdő 
örömeinak. Ötven fokos víz, az 
már ugye jó. Hatvan vagy hetven, 
az már talán sok is a jóbóF — 
dehogy a nyomdafesték lOOfok 
alatt megfollyon? Hm. Noha meg- 
lep, jóhiszemű Csevegő Szakíró¬ 
ként természetesen nem vonom, 
s nem is vonhatom kétségbe állí¬ 
tásodat. Ám, legközelebb nem árt 
elolvasnod a legutolsó oldal alján 
található, egészen (!) apróbetűs 
figyelmeztetést í 

Szia (sztok)! 

A bevezelőt most hanyagolnám, 
inkább maradjunk a lényegnél: 

Ad1: Pet-netnek üzenem, hogy nem 
is igaz! Én a múltkor is kaptam 
az öthéthathoz rágót, meg Dzsiforsz 


hármast, meg türósbuktát, meg 
egy üveg sört, meg egy szőke 
oicust. (namost akkor ne tudd 
meg, milyen juttatások járnak egy 
újságírói példányhoz.,.) 

De lehet, hogy ezt a postásnak kel¬ 
lene megköszörtnöm? Vagy neklek 
kellene a postást szidnolok?,.. 

Ad2: Az első levél írójának üzertem, 
hogy ezt a levelet mintha már latiam 
volna egy régebbi csevegőben. 
Ad3:Töknek üzenem, hogy én is ész¬ 
re vettem a jubileumi szám borítóján a 
szöveget, csak elfelejtettem írni róla 
a levelemben. 

Ad4:Tökneküzenem isméi, hogy 
szerintem ne Wc papír legyen a lap¬ 
hoz, hanem vmi hasznosabb. Mond¬ 
juk RAM. Most úgyis olcsó, és nem is 
kéne emelni az újság árát.:))))))) 
Ad5:reavennnek annyiban igaza van, 
hogy nem magatoknak csináljátok az 
újságot, hanem a népnek. Erre egy 
példái tudok mondani. Az alant ofvas- 
haté történetben van egy Dj. 

Egyszer ö mondta, hogy nem érdekli, 
hogy milyen számokat kér a nép, 
s zaka g gg yana k me g! A kko r m o nd tu k 
neki, hogy nem magának zenél, 
hanem a népnek, ha azt karja hall¬ 
gatni. ami neki tetszik, akkor ne 
csináljon díscot, hanem zenéljen ott¬ 
hon magának! Ezt csak azért mond¬ 
tam, hogy elgondolkozzaok rajta, 
bár nem teljesen értek reavennel 
egyet. Továbbá üzenem reavennek. 
hogya poénok tényleg jók, csak 
nem mindenkinekjönnek bé. Ez 
a dolog ugyanis úgy működik, 
hogy aki nagyon sokat olvas 
humoros cikkeket, történetekéi egy 
Idő utánímmunissá válik az olyan 
humorra, amit sokat hallót már, és 
nem birrtevefni rajta. 

Ad6:lcemannak üzenem, hogy egy¬ 
részt r^agyon lusta (majdnem annyira 
mint én vagyok), másrészt részben 
igaza van, mert a régi értékelő 
dobozba bele volt írva a játék címe 
és hogy lehet-e MULTIPL AVER BEN 
játszani (liniEÜH!!).Ajánlom ügyel- 
m etekbe, (ma már sztnts minden 
gaméban van muííi, ha nincs, a/szá- 
mitküíőnfegcsségnek... - VargaB.) 
Ad7: ha már úgyis ennyire beleme¬ 
legedtem, írok nektek egy történetet 
is, nehogy azt mondhassátok, hogy 
csak az újjságré nyamom. 
örténi tehát, hogy a haverjaimmal kita¬ 
láltuk, hogy cslnálhahánk egy disz¬ 
kót, ha már úgysem tudunk mit 
cslnáíni unalmunkban. így hát elkezd¬ 
tük megszervezni a cuccot, etmentünk 
egy rakás helyre m égd urnáiról az aktu¬ 
ális főmufMikat, hogy úgy már adják 
má'oda occsőn a helyet, ha már 
ltja k vagyunk. Kész i he lyie k va gyünk, 
de végül csak Reziben, K.helylöl ügy 
15 km-re találtunk nekünk is megfe¬ 


lelő nagyságülárú helyet. Tényleg eg* 
muff volt a lömufí-ti. Egy szép kis 25 
éves csajszival kellet tárgyalni, nem 
Ísesettnehezűnkre...nemístudom 
miér... 

Aztán végül is meg tudtunk egyezni 
Csináltunk plakátokat, meg minden, 
szóitu n k 0 sztály társ aknak, vettü n k 
kaját, piát (,nőt:)), mivel a büfét is mi 
működtettük, oszt nem akartuk, hogy 
vesszünk a dolgon. Márjóelöre kikö- 
nyörögtem anyáméktól a kocsit. Bár 
nem sokan veitek jegyet elővételben 
mégis optimistán próbáltunk a jövőbe 
sanditant, így hál, mfkoreptta nagy 
nap, már jóelöre kivittük a cuccot. 

Két kocsival mentünk, mindkettő csu¬ 
rig volt, de még így is kétszer kellett 
fordufni... 

Elméfétileg hatkor akarlak kezdeni, de 
még így sem készültünk el fél hétig. 
NanármOSI: nyolcig egy sánta csere¬ 
bogarat sem láttunk a kultúr közelé¬ 
ben, nemhogy egy részeg EMBERT, 
vagy neadjisteni egy fiatal bulizni 
vágyót. 

Csak üldögéltünk a hangfalak mellei 
én meg persze a büfében, mer vala¬ 
kinek azt is kellett csinálni. Aránylag 
én voltam a legmegbízhatóbb, bár¬ 
mivel magamban sem bíztam teljese^ 

- az egyik haverral együtt nyomtuk a 
buffet-et.Volt buritiö is, meg minden. 
Egy nyakigláb csávó bár egy éweifia- 
talabbvolt nálam, de megtelte... 
Végre! ! I Megjött az első vendég! 

Igaz, hogy egy vafamirevaló nyomor- 
negyed ben jé lö Itözöttebb eg yénekke' 
akadhat össze az ember, de már leg¬ 
alább belizette a belépőt. S nem is 
akármivel: egy ezressel.,.Mondjuk az 
érzés ebber> is benne volt, mert ter¬ 
mészetesen nem tudtak visszaadnia 
pénztárnál, úgyhogy tőlünk kérlek, a 
büféből. 

Ez Ián az öreg nem sok vizet zavart, 
mondhatnék egy gram moí se. Abból 
állt a ténykedése, hogy először odajött 
hozzánk egy ilyen beszólással: 

-M ennyibe kérűJazott? 

-A szendvicsre gondol? - kérdem tőle 
diszkrétem, egy kis mosollyal a szám 
szélén , s a haverra sandítok. 

■Arra. - jelenti ki. Mennyi? 

-5ŰFT. 

- Akkó kérek egyet, - s ezzel a lendü- 
leiiel bele is tesz a markunkba egy 
kőteg aprót m indenféle fajtából. Szé¬ 
pen kiszám ötjük neki. mire kiderül, 
hogy legalább háromszor annyit adott 
aztán ahogy kell, elmagyarázzuk a 
bátyánknak, hogy egy pöttyét többet 
adotlőmeg megkönnyebbülve telte 
el a maradékoi. A következő lépéskért: 
leült egy székre oda a büfé mellé, 

és, akár a Eégyszar a szélvédőn, meg 
sem mozdult. Eccer csak fátom, hogy 
mintha mozogna a szája, de egy 
szól nem értek belőle, meg Is bököm 
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a haveri, hegy ugyanmá’próbáljuk 
keltem dekúdolriiaz öíeneiet! Annyit 
aíkerű t( k i bogoz n u n k. h 0 g y va la m i sáf' 
gál kér^ meg havasén mutogat. 
VIondom neki: A fantábó' ? - mivel 
arrafelé mutogatott olyan nagyon - 
mire kiböki: ^Ja! 

Kiszolgáltuk, meg in néma 
csend (persze megin odaadta az 
összes aprói, ami nála voH, 
tíiegincsak számolhattunk), a íaszi 
űl, mint a szobor, már féltem , hogy 
defibriliálnl kell az öreget, de aztán 
olyan éjfél körül - szóval gyönge 4 órai 
szobrozás ulán ■ kiblatlyog a lánc- 
parkettre, a sebtiben megvett sörrel 
a kezében, és egy olyan láncot 
produkált oH nekünk, amilyot, én 
mégnem láttam.,.esküszóm,tanítani 
kellett volna! Közben persze profin 
sasolta a fiatal csajok dekoHázsáí, 
meg popsijál - volt egy hatás! 
MAjdnem rosszul adtam vissza, 
annyira megakadta szemem, meg 
majd' lefordultam a székről, Aztán 
olyan kilenc óra körül megjött agy két 
havar. meg nem haver, de legalább 
volt nép. Tízkor meg megjöttek a 
Dj eszlály társai. Úgy harmincam „volt 
egy kavarodás. 

egyszerre harmincán tartották a kezü¬ 
ket a pec s étolö csajn ak. H uh t M ond- 
juk addig Is voltak haverok, volt, 
akit már kettőkor ki vittünk, mert egy¬ 
részt segített összepakolni, másrészt 
nem tudott volna mivel kijönni, úgy¬ 
hogy kivittem. Amikor jött még egy 
kát haver, szépen közösen elkezdték 

fogyasztani a vodkát, vodkanarancs 
Kepecen..,rTieg is mkn. 

egy litert. A további hat örai bulira meg 
maradt lél.,.az Ián a haver úgy nézett 
ki mint egy benyomott tejbetök. Oda 
is adtuk neki azt ez egy szem aszpiri¬ 
nunkat, mer fájt a feje, 

0 lyan lét I íz fco r jöh eleit egy gye re k, a ki 
már alapban is be volt nyomva, amikor 
bejött, de ott még jól rá is lett. 

Kezdett egy-két wisz ki kólával, aztán 
egyszer csak jön, oszt megvesz egy¬ 
ben egy üveg wiszkft. A gyereket ki 
kellett vinni, akarommondani: kellett 
volna, mer, amikor páran odamentünk 
(még a Oj (s, kát szám között) elkez¬ 
dett kötekedni, hogyaszongya: 

- Mi van? ! Gond van, kötekszel?f! 

Erre beszél a haver: - Ne bomolj má 
haver! Nem ismersz meg? 

- Mer? Ki vagy? 

- Há’ te téllég nem ismersz meg? - 
mondja a hever, bár sose 

lália a csávói... - Há' e gyű ti buliztunk 
a zizibe'l 

-Téileg? Jaja, má emlékszem 
rád... jó' van, jó' van, haver! 

■ Na I Olt buillzlunk egy üíL Akkor is be 
voltál nyomva, mini most,.. 

Aztán végül kivitták a gyereket. Két 
perc múlva vissza is jött. Leült, és egy 


akkkkkkora rókát fogott, hogy ihaj! 
Csak a farka volt másfél perces. 

Aztán nagyot röhögtünk, amikora Dj 
lejött, ismét otthagyva a pultot, és 
elkezdte lellörőlni a cuccot. Olyan 
volt, mint a Bolognai mártás,.,ígyz 
egyre lassabban őrliaz AvantI 
féle Extraprontót Duplacsillvel.de 
azér' csak nyomjad..,] 

Gyereket megin kivilték, aztán fél óra 
múlva megin visszajött. De aztán nem 
okult az semmÉbol Úgy itta tovább 
a víszkikólákat. meg a borosköIákat, 
mint a kisangyal. De utána már nem 
köiekedet. Sót; akkora haver volt 
neki mindenki, mintha egész életében 
FSmerie volta mindenkijbiztos tolt 
egy kEKSZeijFizerettfűnek fának 
500. meg 1000 Ft értékben, egész 
végig ott állt a büfénél, nekünk nyomta 
a szöveget. 

Legalább lOOszorelműndia, hogy ő 
rendes csávó, nem akar verekedni. 
Aszongy: 

- Figgggyeljete'l É-Én re-rene- 
reneccsávóú vagyok, nem 

ve -verekszeé n m e gvé d e le k titeket. 
Aziss a barráio mott, meggg a 
zisss, meg azissoftazén barátommm. 
Ha belétek kötnek, megvédddiekekk 
benetieketit'. Minketmeggvernek.de 
titeket megvédeíek! 

Mi meg bölcgattunk hozzá szorgalma¬ 
san. 

Tyű, te, hogy milyen emberek voltak 
otlM! Ha a mókusnak ilyen feje lenne, 
magára gyújtaná az erdőt! 

Egyszer csak bejön egy szkínhed 

csákó, és kér három sörl. 

re, hogy annak milyen teje voiti úgy 

nézőit ki, mint aki aszpirinra ilta a 
vodkát. (Ded a Ionnal az igazi.) Meg 
ronda is volt. Aszonyga: 

-Minegy, hogy kifizet? 
mondom neki;-aha. 
erre beszól: - akkor Isten űzesse meg I 
Te. hogy akkor mekkora kedvem volt 
beverni a képét! Szóltam is neki, 
hogy ugyan má', jé len ne, ha esetleg 
perkáina, mer' nem szeretnénk szólni 
a buriitöknak... Erre a gyerek elkezd 
kötekedni.bogyó aztán nem nyúlta le 
azi a két sört. Még szerencse, hogy 
ott volt a mi őrangyalunk, az a M iki, 
aki olyan nagy haver fett az eföbb. A 
gyerek ilyet szói be lefele- 

- Te ezek a zemb-bereket nem 

bánccsad, mer! ezek az én haverjaim! 
Ö is az osztálytársam volt. meg ö is 
az osztálytársam volt.- mutat felénk a 
dobozos sörével a gyerek. 

- Jóvván - nyomja a másik - de ezek 
akkor is kötekszenek; 

ide figyyelkicccsávó: megkereslek - 
mulat felém, miközben egy félreérthe¬ 
tetlen jelel mulatja, hogy fáj a torka, 
mer' elhúzta elölte az ujját. 

De aztán szerencsére nem lett belőle 
nagy baj, mera végén a migardedá¬ 


munk, meg persze pár haver segílelt 
rajtunk... 

Ez! is megüsztuk. Természetesen 
még voFt egykét kötekedő alak. de 
mindegyik próbálkozót sikeresen elhá¬ 
rítottuk. 

Természetesen némi segítséggel... 

Ez voll olyan keltő Óra fele, mikor az 
a szegény ember elkezdett kötögetni 
belénkfelé. Szöliam is a havernak ett 
melletlem, hogy ha féJ éráig lari még a 
buli, akkor minket nagyon megvernek! 
Ö meg bölogaioíl szorgalmasan, szó¬ 
val nem nagyon kételkedtem benne, 
hogy igazunk van. 

Szóttunk isa Dj-nek, hogy mostaná¬ 
ban már jó lenne azérl abbahagyni a 
bulit, mer' üt nagy gáz lesz! 

Ekkor jötloda egy csaj a pulthoz, és 
mézesmázosan elkezdeti kéregetní, 
hogy úgy menjek már táncolni vele 
egy picii. Egy kicsit kérettem magam, 
meg igazából nem is volt nagyon ked¬ 
vem táncolni ilyen incidensek után. 
de végül mégiscsak belementem a 
játékba,. 

Ügy kél perccel az után, hogy ki men¬ 
tünk a parkettre, nem bírtam lesz állni 
a szájáról (márminla nyelvéről..). 

Úgy három számon ál tartó folyama¬ 
tos szájmunka, meg persze fa perázás 
ulán kezdőit megfogalmazódni ben¬ 
nem egy kérdés. m e lyet két nye Ivfo r- 
dílás után ki is bók lem: Hogy is hívnak 

Még lalán a pakolásnál volt egy olyan 
incidens, amü van értelme elmesél¬ 
nem. Eredetileg ugyanis ügy volt. 

hogy ott alszunk, s csak röggel 
nuZuriKnaza, iitjyy iic ncujeii 

ben, meg tökfacsaré hidegben haza- 
vezetni. amikor az ember amúgy is 
ügy néz ki, minta tengerben tengődő 
hétnapos bálnaíos. Abban víszon 
azonnal egyetártetlünkemepár 
’majdnemve re kedés' után, hogy jobb 
lenne, ha azonnal összecuccolnánk, 
és tűnnénk haza. mint a szélvész. 
Amikora Dj olyan három óra körül 
bejelentette, hogy ugyan má'. jobb 
lenne, ha m indenki hazahúzna a 
p*cccccsába (természetesen egy picit 
árnyaltabb szavakat használt}, kél 
okostojás kitalálta, hogy ók, mivel 
most vetlek jegyei, maradnának még 
egy picit. Ezután kezdődött csak a 
móka. Ott ált az a két manusz (egy 
negyven! körüli, pedofII állat, meg a 
Miki, aki olyan nagy haver lett), velük 
szemben meg a teljes buliszervezö- 
gárda.meg a közben, a pakolás miatt 
meg érkezett DJ szülei. Mi lehettünk 
vagy tizen,., 

- Ide ligy-gyelj kisss baráti-lom - 
mondja a negyven éves pedofil, 
kezében egy sörrel -eznekem az 
énnekem a szülőhazám, én vérrbelli 
razzii em-mber vagyok, és énnékem 
It nagyon sokk barátom van, szóval 




itl énnekem so-kkkal több jogom van 
len ni,mint nektek. 

- No de bátyám, mi szerelnénk haza¬ 
menni, mert álmosak vagyunk, meg 
fáradtak, úgyhogy legyen szíves kifá¬ 
radni, mert nekünk össze kell pakol¬ 
nunk, és nem tudunk várni. 

- Ide figyelj kispajtás: megiszoma 
só-söröm-sörömet, és u-utána 
megyek CS’csak el, j-j-jóvan?! te 
nekem itl n-n -nem p-pa-parancsolsz, 
meri én itt őshonos reziíii vagyok, és 
nekem többaj-j-jogom itt lenni, mint 
neked. 

így szórakoztunk az öreggel, meg a 
M ikível még vagy háromnegyed órát, 
m ire si ke rü It k Itessékeln t ökel, E h hez 
azért hozzátartozik, hogy ezzel a két 
enyhén részeg egyénnel a legjobban 
talán a Joe vitatkozóit. Öróla azt kell 
tudni, hogy leglább 150 cm magas, 
ha nem kevesebb, fel van zselézve 
a haja, és olyan boxos egy képe 
van. hogy azt KoKo is megirigyelné! 
Szénben vele meg egy kél méter 
magas csákó, meg egy szakállas 
b'szoltáliat kétajtósszekrény. 

Végül mégiscsak sikerűit kipakolnunk, 
fél hatra meg haza is értem, bár 
így is kétszer keltett lord ülnünk. De 
nam azért, mert olyan sok cucc 
voll. csak mert ha esetleg azok 
a nyomotlak visszajönnek, fegyen 
aki verekszik...meg persze rádumálja 
ökel, hogy nem lenne jó ötlet, mivel én 
egy beszédes csávé vagyok, ha nem 
veited volna észre... 

m)))))]} 

Ez volt hál a történet. Ha akarod, vágd 
a kiaviatúra... 

Na szia! Találkozunk jövő hónapban 
(vagy héten...:))}! 

Geronimo voltam, illetve maradtam 
liszteEettei... 

Minden embernek van legalább 
egy története. Kérdés vajon el 
akarja-e, el merhe mondani azt. A 
tiéden jókat röhögtem, így vágat- 
lan formában tárom az olvasók 
elé. Továbbra is írjátok okosakat, 
sokat. Nekünk (s. Szép kará¬ 
csonyt, boldog ü| esztendőt! 

Gyalog Zoltán 

Leveleiteket a vargab@57S.hu 
e-mailcímre várjuk. 

akkor jövő hónapban újra velem, 
ha az /Sfen h úgy akarja. 

Minden szíves oivasónak termékeny 
karácsonyk és eradményekten gaz¬ 
dag boldog újévet kívánok a magam 
és az egész stáb nevében, ésatőbbi 
biablabla... 

Varga Balázs 
















Gafiik 

‘‘Légy Üdvözölve a Gothic világában Jövevény] Háború aúlytotta föld ez^ ork hordák árasztanak el ember lakta 
területeket — a királynak sok vasércre, s sok dolgos kézre van szüksége Jelfegyverez endö szerelett nemzetisége 
anyaföldéri halni kész ifjait." Gothic sajiöközlemény. Amit ezen fúl is tudni lehel az immáron osakoiiajlón kopogiatö 
műről: vérbeli RPG-nek ígérkezik, ráadásul nem Is a csúnyábbik fajtából. Várjuk ÖL 


IL 2 Stufnwvik 

1940. december ie-adlkán Adolf Hitler parancsot ad az úgynevezett 8arbarossa M űvelei elokészöleteinek megté* 
telére. A Francia légierőt ízzé-porrá zúzó Blitzrkíeg művelet diadaltól meg Utas ült, önnön magát sérthefetlennek s 
megálEíihatatfannak vélt némel légierőt hagy az égi frontvonalakra, mely 1941 nyarán meg is szegi a Hillers Sztálin 
által 1939. augusztus 23’án aláírt meg-nem-támadási szerződést, vagy mit — s a Szove|túnió légterébe lép. A 
Töriénelem egy ízben már elbeszélte a továbbiakai.2002 első havában — te mesélsz. 


Star Trek Armada 2 

Jön a: sztártrekarmadadva. Tekintettel arra, hogy az eddigiek során keltazeiL újabb keletű Slar Trek művek alapvető 
színvonala még a legkritikusabb játékosok tetszését is képes voll megnyerni, várhatóan újabb, határczoiian kellemes 
scMí alapú RTS érkezik — minderre garanciát jelenhet az eredeti epizód jelentős sikere, valamint a Star Trek is, 
MiniSiarTrek. 


Shadow of Zom 

Zorrooo...o-o-o-o. Zorrooo.. . o-o-o-o. Még jobb íej ö, mint Oennis Moore, ki rájdol through the nighi — s jobban vív 
mint Móricka — akinek ez fájl. S noha a szubjektivitás nem ieliétlenöl kell, hogy domináns szerephez jusson ezen 
oldalon, azért engem csak nem hagy nyugodni a kérdés: mii akar márméééég ez a Zorrő? De most tényleg: mit— 
akar — már — mééég — ez — a — Zorro? Akárhogy is Jővö hónapban kid erűi. 




ANGOL TOP £ 

1. Harry Pof tér (EA) 

2. Mana9er 01/02 (Eidos) 
Civilization B (Infogrames) 

4* Allénk n, Predator 2 [$ierra] 
S. FIFA 2002 (EA) 


USA TOP 5 

1* Harry Poiter (EA) 

2. The Símé; Hot Dote (EA) 

3. The Sims (EA) 

4* Roller Coaster Tycoon (Infogrames] 
Civíliiation 3 [infogrames) 


OEMO LETÖLTÉS TOP 5 

t. Star Trek Armada 2 (Acfivision) 

2. Réturn b Castk of Wolfenstein |id SofHvire] 
3. Sóul Reaver 2 (Eidos) 

4. Aliens vs. Predator 2 (Sierra) 
IVlyth 3 - The Woíf Age (Take 2} 


Várható megjelenések 


Mafia (Take 2] 

IL 2: Sturmovik (UblSoff) 
Fíghting Legenda (Maximum Charísma) 
Morroivíríd (Oefhesda) 

Star Trek Armada 2 (Aotiviaion] 
Ettro|>a Uníversalis 2 (Strategy First) 
Warrior Kirtgs (Microids) 

C&C: Renegade [Wesfivood] 


Arx Fatális (Fishfank) 
Ream Breakers (Fishfank) 
Grandia 2 (UbiSoft) 
Rayman Aréna (UbiSoft) 
Destroyer Comtnand (UbiSoft) 
Capítalism 2 (UbiSoft) 
Master Rallye (Microids) 
Darkened Skys (SSI) 


HÖVmUÖ SZÁMUNm KERESD MÚÍSÁGÁmOHm: 2002 , imuár f 74 aí! 


























HHSLY AM«L íATSZVA VAsAMLMATSZ! 


Manimut 2 Bev* Köstpont 
Széna tér 3, emeJet 

Td.: 345-80-76 


CoUjR 

G/WeBOf 


PlayStation«2 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47* 

Td.; 23-87-576 


Nagykér 

Budapest XIIL Gergely Győző u* 17 
TeL: €6-20-33^71% 

Ezzel egy időben a Pozsonyi u* 14* szám 
alatti boltunk megszűnt! 


Pólus Center 
Center Court 237 

TeL: 41^M7 


WWW.576.hu 
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